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Abstrak — Sekolah Tinggi Teknologi Ronggolawe (STTR) merupakan salah satu
perguruan tinggi yang masih menggunakan word dan excel dalam beberapa proses
penerimaan mahasiswa. Hal ini sering menyebabkan kesalahan penulisan, redudansi
data, pengarsipan lambat dan laporan tidak realtime. Sistem informasi penerimaan
mahasiswa ini bertujuan menjadi solusi terhadap hal tersebut. Penelitian ini dilakukan
dengan 3 tahapan, tahap pertama mengumpulkan data melalui observasi dan wawancara,
tahap kedua menetapkan kebutuhan sistem, dan tahap ketiga membuat sistem informasi
menggunakan Scrum Framework. Scrum Framework ini meliputi penentuan Product
Backlog Items, Sprint Planning, Daily Scrum, dan Sprint Review. Product backlog items
menetapkan 30 item, dengan 93 tugas yang dikerjakan 3 orang development team. Sprint
terbagi 3 bagian, sprint pertama mengerjakan 15 item, 51 tugas, selama 28 hari. Sprint
kedua mengerjakan 7 item, 25 tugas, selama 21 hari. Sprint ketiga mengerjakan 8 item,
17 tugas, selama 19 hari. Setiap sprint terdapat burndown chart yang memperlihatkan
grafik penyelesaian tugas atau sprint sesuai perkiraan waktunya. Hasil sprint
dipresentasikan pada sprint review dan didalamnya memuat desain fungsional fitur
sesuai penetapan product backlog items. Scrum framework dapat digunakan sebagai
metode pembuatan sistem informasi penerimaan mahasiswa yang terbagi 3 tahap sprint
dengan 30 fiturnya selama 69 hari.

Kata kunci — framework, informasi, scrum, sistem, STTR

Abstract - College of Ronggolawe Technology (STTR) is one of the tertiary institutions
that still uses word and excel in several student admissions processes. This often results
in writing errors, data redundancies, slow archiving and non-realtime reports. This
student admissions information system aims to be a solution to this. This research was
conducted in 3 stages, the first stage was to collect data through observation and
interviews, the second stage was to determine system requirements, and the third stage
was to create an information system using the Scrum Framework. This Scrum
Framework includes determining Product Backlog Items, Sprint Planning, Daily Scrum,
and Sprint Review. Product backlog items define 30 items, with 93 tasks being carried
out by the 3 development team. The sprint is divided into 3 parts, the first sprint doing
15 items, 51 tasks, for 28 days. The second sprint does 7 items, 25 tasks, over 20 days.
The third sprint does 8 items, 17 tasks, over 19 days. Each sprint has a burndown chart
that shows a graph of the completion of the task or sprint according to the estimated time.
Sprint results are presented in the sprint review and contain functional design features in
accordance with the determination of product backlog items. The Scrum framework can be
used as a method for creating a student admissions information system which is divided
into 3 sprint stages with 30 features for 69 days.
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l. PENDAHULUAN

Sekolah Tinggi Teknologi Ronggolawe (STTR) merupakan salah satu perguruan tinggi
swasta yang berlokasi di Kecamatan Cepu, Kabupaten Blora, Provinsi Jawa Tengah.
Sekarang ini STTR memiliki 5 program studi aktif yaitu Teknik Sipil S1, Teknik Mesin S1,
Teknik Elektro S1, Informatika S1, dan Teknik Mesin D3. Adapun total Mahasiswa Aktif
seluruh Program Studi sekitar 884 menandakan belum tercapai total target mahasiswa aktif
minimal 1.000 di tahun 2022.

Menurut hasil evaluasi tim penerimaan mahasiswa baru (PMB) saat ini, terdapat saran
kebutuhan perkembangan sistem informasi pendaftaran mahasiswa untuk mendukung
target 1.000 Mahasiswa. Secara umum catatan pengembangan tersebut meliputi
penyederhanaan alur pendaftaran, pembaharuan tampilan layar responsive, integrasi sistem
pembayaran bank, link chat web whatsapp, penambahan pengguna sistem agen, dan
penyajian laporan realtime. Sehingga hasil pengembangannya dapat meningkatkan efisiensi,
akurasi dan pengalaman terbaik bagi pengguna terkait.

Sementara ini pada sistem informasi penerimaan mahasiswa [1], data pembayaran belum
terintegrasi dengan bank, masih terpisah dan dicatat manual menggunakan excel. Selain itu
penyajian laporan Surat Keputusan calon mahasiswa lulus beserta jumlah bayar daftar ulang
dibuat secara manual juga menggunakan word. Dampak yang sering ditimbulkan dari
proses ini seperti kesalahan penulisan, redudansi data, lambatnya proses pengarsipan
lampirannya, dan laporan tidak bisa dipertangungjawabkan secara realtime.

Beberapa permasalahan sistem informasi penerimaan mahasiswa telah berusaha dicarikan
solusinya oleh beberapa penelitian. Misalnya penelitian Rosadi et all tahun 2018 [2], dimana
solusi untuk menjawab otomatis atas pertanyaan calon mahasiswa tentang alur pendaftaran,
proses seleksi, biaya perkuliahan dan sebagainya yaitu dengan menerapkan konsep sms
gateway. Penerapan ini memiliki respon kecepatan jawab yang tidak lama, tetapi biaya yang
ditimbulkan untuk pengiriman pesan sms masih tergolong besar bila dibandingkan dengan
konsep push notifikasi / boot chat telegram / api chat whatsapp.

Pada penelitian Rahayu et all tahun 2019 [3] dimana sebelumnya harus melibatkan rapat
dahulu untuk menentukan calon mahasiswa lulus seleksi, digantikan dengan penerapan
sistem pengambil keputusan metode profile matching. Dengan penerapan tersebut memang
membantu memudahkan proses seleksi, tetapi kriteria yang ditetapkan tidak selalu mampu
mengukur potensi dan kemampuan calon mahasiswa secara menyeluruh. Beberapa faktor
seperti kepribadian, kreativitas, dan kemampuan beradaptasi mungkin sulit diukur hanya
melalui profile matching. Penggunaan teknologi yang lebih canggih, seperti kecerdasan
buatan (artificial intelligence), mungkin diperlukan untuk meningkatkan keakuratan dan
keefektifan sistem seleksi tersebut.

Adapun penelitian terkait fitur dalam sistem informasi penerimaan mahasiswa diusulkan
oleh Dian Fajri et all tahun 2020 [4] dengan adanya form pendataan biodata mahasiswa, form
pengelola akun dan form master prodi. Kemudian ditambahkan lagi fitur oleh Samsul et all
tahun 2022 [5] berupa form upload kelengkapan persyaratan, form biaya registrasi, form
bayar daftar ulang, form user, form jadwal PMB, dan form pembentukan NIM. Selanjutnya
ada referensi fitur penelitian kurniawijaya et all tahun 2022 [6] yaitu fitur ujian online.
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Semua referensi fitur yang ada mampu mencegah terjadinya redudansi data, pengarsipan
tertata lebih baik, dan pembentukan laporan secara otomatis, akan tetapi tampilan layar
belum responsive untuk semua device serta masih perlu ditingkatkan kemudahan alur
prosesnya dan kecepatan laporan secara realtime.

Keterbaharuan yang diusulkan yaitu melengkapi kekurangan fitur sistem informasi
penerimaan mahasiswa yang ada dalam referensi sebelumnya dan dapat menjawab semua
saran kebutuhan perkembangan dari tim PMB. Untuk memulai pengembangan sistem
informasi penerimaan mahasiswa, maka dipilihlah kerangka kerja Scrum. Scrum ini dipilih
karena termasuk metodologi Agile Project Management (APM) yang praktis dengan
panduan yang jelas [7], implementasi mudah, bermanfaat, dan banyak dipakai dalam
pengembangan perangkat lunak modern [8]. Selain itu Scrum sangat cocok untuk diterapkan
dalam pengembangan perangkat lunak [9]. Scrum juga memiliki tujuan transparansi
informasi, komunikasi, dokumentasi, dan kemampuan beradaptasi pada perubahan yang
tinggi [10][11]. Implementasi Scrum pada pengembangan sistem informasi penerimaan
mahasiswa dianggap cocok menangani perubahan-perubahan yang menyebabkan
pengembangan sistem informasi dianggap terhambat.

I1. METODE

Metode yang digunakan pada penelitian ini dimulai dari tahap pengumpulan data yang
terdiri dari observasi, wawancara, dan studi literatur. Hasil pengumpulan data dilakukan
tahap analisis dan dilanjutkan dengan implementasi Scrum Framework dalam proses
pengembangan sistem informasi pendaftaran mahasiswa.

MULAI

Y

Pengumpulan data

v

Observasi Wawancara| | Study Literature

A 4

Kebutuhan Pengembang
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Product backlog item » Sprint Planning
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Gambar 1. Metode Penelitian

a. Tahap Pengumpulan Data
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D)

2)

3)

Tahap observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan terhadap proses
pengelolaan administrasi penerimaan mahasiswa. Observasi dapat dilakukan
dengan melihat langsung proses administrasi penerimaan mahasiswa di Sekolah
Tinggi Teknologi Ronggolawe dan mengamati secara tidak langsung melalui
ilustrasi dari tim panitia penerimaan mahasiswa.

Tahap studi literatur dilaksanakan untuk mempelajari kumpulan dokumen yang
menjadi rujukan dalam penerimaan mahasiswa. Dokumen-dokumen yang
dijadikan rujukan dalam pengembangan sistem informasi penerimaan
mahasiswa adalah buku panduan penerimaan mahasiswa baru dan laporan-
laporan Panitia PMB saat 5 tahun terakhir.

Wawancara merupakan upaya untuk mendapatkan data kualitatif terhadap 11
calon pengguna sistem informasi penerimaan mahasiswa. Calon pengguna
meliputi petugas tim pendaftaran PMB, agen pendaftaran dan mahasiswa yang
pernah menggunakan sistem informasi mahasiswa STTR.

b. Tahap Kebutuhan Pengembangan

Hasil dari tahap pengumpulan data dilakukan analisis dan dikelompokkan ke dalam
user story. User story adalah salah satu artefak penting APM untuk menjelaskan
kebutuhan pengembangan perangkat lunak [12], khususnya dalam penentuan fitur
di sistem informasi penerimaan mahasiswa.

c¢. Tahap Scrum Framework

Scrum framework digunakan sebagai metode pengembangan sistem informasi

penerimaan mahasiswa baru. Dengan tahapan sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

Product Backlog Product backlog merupakan tahap menampilkan susunan
daftar kebutuhan untuk pengembangan produk [13]. Product backlog
berkembang seiring dengan berkembangnya produk dan lingkungan produknya
[14]. Product backlog disusun berdasarkan kebutuhan calon pengguna.

Sprint Planning Sprint planning merupakan tahapan untuk mengatur pekerjaan
yang dilakukan selama sprint. Sprint planning juga menentukan rencana
pekerjaan pada tahap sprint selanjutnya [15].

Daily Scrum merupakan tahapan dimana setiap hasil sprint diperiksa untuk
menentukan adaptasi selanjutnya. Pada tahap ini setiap progress item yang telah
diselesaikan akan dievaluasi dan diperbarui.

Sprint Review merupakan tahapan dimana tim mempresentasikan hasil dari
sprint dan menentukan perubahan dan implementasi di masa depan.

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kebutuhan Pengembangan

Kebutuhan Sistem informasi penerimaan mahasiswa didapatkan dari hasil observasi, studi
literatur, dan wawancara. Pada pembuatan user story, diidentifikasi 5 jenis pengguna yang
yang menggunakan sistem informasi ini, yaitu calon mahasiswa, tim panitia pendaftaran,
agen pendaftar, admin soal dan Administrator. User story yang terbentuk dari hasil
wawancara seperti pada tabel berikut:
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Tabel 1. User Story

No Pengguna User Story
1.  Calon User menginginkan tampilan aplikasi responsive menyesuaikan layar
Mahasiswa device apapun dan layanan PMB bisa satu hari selesai (one day service).
Misalkan harus datang ke kampus hanya untuk proses Validasi data dan
Validasi Pembayaran daftar ulang.
2. Petugas Tim User menginginkan hanya membantu mengubah inputan data yang

Pendaftaran salah dan membantu kekurangan upload persyaratan pendaftaran.

PMB User menginginkan bisa melihat status pendaftaran calon mahasiswa
(daftar awal, wujian, lulus, dan daftar ulang) dan Dbisa
mengontrol/memandu calon mahasiswa sampai daftar ulang melalui link
url web chat whatsapp.

User menginginkan dapat melihat statistik laporan statistik pendaftaran
mahasiswa dan bisa membentuk nim secara otomatis untuk
diintegrasikan ke sistem informasiakademik

3.  Agen User menginginkan dapat mengelola/mendaftarkan calon mahasiswa
Pendaftaran =~ dan membantu kekurangan upload persyaratan pendaftaran.

4. Admin Soal User menginginkan dapat mengelola soal ujian PMB beserta mengelola
kategori pertanyaan soalnya dan setiap calon pendaftar akan muncul soal
ujian berbeda-beda secara random.

5. Administrator User menginginkan dapat mengelola master data agama, prodi, agen
sekolah atau rekanan lainnya, jenis file upload persyaratan PMB,
pekerjaan, gaji, alamat, periode tahun ajaran semester, gelombang
pendaftaran, kategori informasi, halaman konten informasi dan hak
akses user.

Tujuan yang hendak dicapai dalam pengembangan sistem informasi pendaftaran mahasiswa
adalah sebagai berikut:

1) Calon mahasiswa bisa menjalankan sistem informasi penerimaan mahasiswa secara
responsive melalui device apapun, serta selanjutnya hanya satu kali datang ke STTR
untuk proses Validasi akhir biodata dan Validasi daftar ulang.

2) Calon mahasiswa bisa Ujian online dimanapun dan kapanpun dia berada serta bisa
langsung mengetahui lulus ujian saat itu juga.

3) Pembayaran daftar awal dan daftar ulang sudah terintegrasi sistem pembayaran bank
menggunakan konsep virtual account(VA). Jika sudah berhasil bayar VA daftar awal,
maka secara otomatis status pendaftaran calon mahasiswa menjadi boleh ujian. Jika
sudah bayar VA daftar ulang, maka status pendaftaran calon mahasiswa menjadi
daftar ulang.

4) Petugas tim pendaftaran PMB dapat mudah menghubungi calon pendaftar melalui
fasilitas klik link chat web whatsapp.

5) Administrator dapat menambahkan pengguna sistem agen sekolah atau rekanan
lainnya.

6) Otomatisasi pembentukan laporan secara realtime

Product Backlog Item

Pada tahap ini, tugas mulai diidentifikasi berdasarkan user story. Product Backlog Item yang

diidentifikasi menghasilkan 30 item.
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Tabel 2. Product Backlog Item

No Nama Backlog Prioritas ~ Estimasi (Hari)
1.  Login User High 1
2. Kelola Akun Profil Low 2
3. Ganti Password Low 1
4. Halaman Daskboard/Home High 2
5. Kelola Master Agama High 2
6.  Kelola Master Program Studi High 2
7. Kelola Master Agen Sekolah/Rekanan Lainnya Medium 3
8.  Kelola Master Jenis File Kelengkapan Persyaratan High 2
9.  Kelola Master Pekerjaan Orang Tua High 2
10. Kelola Master Gaji Orang Tua High 2
11. Kelola Master Alamat (Kel.,Kec.,Kab.) High 2
12.  Kelola Master Periode PMB (Tahun Ajar/Semester) High 2
13. Kelola Master Gelombang Pendaftaran High 2
14. Kelola Master Kategori Info/Berita Low 2
15. Kelola Konten Info/Berita Low 3
16. Kelola Master Kategori Pertanyaan/Soal High 2
17.  Kelola Pertanyaan/Soal High 3
18. Kelola User/Hak Akses Low 2
19. Kelola Pendaftaran Calon Mahasiswa Medium 2
20. Kelola Upload Kelengkapan Persyaratan High 3
21. Laporan dan Statistik Medium 5
22. Halaman Form Pendaftaran Awal PMB High 2
23. Halaman Ujian Online PMB High 5
24. Halaman Upload Kelengkapan Persyaratan PMB High 3
25. Halaman Update Biodata PMB High 2
26. Halaman Jadwal Pendaftaran PMB Low 2
27. Halaman Informasi / Berita PMB Low 2
28. Halaman Detail Informasi/ Berita PMB Low 2
29. Halaman Kontak PMB Low 2
30. Kelola Agen Form Pendaftaran Calon Mahasiswa Medium 2

a. Sprint Planning

Dari daftar hasil product backlog items, maka kemudian ditentukan perencanaan apa
yang harus dikerjakan. Sprint planning dibuat untuk merencanakan pekerjaan yang
dilakukan selama sprint. Pada sprint planning, development team terdiri 3 orang dengan
pembagian 1 orang sebagai perancang antarmuka dan 2 orang sebagai perekayasaan
perangkat lunak. Pekerjaan dimulai dari bulan Maret 2023 hingga Mei 2023.

Tabel 3. Sprint Planning 1

No Nama Backlog Task Pengerjaan (Hari)

1.  Login User (1 tugas) Membuat antarmuka login dan fungsinya. 1

2. Kelola Akun Profil (3 tugas) ~ Membuat antarmuka akun profil, 2
antarmuka edit, dan fungsi edit akun.

3. Ganti Password (2 tugas) Membuat antarmuka ganti password dan 1
fungsi ganti password

4. Halaman Daskboard/Home  Membuat antarmuka setelah login untuk 2

(1 tugas) pengguna calon pendaftar dan petugas
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5. Kelola Master Agama
(4 tugas)

6.  Kelola Master Program Studi
(4 tugas)

7.  Kelola Master Jenis File
Kelengkapan Persyaratan
(4 tugas)

8.  Kelola Master Pekerjaan
Orang Tua
(4 tugas)

9.  Kelola Master Gaji Orang
Tua
(4 tugas)

10. Kelola Master Alamat
(Kel.,Kec.,Kab.)
(4 tugas)

11. Kelola Master Periode PMB
(Tahun Ajar/Semester)
(4 tugas)

12.  Kelola Master Gelombang
Pendaftaran
(4 tugas)

13. Kelola Master Kategori
Info/Berita
(4 tugas)

14. Kelola Master Kategori
Pertanyaan/Soal
(4 tugas)

pendaftar/rekanan pmb

Membuat antarmuka daftar agama,
antarmuka tambah data agama,
antarmuka edit data agama, dan fungsi
tambah edit hapus tampil data agama.
Membuat antarmuka daftar program
studi, antarmuka tambah data program
studi, antarmuka edit data program studi,
dan fungsi tambah edit hapus tampil data
program studi.

Membuat antarmuka daftar jenis file
kelengkapan persyaratan, antarmuka
tambah data jenis file kelengkapan
persyaratan, antarmuka edit data jenis file
kelengkapan persyaratan, dan fungsi
tambah edit hapus tampil data jenis file
kelengkapan persyaratan

Membuat antarmuka daftar pekerjaan
orang tua, antarmuka tambah data
pekerjaan orang tua, antarmuka edit data
pekerjaan orang tua, dan fungsi tambah
edit hapus tampil data pekerjaan orang tua
Membuat antarmuka daftar gaji orang tua,
antarmuka tambah data gaji orang tua,
antarmuka edit data gaji orang tua, dan
fungsi tambah edit hapus tampil data gaji
orang tua

Membuat antarmuka daftar alamat,
antarmuka tambah data alamat,
antarmuka edit data alamat, dan fungsi
tambah edit hapus tampil data alamat
Membuat antarmuka daftar periode pmb,
antarmuka tambah data periode pmb,
antarmuka edit data periode pmb, dan
fungsi tambah edit hapus tampil data
periode pmb

Membuat antarmuka daftar gelombang
pendaftaran, antarmuka tambah data
gelombang pendaftaran, antarmuka edit
data gelombang pendaftaran, dan fungsi
tambah edit hapus tampil data gelombang
pendaftaran

Membuat antarmuka daftar kategori
info/berita, antarmuka tambah data
kategori info/berita, antarmuka edit data
kategori info/berita, dan fungsi tambah
edit hapus tampil data kategori info/berita
Membuat antarmuka daftar kategori
pertanyaan/soal, antarmuka tambah data
kategori pertanyaan/soal, antarmuka edit
data kategori pertanyaan/soal, dan fungsi
tambah edit hapus tampil data kategori
pertanyaan/soal
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15. Kelola User/Hak Akses Membuat antarmuka daftar user/hak 2
(4 tugas) akses, antarmuka tambah data user/hak
akses, antarmuka edit data user/hak akses,
dan fungsi tambah edit hapus tampil data
user/hak akses
Tabel 4. Sprint Planning 2
No Nama Backlog Task Pengerjaan (Hari)
1.  Kelola Master Agen Membuat antarmuka daftar agen 3
Sekolah/Rekanan Lainnya sekolah/rekanan lainnya, antarmuka
(3 tugas) tambah data agen sekolah/rekanan
lainnya, antarmuka edit data agen
sekolah/rekanan lainnya, dan fungsi
tambah edit hapus tampil data agen
sekolah/rekanan lainnya
2. Kelola Konten Info/Berita Membuat antarmuka daftar info/berita, 3
(4 tugas) antarmuka tambah data info/berita,
antarmuka edit data info/berita, dan fungsi
tambah edit hapus tampil data info/berita
3. Kelola Pertanyaan/Soal Membuat antarmuka daftar 3
(4 tugas) pertanyaan/soal, antarmuka tambah data
pertanyaan/soal, antarmuka edit data
pertanyaan/soal, dan fungsi tambah edit
hapus tampil data pertanyaan/soal
4. Kelola Pendaftaran Calon Membuat antarmuka daftar pendaftaran 2
Mahasiswa calon mahasiswa, antarmuka edit data
(3 tugas) pendaftaran calon mahasiswa, dan fungsi
edit hapus tampil data pendaftaran calon
mahasiswa
5. Kelola Upload Kelengkapan = Membuat antarmuka daftar kelengkapan 3
Persyaratan persyaratan, antarmuka upload data
(4 tugas) kelengkapan persyaratan, dan fungsi
upload, tampil data kelola upload
persyaratan semua calon mahasiswa
6.  Kelola Agen Form Membuat antarmuka daftar pendaftaran 2
Pendaftaran Calon calon mahasiswa, antarmuka tambah data
Mahasiswa pendaftaran calon mahasiswa, antarmuka
(4 tugas) edit data pendaftaran calon mahasiswa,
dan fungsi tambah edit hapus tampil data
pendaftaran calon mahasiswa
7. Laporan dan Statistik Membuat antarmuka dan fungsi laporan 5
(3 tugas) pdf statistik, laporan pdf kelulusan daftar
ulang dan laporan excel pembentukan
nomor induk mahasiswa otomatis.
Tabel 5. Sprint Planning 3
No Nama Backlog Task Pengerjaan (Hari)
1. Halaman Form Pendaftaran =~ Membuat antarmuka daftar form 2
Awal PMB pendaftaran awal PMB, dan fungsi tambah
(2 tugas) form pendaftaran awal PMB
2. Halaman Ujian Online PMB =~ Membuat antarmuka daftar ujian online 5

(2 tugas)

PMB secara random dibatasi waktu
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Halaman Upload
Kelengkapan Persyaratan
PMB

(3 tugas)

Halaman Update Biodata
PMB

(2 tugas)

Halaman Jadwal
Pendaftaran PMB

(2 tugas)

Halaman Informasi / Berita
PMB

(2 tugas)

Halaman Detail Informasi/
Berita PMB (2 tugas)
Halaman Kontak PMB

(2 tugas)

dengan jumlah soal tertentu, dan fungsi
tambah hapus tampil data ujian online
PMB

Membuat antarmuka daftar upload
kelengkapan persyaratan PMB,
antarmuka edit data upload kelengkapan
persyaratan PMB, dan fungsi tambah edit
hapus tampil data upload kelengkapan
persyaratan PMB.

Membuat antarmuka edit data update
biodata PMB dan fungsi edit data update
biodata PMB.

Membuat antarmuka daftar jadwal
pendaftaran PMB, dan fungsi tampil data
jadwal pendaftaran PMB.

Membuat antarmuka daftar informasi
berita/informasi dan fungsi tampil data
berita/informasi

Membuat antarmuka dan fungsi tampil
detail informasi / berita PMB.

Membuat antarmuka data kontak PMB
dan fungsi tampil data kontak PMB

b. Daily Scrum

Daily Scrum bertujuan memeriksa kemajuan sampai tercapai Sprint Goal dan mengadaptasi
Sprint Backlog seperlunya serta menyesuaikan rencana pekerjaan kedepannya. Berdasarkan
sprint planning yang sudah dikerjakan, diperoleh grafik progres burndown chart yang
ditampilkan saat daily scrum.

Pada Gambar 2 menunjukkan bagaimana sprint 1 dilaksanakan. Tim memperkirakan 28 hari
pengerjaan. Dari gambar 2, pengerjaan sempat mengalami kemunduran dari perkiraan yaitu
ketika hari ke-9 hingga ke-10 dan hari ke-17 hingga hari ke-18. Pada hari ke-28, tidak ada lagi
estimasi waktu pengerjaan. Ini menunjukkan tim menyelesaikan sprint 1 dengan baik.

Burndown Chart Sprint Planning 1
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Gambar 2. Burndown Chart Sprint Planning 1
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Gambar 3. Burndown Chart Sprint Planning 2

Pada Gambar 3 menunjukkan bagaimana sprint 2 dilaksanakan dengan perkiraan
penyelesaian pekerjaan selama 21 hari. Dari gambar 3, pengerjaan mengalami kemunduran
ketika memasuki hari ke-7 dan ke-8. Pada hari ke 21, grafik menunjukkan tidak ada lagi
estimasi waktu pengerjaan. Ini menunjukkan tim menyelesaikan sprint 2 dengan baik.

Burndown Chart Sprint Planning 3
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Gambar 4. Burndown Chart Sprint Planning 3

PadaGambar 4 menunjukkan bagaimana sprint 3 dilaksanakan dengan perkiraan 20 hari
pengerjaan oleh tim. Dari gambar 4, pengerjaan dilaksanakan lebih cepat dari estimasi waktu
yang ditetapkan oleh tim. Pada hari ke 18, grafik menunjukkan tidak ada lagi estimasi waktu
pengerjaan. Ini menunjukkan tim menyelesaikan sprint 3 dengan baik.

c. Sprint Review

1) Sprint 1: Pada sprint review 1, dilakukan presentasi hasil dari desain dan
fungsionalitasnya. Dari sprint review 1 tercatat sudah baik, dan dapat dilihat pada
tampilan berikut ini.
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Gambar 9. Tampilan Kelola Program Studi
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2) Sprint 2: Pada sprint review 2, dilakukan presentasi hasil dari desain dan
fungsionalitasnya. Dari sprint review 2 tercatat sudah baik, dan dapat dilihat pada

tampilan berikut ini.
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Gambar 23. Tampilan Kelola Upload
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Gambar 25. Tampilan Laporan dan Statistik

3) Sprint 3: Pada sprint review 3, dilakukan presentasi hasil dari desain dan
fungsionalitasnya. Dari sprint review 3 tercatat sudah baik, dan dapat dilihat pada
tampilan berikut ini.
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V. KESIMPULAN

Scrum framework dapat digunakan sebagai metode pengembangan sistem informasi
penerimaan mahasiswa yang memiliki struktur kompleks. Hal ini disebabkan oleh
fleksibilitas Scrum dalam beradaptasi terhadap perubahan. Pengembangan sistem informasi
penerimaan mahasiswa dapat menyelesaikan 30 fitur dalam waktu 69 hari, terbagi dalam 3
tahap sprint. Pengembangan sistem informasi penerimaan mahasiswa menggunakan Scrum
Framework dapat dikembangkan lagi dengan menambah jumlah product backlog items dan
pengerjaan yang lebih cepat dari estimasi pengerjaan.
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