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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk 1) Mengetahui kelayakan dari media pengembangan
flipbook fisika berbasis android pada proses pembelajaran 2) Mengetahui
peningkatan prestasi belajar siswa dengan penerapan media pengembangan
flipbook fisika berbasis android. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian dan pengembangan (research and development/R&D) dengan model
ADDIE. Media flipbook fisika berbasis android ini divalidasi oleh 1 orang ahli media, 1
ahli materi, 1 guru SMP untuk respon terhadap media dan diuji cobakan secara
terbatas pada 10 siswa kelas VII SMP Nu Bululawang. Data dikumpulkan dengan
angket skala likert untuk validasi dan skala Guttman untuk angket respon guru dan
siswa. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa
media yang dikembangkan secara keseluruhan layak digunakan dalam proses
pembelajaran. Hal ini ditunjukkan oleh hasil validasi yang dilakukan oleh ahli media
dengan presentase 85,71% dan ahli materi 82,4% dikategorikan sangat layak serta
respon dari guru dan siswa terhadap media dikategorikan sangat baik. Hasil analisis
untuk prestasi belajar siswa meningkat sesuai dengan penilaian ketuntasan belajar
yang diperoleh seluruh siswa adalah 80% dengan kategori baik setelah
menggunakan media flipbook fisika berbasis android pada topik perpindahan kalor.
Kata Kunci: Android; Flipbook; Prestasi belajar

Pendahuluan

Meningkatnya prestasi belajar siswa dapat dilihat dari nilai yang dihasilkan
setelah mengikuti proses pembelajaran. Prestasi belajar biasanya ditunjukkan dengan
nilai test atau angka yang diberikan oleh guru kepada siswa melalui penguasaan
pengetahuan atau ketrampilan yang dikembangkan oleh mata pelajaran (Tu’'u, 2004).
Prestasi yang capai oleh setiap siswa berbeda-berbeda, hal ini dipengaruhi oleh faktor
yang berasal dari dalam diri seperti keadaan atau kondisi siswa, minat dan motivasi
sedangkan yang dari luar diri seperti lingkungan keluarga, sekolah, masyarakat, faktor
budaya (Ahmadi & Supriyono, 2004).
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Upaya untuk memperbaiki keberhasilan prestasi belajar siswa dapat dilakukan
dengan memperbaiki proses pembelajaran dengan menggunakan media. Media
pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan sebagai perantara antara guru
dengan siswa dalam memahami materi pembelajaran agar lebih efektif dan efisien
(Mustigon, 2012). Keputusan dalam penggunaan media memiliki pengaruh besar
dalam efektivitas pembelajaran (Sahasrabudhe & Kanungo, 2014). Salah satu media
pembelajaran yang akan digunakan adalah media flipbook. Hal ini terbukti dari
penelitian yang dilakukan oleh Sri Hayati dkk pada tahun 2015, tentang
pengembangan media pembelajaran flipbook fisika untuk meningkatkan hasil belajar
peserta didik. Berdasarkan penelitian tersebut didapatkan kesimpulan bahwa terdapat
pengaruh media Flipbook terhadap peningkatan hasil belajar siswa dikelas X MIA3
SMAN 22 Jakarta Timur.

Flipbook merupakan buku digital dengan teknologi e-book tiga dimensi, dimana
saat membuka halaman seperti membaca buku di layar monitor (Riyanto, Lukman, &
Subagyo, 2012). Menurut Ramdania dan Nazeri dalam (Mulyadi, Wahyuni, &
Handayani, 2016) bawa media flipbook dapat meningkatkan pemahaman dan juga
dapat mempengaruhi prestasi belajar siswa. Media flipbook memiliki keunggulan
dibandingkan media pembelajaran lainnya karena tidak hanya menyajikan gabungan
teks tetapi dapat juga memasukkan animasi, video, suara dan lain sebagainya
(Warsita, 2008). Dalam penelitian ini media pembelajaran flipbook ini dibantu dengan
menggunakan aplikasi flipbook maker. Flipbook maker merupakan aplikasi yang
digunakan untuk membuat e-book, e-modul, e-paper, dan e-magazine (Gea,
Saptaningrum, & Kaltsum, 2017).

Ada dua alasan mengapa penggunaan teknologi dilakukan dalam pendidikan:
alat untuk meningkatkan efektivitas pengajaran dan untuk mengintergrasikan teknologi
ke dalam kurikulum (Gulbahar, Madran, R, & Kalelioglu, 2010). Penggunaan teknologi
juga berkontribusi dalam menyajikan materi yang sulit dijangkau (Dogru & Kiyici, F,
2005). Dalam beberapa tahun ini penggunaan smartphone mengalami pertumbuhan
eksponensial (Dogtiev, 2017). Pengguna lebih suka mengguna perangkat seluler
daripada pc desktop (Orlando et al., 2019). Seiring dengan perkembangan tersebut,
maka peneliti memberikan pengaruh modernisasi pada media flipbook yang akan
dikembangkan dengan berbasis android sehingga mempermudah siswa untuk
mempelajari materi secara mandiri dimana dan kapan saja. Android merupakan sistem
operasi berbasis linux yang dapat digunakan diberbagai perangkat mobile (Prasetya,
Sudirman, & Wiyono, 2017). Android juga merupakan sistem operasi seluler yang
paling umum digunakan (Sui, 2016). Penggunaannya yang fleksibel, kaya fitur, serta
sitem operasi yang didalamnya terdapat banyak aplikasi yang tesedia (Opasiak &
Mazurczyk, 2019).

Setelah melakukan observasi, pembelajaran fisika cocok digunakan dalam
pembuatan media. Hal ini menurut (Mustafa & Tuncel, 2019) bahwa fisika merupakan
pembelajaran yang mengandung konsep abstrak atau rumit bagi siswa dalam
mempelajari dan menyelesaikan masalah. Salah satu materi yang dibuat ke dalam
media pembelajaran dalam pelajaran fisika di SMP adalah perpindahan kalor. Proses
transportasi energi panas dari yang berintensintas tinggi ke berintensitas rendah
karena bedaan spasial disebut perpindahan kalor. Perpindahan kalor terdiri dari
konduksi, konveksi dan radiasi (Tsay & Lai, 2018). Dalam menyampaikan materi
tersebut dibutuhkan media yang dapat menunjukkan peristiwva perpindahan kalor
dalam kehidupan sehari-hari berupa gambar, animasi, video yang berkaitan dengan
materi sehingga suasana belajar lebih menarik dan dapat meningkatkan pemahaman
siswa terhadap hal-hal abstrak atau peristiwa yang tidak bisa dihadirkan dalam kelas
saat pelajaran dilakukan.

Berdasarkan uraian tersebut, tujuan dari penelitian adalah untuk mengetahui
kelayakan media pengembangan flipbook fisika bebrbasis android pada proses
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pembelajaran dan untuk mengetahui peningkatan prestasi belajar siswa dengan
penerapan media pengembangan flipbook fisika berbasis android. Penelitian
pengembangan media pembelajaran flipbook fisika berbasis android dibatasi hanya
pada topik perpindahan kalor pada siswa SMP kelas VII dengan menggunakan
flipbook maker.

Metode Penelitian

Pada penelitian peneliti menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(research and development). Penelitian dan pengembangan (research and
development) merupakan metode penelitian yang memilki tujuan untuk menghasilkan
produk baru melalui proses pengembangan dan menguji keefektifan produk tersebut
(Sugiyono, 2011). Adapun produk yang akan dikembangkan adalah flipbook fisika
berbasis android untuk meningkatkan prestasi belajar siswa pada topik perpindahan
kalor. Model pengembangan yang digunakan yaitu model ADDIE (Analysis, Design,
Development and Implementation, Evaluation) yang diadaptasi dari (Lee & Owens,
2004). Tahapan-tahapan tersebut terdapat pada Gambar 1 yang merupakan diagram
dari alur pengembangan

Analysis Analisis dilakukan melalui
observasi dan wawancara)
L

4 * \d
Analisis Analisis Pemilihan jenis
kebutuhan kurikulum dan media pembelajaran

materi dikembangkan

y
Pembuatan desain media pembelajaran

Mengumpulkan referensi materi

v

Pengumpulan background, font, gambar, animasi dan video.

A

Development and
Implementation

Validasi ahli media dan ahli materi

'

Revisi produk

Y

\ Uji coba terbatas

Evaluation (kelompok kecil)

Gambar 1 Alur Pengembangan oleh (Lee & Owens, 2004) Model ADDIE

Tahap analisis (analysis) bertujuan untuk menganalisis perlunya
pengembangan media pembelajaran dengan melakukan observasi dan wawancara
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terhadap guru dan siswa. Tahap desain (design) merupakan tahap perencanaan
terhadap media yang akan dikembangkan. Tahap pengembangan dan implementasi
(development & implementation) merupakan tahap untuk pembuatan produk media
pembelajaran sesuai dengan format yang sudah ditentukan dengan menggunakan
flipbook maker dan melakukan validasi ahli terhadap kelayakan produk yang telah
dibuat. Tahap evaluasi (evaluation) merupakan tahap akhir untuk mengembangkan
produk dengan melakukan uji coba terbatas kepada siswa berupa produk yang telah
diuji kelayakan oleh ahli dan telah direvisi oleh peneliti berdasarkan masukan dan
kritikan terhadap produk.

Hasil dan Pembahasan

Pada dasarnya penelitian dilakukan dalam 4 tahap yaitu tahap analisis
(analysis), tahap desain (design), tahap pengembangan dan implementasi
(development & implementation) dan tahap evaluasi (evaluation). Data yang diperoleh
dalam pengembangan media pembelajaran terdiri dari data uji kelayakan produk oleh
ahli media dan ahli materi, data uji coba kecil serta respon guru dan siswa terhadap
penggunaan media.

Analisis Kelayakan Media Flipbook Berbasis Android

Data yang diperoleh dari uji kelayakan dimasukkan pada nilai kategori validasi
tingkat pencapaia dan kualitas kelayakan dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1 Tingkat pencapaian dan kualitas kelayakan

Tingkat pencapaian Keterangan
81-100% Sangat layak
61— 80% Layak
41 -60% Kurang layak
21 -40% Tidak layak
<20% Sangat tidak layak

Adapun data hasil uji validasi oleh ahli media ada pada Tabel 2
Tabel 2 Hasil uji validasi ahli media

Aspek penilaian Skor
X Xi
Aspek tampilan 71 5
Aspek pemrograman 19 5
>X 90
>Xi 105
Presentase % 85,71%
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Validasi dilakukan oleh ahli media meliputi 2 aspek yaitu aspek tampilan dan
pemrograman. Instrumen dalam validasi terdiri dari 21 butir penilaian. Dalam aspek
dalam tampilan terdapat 7 indikator dengan 18 butir penilaian sedangkan pada aspek
pemrograman terdapat 2 indikator dengan 5 butir penilaian. Dari data hasil uji validasi
oleh ahli media, total presentase yang diperoleh adalah 85,71% dengan kategori
“Sangat Layak”. Dari hasil kriteria tingkat kelayakan maka media pembelajaran flipbook
fisika berbasis android pada materi perpindahan kalor untuk SMP kelas VIl layak
digunakan oleh siswa.

Adapun data hasil uji validasi oleh ahli materi ada pada Tabel 3

Tabel 3 Hasil uji validasi ahli materi

Aspek penilaian Skor
X Xi

Kelayakan isi 48 5
Kelayakan penyajian 15 5
Aspek bahasa 40 5
X 103
>Xi 125
Presentase % 82,4%

Validasi yang dilakukan oleh ahli materi terdiri dari tiga aspek yaitu aspek
kelayakan isi, kelayakan penyajian dan aspek bahasa. Aspek kelayakan isi terdapat 4
indikator dengan 12 butir penilaian, aspek penyajian terdapat 2 indikator dengan 4 butir
penilaian dan aspek bahasa terdapat 5 indikator dengan 9 butir penilaian. Dari data
hasil keseluruhan dari penilaian ahli materi, didapatkan hasil presentase 82,4% dengan
kategori “Sangat Layak”. Oleh karena itu, media flipbook fisika berbasis android layak
digunakan sesuai dengan saran yang diberikan oleh ahli materi.

Analisis Respon

Data yang diperoleh dari respon guru dan siswa dimasukkan pada nilai kategori
pada Tabel 4

Tabel 4 Presentase hasil evaluasi respon guru dan siswa

Presentasi hasil evaluasi respon Kriteria
guru dan siswa
84 - 100% Sangat baik
70 - 83% Baik
55 -69% Cukup
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40 - 54% Kurang

0-39% Sangat kurang

Adapun data hasil respon guru ada pada Tabel5
Tabel 5 Data hasil respon guru

Aspek penilaian Skor
X Xi
Aspek penilaian isi dari media 5 1
Aspek penilaian tampilan dari 10 1
media
>X 15
SXi 15

Presentase %

100%

Hasil data dari respon guru dilakukan setelah mendapat hasil valid terhadap uji
coba yang telah dilakukan oleh ahli media dan materi. Produk yang dikembangkan
mendapat respon yang sangat positif dari guru dengan total presentase 100% kategori
“Sangat baik”. Hal ini karena media yang dikembangkan belum diterapkan oleh dalam
proses pembelajaran sehingga dengan adanya media ini dapat membuat siswa lebih
memahami materi dan memberikan pemahaman baru kepada guru terhadap produk

yang dikembangkan.

Berikut merupakan data hasil respon siswa terhadap produk ada pada Tabel 6
Tabel 6 Data hasil respon siswa

Aspek penilaian

Skor

Isi atau materi

30 1

Tampilan

57 1

Penyajian

50 1

SX

137

SXi

140

Presentase %

97,85%

Hasil respon siswa didapat setelah siswa diberikan produk dengan mengisi
lembar angket. Dengan adanya media flipbook fisika berbasis android membantu
siswa memahami materi karena terdapat gambar, animasi, video dalam kehidupan
sehari-hari yang mebuat siswa tertarik. Penggunaan media berdasarkan hasil
keseluruhan respon siswa diperoleh 97,85% dengan kategori “Sangat baik” sehingga
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media pembelajaran ini dapat diterima snaagt baik oleh siswa dan layak digunakan
sebagai media alternatif dalam proses pembelajaran.

Analisis Prestasi Belajar

Data yang diperoleh dari nilai post test akan dimasukkan pada nilai kategori
pada Tabel 5

Tabel 7 Kriteria ketuntasan kelas

Interval presentasi Kualifikasi
banyaknya siswa tuntas

belajar

81-100% Sangat baik

61 —80% Baik

41 - 60% Cukup baik

21 -40% Kurang baik
0-20% Sangat kurang baik

Analisis prestasi belajar dari siswa dilakukan dengan melakukan post test
dengan jumlah soal sebanyak 10 nomor pilihan ganda. Tes ini dilaksanakan pada
kelas VII dengan jumlah 10 siswa yang dipilih secara acak oleh peneliti. Hasil penilaian
soal test akan dihitung dengan menggunakan rumus :

S=x100%

Kemudian dikaitkan dengan konsep belajar tuntas, (Sudjana, 2005)
mengungkapkan bahwa siswa dikatakan berhasil atau tuntas jika siswa mencapai skor
minimal 70 pada tes materi. Ketuntasan kelas dapat dihitung dengan menggunakan
rumus berikut :

K=x100%

Berdasarkan data hasil post test yang dilakukan siswa didapatkan hasil bahwa
8 siswa dikatakan berhasil atau tuntas setelah diberikan produk, hal ini sesuai dengan
konsep belajar dimana siswa yang mendapat nilai skor minimal 70 dikatakan tuntas
sehingga hasil penilaian ketuntasan belajar yang diperoleh siswa adalah 80% dengan
kategori “ Baik”. Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
flipbook fisika berbasis android pada materi perpindahan kalor untuk SMP kelas VII
dapat meningkatkan prestasi belajar dari siswa.

Kesimpulan

Berdasarkan seluruh proses penelitian pengembangan yang telah dilakukan
oleh peneliti dapat disimpulkan bahwa kelayakan dari media flipbook fisika berbasis
android pada materi perpindahan kalor untuk SMP kelas VII mendapatkan hasil
validasi dari ahli media dengan nilai presentase 85,71% dan ahli materi 82,4%
dikategori sangat layak serta dari hasil respon guru dan siswa dengan kategori sangat
baik dengan masing-masing nilai presentase 100% dan 97,85% sehingga dapat
disimpulkan bahwa media yang kembangkan layak digunakan dalam proses
pembelajaran. Penerapan media pengembangan flipbook fisika berbasis android dapat
meningkatkan prestasi belajar siswa, hal ini dilihat pada nilai ketuntasan belajar dari
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seluruh siswa dengan skor 80% dikategorikan baik sehingga dapat disimpulkan bahwa
prestasi belajar siswa meningkat dengan menggunakan media pengembangan flipbook
fisika berbasis android dalam proses pembelajaran.
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