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Abstract: The Wijaya Sport store is one of the stores engaged in the sale of equipment for badminton needs.
The purpose of the cashier information system design is to facilitate buying and selling transactions at
Wijaya Sport stores, which were originally still using manual methods and now with a cashier information
system, stores can make transactions easily. Starting from sales, purchases, to warehouses, the admin of
the Wijaya Sport store can also be accessed. The method used in this studyis the RAD method. This system
was tested using blackbox testing. The results of this study are to produce a cashier information system for
the Wijaya Sport Kajang store, and these results will be used for the cashier system at the Wijaya Sport
Kajang store. In making the cashier system at the Wijaya Sport Store, it uses the RAD method. This system
was built to make it easier for admins to record salesdata and be able to see items that have been sold. The
results of testing the cashier system at the Wijaya Sport store are that everything runs smoothly and the
system can work properly.
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Abstrak: Toko Wijaya Sport merupakan salah satu toko yang bergerak di bidang penjualan alat kebutuhan
Bulutangkis. Tujuan dari rancang bangun sistem informasi kasir adalah untuk mempermudah transaksi jual
beli pada Toko Wijaya Sport yang semula masih menggunakan metode manual dan sekarang dengan
adanya sistem informasi kasir, toko dapat melakukan transaksi dengan mudah. Mulai dari penjualan,
pembelian, hingga gudang juga dapat diakses oleh admin toko wijaya sport. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode RAD. Sistem ini diuji dengan menggunakan blackbox testing. Hasil dari
penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi kasir bagi toko Wijaya Sport Kajang, dan hasil ini akan
digunakan pada sistem kasir di Toko Wijaya Sport Kajang. Didalam pembuatan sistem kasir pada Toko
Wijaya Sport ini menggunakan metode RAD. Sistem ini dibangun agar memudahkan admin mencatat data
penjualan dan dapat melihat barang yang telah terjual. Hasil pengujian sistem kasir di Toko Wijaya Sport
adalah semua berjalan dengan lancar dan sistem dapat bekerja dengan baik.

Kata kunci: Kunci: Perancangan, Kasir, Penjualan, Website

Pendahuluan

Pada zaman modern ini, teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat pesat sebanding
dengan perkembangan teknologi internet. Fenomena tersebut telah menjadi ciri khas di era globalisasi
saat ini, karena adanya kecanggihan teknologi dan didukungdengan perkembangan ilmu pengetahuan.
Kecanggihan teknologi dapat mengubah kebiasaan atau aktivitas yang semulanya lambat kini menjadi lebih
cepat. Salah satu kecanggihan teknologi tersebut adalah teknologi komputerisasi. Komputerisasi
pemanfaatannya digunakan dalam pengelolaan dan manajemen sebuah data. Kelebihan dari teknologi
komputerisasiinilah yang mampu menghasilkan informasi secara cepat dan akurat.

Toko Wijaya Sport Kajang Kabupaten Madiun merupakan salah satu UMKM yang bergerak di
bidang penjualan barang dagang. Berdiri pada tahun 2012 dengan menjual berbagai peralatan olahraga
yang berkualitas, dengan harga yang bervariatif, dan ruang lingkup usahanya berada di daerah yang
strategis. Toko Wijaya Sport Kajang ini melakukan penjualan secara online dan offline. Setiap transaksi
penjualan masih dihitung dan dicatat dengan cara sederhana menggunakan nota, kalkulator, pembukuan
secara manual, dan microsoft excel. Sehingga belum memaksimalkan penggunaan teknologi komputerisasi
dalam
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melakukan pencatatan transaksi penjualan, oleh sebab itu belum memiliki aplikasi berbasisweb.

Solusi dari permasalahan Toko Wijaya Sport Kajang diatas maka perlu adanya rancang aplikasi
kasir, maka dari itu akan dilakukan pembuatan aplikasi kasir berbasis web. Kasus ini membuat penulis
tertarik untuk melakukan penelitan rancang bangun sistem informasi kasir menggunakan framework laravel
dengan harapan adanya aplikasi ini dapat membantu Toko Wijaya Sport Kajang bersaing dengan lawan
bisnis dan untuk mendukung kinerja toko.

Metode

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan metode
Rapid Application Development (RAD) seperti yang ada pada Gambar 1. Rapid Application Development
(RAD) merupakan proses perkembangan perangkat lunak sekuensial linier yang menekankan pada siklus
perkembangan dalam waktu yang singkat. RAD menggunakan metode iteratif yang mana dilakukan secara
berulang-ulang dalam mengembangkan sistem dimana model bekerja sistem dikonstruksikan dari awal
tahap pengembangan dengan tujuan menetapkan kebutuhan pengguna.

Workshop Desain RAD

Perencanaan

Syarat-Syarat Implementasi

Mengidentifikasi
tujuan dan syarat-
syarat informasi

Mengenakan
Sistem Baru

Gamar 1. Tahapan Metode RAD

Tahapan-tahapan pada metode Rapid Application Development (RAD) diantaranya
Requirement Planning (Perencanaan Syarat-Syarat)

Pada tahapan ini merupakan tahapan awal dari keberhasilan pembuatan sistem. Jadi untuk
menghindari kesalahan antara user dan analis maka dibutuhkan pertemuan untuk menganalisis kebutuhan
yang diperlukan dalam membangun sistem melalui proses observasi, wawancara,

Workshop Desain RAD

Tahapan ini yaitu merancang dan membangun sistem, pada proses tersebut peneliti melakukan
perancangan desain sistem yang akan dibangun dan melakukan perbaikan apabila terdapat ketidak sesuaian
desain antara user dan analis. Setelah itu dilakukan membangun sistem dimulai dari pembuatan database
serta penulisan coding sesuai dengan desain yang diinginkan dengan menggunakan framework Laravel,
kemudian melakukan koneksi antara database dengan source code menggunakan bahasa pemrograman
PHP.

Implementasi
Pada tahap implementasi setelah sistem selesai dibangun, maka perlu dilakukan pengujian. Pengujian

sistem yang dibuat menggunakan blackbox testing. Setelah sistem sudah dipastikan bekerja sesuai dengan
yang diharapkan maka sistem dapat diperkenalkan kepada user.

Hasil

Perancangan desain sistem yang digunakan yaitu menggunakan metode UML (Unified Modeling
Language) tahap yang dilakukan dengan melakukan pembuatan usecase diagram, Usecase merupakan jenis
dari diagram UML yang menggambarkan hubungan interaksi antarasistem dan aktor.

Use case menjelaskan secara sederhana fungsi sistem dari sudut pandang user. Cara kerja dari sistem
yaitu diperlukan login dengan memasukkan email dan password. Jika admin berhasil masuk maka admin
dapat mengelola data sistem meliputi penjualan, pembelian, uang kasir, Kelola data dan laporan. Berikut
gambaran usecase diagram pada gambar 2 sebagai berikut.

650 | PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA — UNIVERSITAS PGRI MADIUN



e-1SSN: 2685-5615
p-1SSN: 2715-5315

Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2023
“Exploring the Intersection of Big Data, Cyber Security,
and Human Behavior: Insights and Challenges”

Login

Admin

Stok Opname

Gambar 2. Usecase Diagram

Penyimpanan data pada pembuatan sistem yaitu terdapat pada tabel database. Perancangan tabel
database digambarkan dengan menggunakan class diagram. Class diagramyaitu gambaran dari hubungan
antara tabel-tabel yang ada dalam database. Berikut class diagram sistem pada gambar 3.

detail_penjualan

- 1d - int(10) unsignea
- penjualan_id - int(10) unsigned
- barang_id - int(10) unsigned

- harga_peli : int(11)

- harga - int(11)

- aty - int{11)

- diskon_item - int(11)

- total - int(11)

- created_at - imestamp

- update_at - imestamp

|

Penjualan

—- id - int(10) unsigned

- no_invoice : varchar(255)
- tol_penjualan : date

nominal_gaji

- id - int(10) unsigned
- nominal : varchar(255)
- created_at : timestamp
- update_at : timestamp

uang_medal_kasir

- id - int(10) unsigned
- uang_awal : bigint(20)

- uang_akhir : bigint(20)

- tanggal - date

- user_id - ini(10} unsigned

l

- created_at - timestamp
- update_at: timestamp

barang

history

histori_harga

[ id - int(10) unsigned
|- kode - varchar(255)

|- nama_parang : varchar(255)
|- kategori_id : int(10} unsigned
|- harga_beli - bigint(20)

- harga_jual - bigint(20)

|- profit - bigint(20)

|- id - int(10) unsigned

|- stok_toko - bigint(20)

|- stok_gudang - bigint(20)

|- tanggal : date

|- created_at - timestamp

- update_at : timestamp

- io - int(10) unsigned
- nama : varchar(255)

- kode : varchar(255)

- tol - datetime

- barang_id: int(10) unsigned
- stok : int(10) unsigned

- masuk : int(10) unsigned

- keluar - int(10) unsigned

- saldo - int{10) unsigned

- user_id - int(10) unsigned

- keterangan: varchar(200)

- created_at - timestamp

- update_at : timestamp

- id - int(10) unsigned
- barang_id - int(10) unsigned
- harga_terakhir
- harga_naik : int{11)

- created_at - timestamp
- update_at : timestamp

int(11)

|

|

users

pembelian

|- id - int(10) unsigned

- nama : varchar(255)

|- email - varchar(255

|- password : varchar(255)
|- alamat: text

|- nomorhp : varchar(255)
|- tlevel - varchar(255)

|- remember_token : varchar(100)
|- created_at - timestamp
- update_at : timestamp

- last_login_at : datetime
|- 1ast_logout_at : datetime

|

password_reset

|- email - varchar(255)
|- token : varchar (255)
|- created_at - timestamp

- id . int(10) unsigned

- kode : varchar(255)

- tgl_pembelian - date

- total_bayar : varchar(255)

- supplier_id - int(10) unsigned
- user_id - int(10) unsigned

- created_at - imestamp

- update_at : timestamp

retur

l

- id - int(10) unsigned
- no_retur - varchar(255)

- penjualan_id : int(10) unsigned
- tol_retur - date

- user_id : int(10) unsigned

- created_at -timestamp

- update_attimestamp

detail_pembelian

- id - int(10) unsigned

- aty © bigint(20)

- harga - bigint(20)

- total : bigint(20)

- pembelian_id : int(10) unsigned
- barang_id : int{10) unsigned

- created_at - timestamp

- upoate_at - timestamp

sementara_retur

- i - int(10) unsigned
- noretur : varchar(255)

- kode : varchar(255)

- harga : int(10} unsigned

- jumlah : int(10) unsigned

- diskon : int{11)

- barang_id: int{11) unsigned
- createa_at - timestamp

- update_at : imestamp

Gambar 3. Class Diagram
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Hasil Pengembangan Sistem

Halaman login adalah menu awal yang ditampilkan pada saat membuka halaman web yang berfungsi
untuk memasukkan username dan password untuk masuk kedalam sistem. Berikut hasil implementasi
ditujukan pada gambar 4.

2 OB EBaYe T EE- YN8 L

Gambar 4. Implementasi Halaman Login

Setelah melakukan login, admin akan diarahkan kedalam halaman dashboard. Menu dashboard
adalah menu yang digunakan hanya untuk melihat pendapatan penjualan, jumlah user, dan jumlah supplier.
Berikut adalah implementasi halaman dashboard ditujukan pada gambar 5.
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Gambar 5. Implementasi Halaman Dashboard

Setelah halaman dashboard admin akan ditampilkan pada pilihan menu-menu yang terdapat pada
sistem. Berikut adalah implementasi menu ditujukan pada gambar 6.

WIJAYASPORTPOS n- coPembslan- UangKasi OUser WSupplier [KelolaData [ Laporan -
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Gambar 6. Implementasi Halaman Menu
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Setelah halaman menu terdapat halaman laporan yang dapat meliha data laporan toko.
Implementasi menu laporan ditujukan pada gambar 7.

LS PR

WIJAYASPORTPOS ~ $Perualan~  Pembelian~ (EUangKasir @User Supplier [KelolaData [N Laporan & Admin -

i Laporan Daftar History Barang

Feriode 0Tz i WA

Socasarkan Barang | Semua Barang -
Show v enfries

SSSSS

Tanggal Data Barang Awal || Masuk | Keluar || Saido Operator Keterangan

No data availabls in fable

Showing 010 0 of Denties Previous | Nex

Gambar 7. Implementasi Menu Laporan

Hasil Pengujian Sistem

Pengujian yang digunakan untuk menguji Rancang Bangun Sistem Informasi Kasir Menggunakan
Framework Laravel (Studi Kasus : Toko Wijaya Sport) ini menggunakan Pengujian Blackbox Testing.
Tujuan pengujian ini untuk menyesuaikan data pengujian sesuai dengan apa yang diharapkan. Pengujian
sistem yang diuji yaitu pada hak akses admin dan kasir. Hasil fitur-fitur dengan pengujian blackbox dari hak
akses admin meliputi pengujian menu login, menu dashboard, ,penjualan, pembelian, uang kasir, user,
supplier, Kelola data dan laporan. Hasil untuk pengujian hak akses admin dan kasir yang dilakukan
menghasilkan bahwa sistem tidak terdapat error atau bug sistem.

Pembahasan

Pengembangan Sistem Informasi Kasir Menggunakan Framework Laravel menghasilkan sebuah
website untuk mempermudah admin dan kasir dalam melakukan penjualan barang yang ada di toko. Selain
itu sistem ini memudahkan pihak perusahaan dalammengelola fasilitas seperti menambahkan data barang
yang ada serta dapat mengelola data penghasilan bulanan.

Dalam sistem ini terdapat 2 hak akses yaitu admin dan kasir. Disini admin dapatmenambah data
penjualan. Selain itu admin dapat melakukan validasi transaksi apabila pelanggan yang melakukan
pembelian sudah membayar. Untuk hak akses kasir juga dapat melakukan penjualan barang kepada
pelanggan. Sistem ini sudah dilakukan pengujian dengan menggunakan metode blackbox testing, dengan
dilakukan pengujian berfungsi untuk mengetahui apakah terdapat error pada sistem. Berdasarkan pengujian
disimpulkan bahwa seluruh fitur di sistem dapat digunakan dengan baik dan tidak ditemukan adanya error.

Simpulan

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan menghasilkan sebuah Sistem
Informasi Sistem Informasi Kasir Menggunakan Framework Laravel dengan menggunakan metode RAD
yang dilakukan telah berhasil mengimplementasikan fitur-fitur yang telah dianalisis dan dirancang
sebelumnya, seperti pengisian data barang dan data toko yang ada. Hasil dari sistem yang dibangun dapat
memberikan kemudahan bagi pengguna dalam melakukan transaksi jual beli serta memudahkan Perusahaan
dalam mengelola data barang dan data penghasilan bulanan. Hasil dari pengujian menggunakan metode
blackbox testing menghasilkan bahwa semua fitur-fitur yang terdapat pada sistem telah berfungsi dengan
baik tanpa adanya error sehingga sistem yang dibuat dapat diperkenalkan kepada pengguna atau user.
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