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Abstract: The design of physics learning media in web-based science subjects (Case Study:
MTsN 3 Madiun) can make the teaching and learning process more interactive. This learning
media is designed and built as a tool that can help students understand the material concept
of style in teaching and learning activities. The author hopes that this learning media can
help teachers convey material to their students so that they can achieve better learning goals.
The purpose of the research conducted was to find out how to design and build physics
learning media for web-based science subjects (Case Study: MTsN 3 Madiun). The RAD
method is used in developing systems and using the UML model as a development model. The
results of the research that has been done are physics learning media in web-based science
subjects. This system was built using the Visual Studio Code text editor, using the PHP
programming language, WampServer as the database.
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Abstrak: Rancang bangun media pembelajaran fisika pada mata pelajaran IPA berbasis web
(Studi Kasus: MTsN 3 Madiun) dapat mempermudah proses belajar mengajar menjadi lebih
interaktif. Media pembelajaran ini dirancang dan dibangun sebagai alat yang dapat membantu
siswa memahami materi konsep gaya pada kegiatan belajar mengajar. Penulis berharap media
pembelajaran ini dapat membantu guru menyampaikan materi kepada siswanya sehingga
dapat mencapai tujuan pembelajaran yang lebih baik. Tujuan dari penelitian yang dilakukan
adalah mengetahui cara merancang dan membangun media pembelajaran fisika pada mata
pelajaran IPA berbasis web (Studi Kasus: MTsN 3 Madiun). Metode RAD digunakan dalam
mengembangkan sistem dan menggunakan model UML sebagai model pengembangannya.
Hasil dari penelitian yang sudah dilakukan adalah media pembelajaran fisika pada mata
pelajaran IPA berbasis web. Sistem ini dibangun menggunakan text editor Visual Studio
Code, menggunakan bahasa pemrograman PHP, WampServer sebagai basis data.

Kata kunci: Rancang Bangun, Media Pembelajaran, Fisika

Pendahuluan

Era global seperti saat ini, teknologi berkembang dengan sangat cepat dan luas di
segala bidang. Salah satu bidang yang sangat berkaitan dengan teknologi adalah bidang
pendidikan (Hendri Adi et al., 2020). Dalam pendidikan, perkembangan teknologi informasi
mempunyai dampak positif sebagai sumber informasi (Danaswari & Gafur, 2018). Media
pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan sebagai perantara kegiatan
belajar mengajar (Rozi & Kristari, 2020). Media pembelajaran berfungsi sebagai alat
penunjang yang dapat membantu siswa dalam memahami materi (Aghni, 2018). Media
pembelajaran saat ini tidak hanya terbatas pada penggunaan media cetak, tetapi juga
mencakup media elektronik, dan ada sentuhan teknologi dalam produksi media pembelajaran
(Puspa Putri, 2019).

Media pembelajaran dapat diterapkan diberbagai jenjang pendidikan salah satunya pada
Madrasah Tsanawiyah (MTs). MTsN 3 Madiun yang beralamat di JI. Raya Kebonsari,
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Nglongko, Balerejo, Kecamatan Kebonsari, Kabupaten Madiun, Jawa Timur. MTsN 3
Madiun saat ini menerapkan Kurikulum 2013 sebagai model pembelajarannya. Salah satu
mata pelajaran yang diambil adalah materi fisika yang dianggap sulit oleh siswa. Karena mata
pelajaran fisika merupakan pelajaran bukan hanya dihafalkan tetapi harus difahami terlebih
dahulu. Fisika merupakan ilmu alam yang mempelajari seputar alam dan interaksi yang
berkaitan dengan alam (Yolanda et al., 2019). Berdasarkan perkembangannya, permasalahan
pembelajaran fisika semakin rumit karena keterbatasan kemampuan siswa dalam memahami
dan memvisualisasikan konsep-konsep fisika yang biasanya bersifat abstrak, maka diperlukan
media yang dapat membantu memahami materi (Haloho et al., 2019).

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran fisika kelas 8, dapat diambil
kesimpulan bahwa guru juga mengalami kesulitan dalam penyampaian materi fisika salah
satunya konsep gaya. Belum adanya media pembelajaran interakif dalam proses belajar
mengajar. Selain materi yang sulit dipahami, cara penyampaian materi oleh guru juga kurang
bisa menarik perhatian siswa. Bahkan pada saat pembelajaran tatap muka siswa juga
kesulitan memahami materi yang disampaikan dengan metode menghafal rumus-rumusnya.
Disamping itu, pada buku fisika juga menampilkan gambar simulasi yang mengharuskan
siswa berimajinasi seolah-olah gambar tersebut bergerak.

Masalah-masalah tersebut harus segera dipecahkan, dan diperlukan suatu cara untuk
menerapkan strategi pembelajaran yang efektif yang tidak menuntut siswa untuk menghafal
melainkan mendorong siswa untuk menemukan informasi di dalam kepala mereka sendiri
(Hamzah et al., 2019). Perlu adanya sebuah media pembelajaran yang lebih baik sehingga
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa terhadap fisika (Yulisa et al., 2020). Dengan
adanya media pembelajaran diharapkan dapat meningkatkan prestasi dan kualitas belajar
terhadap mata pelajaran fisika (Saputra et al., 2020).

Media pembelajaran konsep gaya fisika berbasis web akan dikembangkan
menggunakan metode RAD. Metode RAD adalah metode yang digunakan untuk
mengembangkan sistem informasi yang lebih baik dan lebih murah. Tujuan dari RAD adalah
untuk menyingkat waktu yang diperlukan dalam pembuatan sistem (Dendi Rachmatsyah et
al., 2020). Metode RAD dipilih dalam pembuatan media pembelajaran fisika berbasis web
dikarenakan bersifat inkremental terutama untuk meracang aplikasi dengan siklus pengerjaan
yang singkat dan tepat (Putra & Lolly, 2021). Perancangan media pembelajaran ini
menggunakan metode perancangan beriorientasikan objek UML. UML (Unified Modelling
Language) merupakan bahasa pemodelan peraangkat lunak yang dibangun dengan teknik
berorientasikan objek meliputi usecase diagram, class diagram, activity dan sequence
diagram (Fauzi, 2018). UML adalah bahasa untuk mengartikan, menggambarkan,
membangun sistem informasi. UML terdiri dari banyak diagram yaitu use case diagram
digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja pada sistem yang dibuat. Activity diagram
dugunakan untuk menggambarkan aktifitas sistem atau aliran sistem. Sequence diagram
digunakan untuk menggambarkan bagaimana objek berinteraksi dalam use case. Class
diagram digunakan untuk memberikan gambaran tentang hubungan-hubungan dalam sistem
(Aditya et al., 2021).

Berdasarkan permasalahan yang dikemukakan di atas, maka diperlukan suatu sistem
media pembelajaran di MTsN 3 Madiuni yang mendukung pembelajaran fisika. Tujuan dari
lingkungan belajar ini adalah untuk membantu guru menyampaikan materi kepada siswanya.
Memudahkan pemahaman selama pemahaman materi dan melelahkan siswa mendengarkan
materi yang disampaikan oleh guru melalui lingkungan belajar yang digunakan. Hal ini
dikarenakan alat bantu penyampaian materi fisika tidak memadai.
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Metode
Metode Pengembangan Sistem
Metode yang digunakan dalam pembangunan sistem ini adalah metode RAD (Rapid
Application Development). Gambar 1 merupakan tahapan dari metode RAD.

Workshop Desain RAD

Perencanaan

Syarat-Syarat Implementasi
Mengidentifikasi

{ujuan dan syarat- Ié‘emx
syarat informasi

Gambar 1. Metode RAD (Arliyana & Riyadli, 2020)

a. Perencanaan Kebutuhan
Tahap ini merupakan pengumpulan data dengan cara wawancara dengan guru,
observasi langsung dan studi pustaka.

b. Desain Sistem dan Membangun Sistem (Workshop Desain RAD)
Terdapat dua proses dalam tahap ini, yaitu proses bekerja bersama klien untuk
merancang sistem dan proses pengodingan atau pembangunan sistem. Kedua proses
tersebut akan dilakukan secara berulang-ulang hingga klien setuju dengan apa yang
telah dikerjakan termasuk pengujian sistem.

c. Implementasi
Implementasi adalah fase dimana sistem disepakati, dibangun dan disempurnakan,
kemudian diuji dan disajikan kepada pengguna (Aini et al., 2019).

Metode Pengumpulan Data

a. Wawancara
Wawancara merupakan sebuah sesi tanya jawab secara langsung untuk mendapatkan
informasi yang dibutuhkan (Mariati et al., 2021). Teknik ini digunakan oleh peneliti
selama penelitian berlangsung khususnya pertanyaan yang berkaitan dengan sistem
pembelajaran pada mata pelajaran fisika. Seperti bagaimana guru menyampaikan
materi dan apakah siswa cenderung bosan dalam pembelajaran berlangsung.

b. Observasi
Observasi adalah kegiatan mengamati secara langsung yang menghasilkan data dan
informasi (Nurhasanah & Nopianti, 2021). Hasil yang diperoleh dari kegiatan
observasi secara langsung adalah saat ini MTsN 3 Madiun masih menerapkan proses
belajar mengajar dengan menggunakan papan tulis dan buku paket maupun LKS.
Belum tersedianya media pembelajaran interakif dalam proses belajar mengajar.

c. Studi Pustaka
Studi pustaka merupakan metode dengan cara memahami dan mempelajarai teori dari
berbagai sumber yang berhubungan dengan penelitian (Adlini et al., 2022).
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Hasil
Perancangan

Gambar 2 merupakan gambar perancangan use case diagram pemodelan sistem yang

digunakan untuk mengetahui kegunaan yang ada didalam media pembelajaran yang akan
dibuat.

i

Mengelola Data

Materi

Gambar 2. Use Case Diagram

Implementasi

Gambar 3 merupakan gambar tampilan halaman login yang digunakan untuk masuk
kedalam media pembelajaran dengan memasukkan username dan password.

Selamat Datang di Media
Pembelajaran Fisika

admin

Gambar 3. Halaman Login
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Gambar 4 merupakan gambar tampilan halaman dashboard setelah admin melakukan
login. Halaman ini menampilkan jumlah data materi active, materi non active, dan total

pengguna.

Dashboard

o

Gambar 4. Halaman Dashboard Admin

Gambar 5 merupakan gambar tampilan home setelah guru atau siswa melakukan login.
Halaman ini berisikan menu materi usaha, tuas pengungkit, bidang miring, katrol, roda
bergerigi, gaya, soal tes dan tombol sound.

Aplikasi Pembelajoran kaw @ :

Tuas Pengungkit § Bidang Miring

ﬁ- Roda Bergerigi
Y &
L]

Gambar 5. Halaman Home Guru atau Siswa

Pengujian
Pengujian yang dilakukan menggunakan metode blackbox difokuskan pada fungsi dari
sistem yang sudah dibuat seperti input atau output (Azkiyah & Novichasari, 2022). Tabel
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1 merupakan hasil pengujian media pembelajaran dengan menggunakan metode blackbox

testing.
Tabel 1. Hasil Pengujian Blackbox Testing
Data Masukan Skenario Uji Hasil Uji Coba Kesimpulan
Coba
Halaman Login Menginputkan Sistem menerima data Berhasil
username dan username dan
password password kemudian
masuk ke dalam sistem
Halaman Menginputkan data  Sistem menerima data Berhasil
Dashboard materi, data user materi, data user dan
Admin dan data soal data soal
Halaman Home  Menjalankan sistem  Sistem berjalan dan Berhasil

Guru atau Siswa  dengan membuka berfungsi
setiap menu materi
yang ada pada
halaman home guru
atau siswa

Simpulan

Rancang bangun media pembelajaran fisika pada mata pelajaran IPA berbasis web
(Studi Kasus: MTsN 3 Madiun) menggunakan metode RAD (Rapid Application
Development). Tujuan dari lingkungan belajar ini adalah untuk membantu guru
menyampaikan materi kepada siswanya. Mempermudah pemahaman selama pemahaman
materi dan membuat siswa bosan mendengarkan materi yang disampaikan oleh guru melalui
lingkungan belajar yang digunakan. Hal ini dikarenakan alat bantu penyampaian materi
fisika tidak memadai. Berdasarkan hasil pengujian sistem menggunakan metode blackbox
testing semua fitur dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
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