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Abstract: English learning media for grade 6 elementary school students based on web can increase 
student learning interest and help the teaching and learning process becomes more eficient. This 

learning media is designed with several features such as material, sample questions, learning videos, 

and practice questions. With this learning media, elementary school students will be more 
enthusiastic in learning English. The purpose of this study was to find out how to design and build 

English learning media based on web. The method used in developing the software is using the RAD 

(Rapid Application Development) method. The web-based English learning media was build using 
Google Sites. The results of system testing show that the learning media is valid and in accordance 

with the provisions. The teaching and learning process becomes more efficient and students' interest 

in learning increases. 
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Abstrak: Media pembelajaran Bahasa Inggris untuk siswa kelas 6 sekolah dasar berbasis web dapat 

meningkatkan minat belajar siswa dan membantu proses belajar mengajar agar lebih efisien. Media 

pembelajaran ini dirancang dengan beberapa fitur seperti materi, contoh soal, video pembelajaran, dan 
soal latihan. Dengan adanya media pembelajaran ini siswa sekolah dasar akan lebih antusias dalam 

belajar Bahasa Inggris. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui cara merancang dan 

membangun media pembelajaran Bahasa Inggris berbasis web. Metode yang digunakan dalam 
mengembangkan perangkat lunak yaitu menggunakan metode RAD (Rapid Application 

Development). Media pembelajaran Bahasa Inggris berbasis web ini dibangun menggunakan Google 

Sites. Hasil dari pengujian sistem menunjukan bahwa media pembelajaran telah valid dan sesuai 
dengan ketentuan. Proses belajar mengajar menjadi lebih efisien dan meningkatnya minat belajar 

siswa. 

 
Kata kunci: Media Pembelajaran, Web, RAD 

 

Pendahuluan 

Bahasa Inggris adalah bahasa Jermanik yang pertama kali digunakan pada awal abad 

pertengahan Inggris. Dominasi bahasa Inggris adalah prasyarat penting di zaman modern ini. 

Bahasa Inggris dapat dianggap sebagai bahasa global yang terkonsentrasi oleh negara-negara 

di seluruh dunia (Febriani & Sya, 2022). Bahasa Inggris adalah bahasa global yang harus 

akrab dengan anak-anak muda sejak awal (Sondakh & Sya, 2022:1). Dalam proses mengajar 

Bahasa Inggris di SDN 02 Nambangan Kidul Madiun belum ada guru yang memanfaatkan 

teknologi sebagai media pembelajaran, pendidik hanya menggunakan teknik bicara dan tidak 

menggunakan media pendukung selain buku. Proses belajar mengajar ini menjadikan siswa 

tidak tertarik dan kurang bisa menangkap materi yang disampaikan. Hal tersebut membuat 

menurunnya minat belajar murid sekolah dasar.  

Penelitian terkait media pembelajaran pernah dilakukan oleh (Firmansyah et al., 2020) 

penelitian yang dilakukan yaitu kemajuan media pembelajaran untuk mata pelajaran 

Matematika. Penelitian terkait juga pernah dilakukan oleh (Tarigan et al., 2023) yang 

menunjukan bahwa media pembelajaran animasi dapat membantu siswa belajar mengenal 

huruf dan angka. Penelitian berikutnya dilakukan oleh (Salkiawati et al., 2022) penelitian ini 

menunjukan media pembelajaran  dapat memudahkan dalam  proses belajar mengenal satwa. 
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Berdasarkan dari hasil penelitian terdahulu peneliti menyimpulkan bahwa masih 

terdapat beberapa permasalahan pada masing-masing penelitian, diantaranya masih kurang 

dalam penyajian fitur-fitur. Oleh karena itu penulis ingin mengembangkan sebuah media 

pembelajaran yang memberikan lebih banyak fitur yang diantaranya meliputi materi, contoh 

soal, rekaman pembelajaran, dan soal penilaian. Dalam membangun media pembelajaran 

bahasa Inggris online, peneliti menggunakan Google Sites. 

 Media Pembelajaran adalah kumpulan beberapa media seperti teks, gambar, suara, 

video, visual, dan gerakan intuitif yang digunakan untuk menyampaikan data. (Hasanah & 

Sudira, 2021). Media pembelajaran merupakan instrument yang digunakan dalam 

mempermudah pendidik saat mengajar maka pendidik dapat meningkatkan manfaat dari 

lingkungan belajar tersebut (Susanti, 2021). Menurut (Huda, 2021) Website merupakan 

sebuah halaman yang memuat tampilan informasi teks, video, gambar dan animasi baik yang 

bersifat statis maupum dinamis yang membentuk suatu rangkaian yang terkait. Web 

merupakan suatu halaman website yang dapat diakses menggunakan jaringan internet. Web 

berisi teks murni yang berupa sintak-sintak HTML (Permana et al., 2020). Google Sites 

adalah individu dan pakar administrasi situs yang diberikan secara cuma-cuma (Kurniawan, 

2013). Google Sites adalah platform berbasis web yang dikirim oleh Google untuk membuat 

kelas, sekolah, atau situs lainnya. Dengan Google Sites, klien dapat mengaitkan berbagai data 

di satu tempat (Leonardy, 2023). 

Pemodelan yang digunakan pada penelitian ini adalah Unified Modeling Langage 

(UML). Unified Modeling Langage (UML) merupakan pemodelan yang dipakai untuk 

menunjukkan dan memamerkan proses dan perilaku yang dilalui sistem. Tujuan utamanya 

adalah untuk membakukan tema visual umum untuk semua sistem yang akan diidentifikasi 

(Ismail et al., 2023). UML adalah bahasa peraga standar yang terdiri dari rangkaian bagan 

terpadu, dibuat untuk membantu perancang kerangka dan pemrograman untuk 

mengkarakterisasi, membayangkan, membangun, dan merekam hal-hal kerangka, serta 

sehubungan dengan tampilan bisnis (Hisham et al., 2021). Use Case Diagram adalah model 

kerangka UML yang digunakan untuk menggambarkan prasyarat umum yang berguna dari 

suatu kerangka kerja (Dharmawan, 2023). Use case adalah latihan yang terhubung antara 

klien dan kerangka kerja. Atau pada umumnya, metode yang digunakan dalam peningkatan 

pemrograman untuk melacak kebutuhan utilitarian dari suatu kerangka kerja (Alhadi et al., 

2023). Squence Diagram adalah grafik yang paling penting untuk menggambarkan model 

potret use case ke dalam detail rencana, digunakan untuk menggambarkan dan menampilkan 

use case (Nistrina et al., 2023). Squence Diagram adalah untuk menggambarkan komunikasi 

antar objek dalam suatu periode pengelompokan (Kifliyanto & Faid, 2023). Activity Diagram 

digunakan untuk menunjukkan aliran diagram peristiwa yang terjadi dalam diagram use case 

(Gedam & Meshram, 2023). Activity Diagram telah menjadi notasi pemodelan yang mapan 

mulai dari deskripsi algoritma yang halus hingga model alur kerja tingkat tinggi (Al-Fedaghi, 

2021). 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka peneliti berinisiasi membuat media 

pembelajaran bahasa Inggris khusus untuk siswa kelas 6 sekolah dasar. Penelitian ini 

diharapkan dapat lebih memudahkan para pendidik di SDN 02 Nambangan Kidul dalam 

menunjukkan sistem dan meningkatkan keunggulan siswa dalam belajar bahasa Inggris. 

 

Metode 

Dalam mengembangkan media pembelajaran bahasa Inggris untuk siswa kelas 6 

Sekolah Dasar, peneliti menggunakan teknik Rapid Application Development (RAD). Metode 



Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2023  e-ISSN: 2685-5615 

“Exploring the Intersection of Big Data, Cyber Security,   p-ISSN: 2715-5315 

and Human Behavior: Insights and Challenges”  

 

======================================================================================== 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA – UNIVERSITAS PGRI MADIUN | 359  

 

Rapid Application Development (RAD) adalah siklus kemajuan yang dimaksudkan untuk 

memberikan peningkatan yang jauh lebih cepat dan hasil kualitas yang lebih disukai daripada 

yang diharapkan untuk digunakan sepanjang siklus hidup normal (Saputra, 2022). Berikut 

adalah beberapa fase dari strategi Rapid Application Development (RAD) yang akan 

ditampilkan pada Gambar 1. 

 

 
Gambar 1. Tahapan Metode RAD 

Sumber : (Saputra, 2022:2) 
 

Tahapan Metode Rapid Application Development (RAD) dimulai dari perencanaan. 

Pada tahap ini, bukti pembeda masalah dan pengumpulan informasi dilakukan dari klien yang 

ditentukan untuk mengenali kebutuhan dan memperoleh data yang ideal. Selanjutnya adalah 

tahap desain, pada tahap ini interaksi rencana dan proses perbaikan rencana dilakukan secara 

berulang-ulang dengan asumsi masih terdapat kesenjangan rencana dengan kebutuhan klien. 

Hasil dari tahap ini adalah detail produk yang mengingat asosiasi kerangka kerja sebagai 

aturan umum, desain informasi, dan lain-lain. Interaksi ketiga adalah pengembanggan, pada 

tahap ini ilmuwan harus terus membuat bagian-bagian yang berbeda sambil terus memikirkan 

masukan dari klien. Jika siklus berhasil dengan baik, itu dapat berlanjut ke tahap berikutnya. 

Jika aplikasi yang dibuat tidak menjawab kebutuhan, peneliti akan kembali ke tahap 

konfigurasi framework. Yang terakhir adalah implementasi, pada tahap ini analis menerapkan 

rencana kerangka kerja yang disahkan pada tahap sebelumnya. Sebelum framework 

dijalankan, terlebih dahulu dilakukan siklus pengujian pada program untuk membedakan 

blunder yang ada pada framework yang dibuat. 

 

Hasil 

Hasil yang diperoleh dari peningkatan media pembelajaran bahasa Inggris untuk siswa 

kelas 6 sekolah dasar menunjukkan bahwa dengan adanya tugas media pembelajaran, 

manfaat dan inspirasi siswa dalam belajar bahasa Inggris telah berkembang pesat.. Media 

pembelajaran Bahasa Inggris berbasis web ini juga membuat proses belajar mengajar menjadi 

lebih efisien. 

 

Perancangan 

Use Case Diagram digunakan untuk memainkan berbagai usaha yang menggambarkan 

siklus bisnis kerangka kerja. Use Case Diagram yang direncanakan dan dibangun 

ditampilkan pada Gambar 2. 
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Gambar 1. Use Case Diagram 

 

Dapat dilihat pada gambar 2. Terdapat aktor yang merupakan siswa, aktor memiliki hak 

akses pada beberapa menu yang masing-masing sesuai dengan ketentuan yang dibuat. 

 

Hasil Pengembangan Sistem 

Pengembangan sistem ini menghasilan interpretasi dari media pembelajaran Bahasa 

Inggris berbasis web. Halaman home merupakan halaman muka pada media pembelajaran ini. 

Halaman home  menampilkan beberapa menu yang bisa diakses oleh klien antara lain menu 

materi, model, rekaman, dan penilaian. Halaman home dapat dilihat pada gambar 3. 

 

 
Gambar 3. Halaman Home 

 

Menu materi merupakan halaman yang menampilkan modul pembelajaran yang 

didalamnya meliputi materi sesuai dengan yang ditentukan pada modul. Halaman menu 

materi ditunjukan pada gambar 4. 
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Gambar 4. Halaman Menu Materi 
 

Menu contoh merupakan halaman yang menampilkan contoh soal yang perlu dipelajari 

oleh user sebelum mengerjakan soal evaluasi. Halaman menu contoh dapat dilihat pada 

gambar 5. 

 

 
 

Gambar 5. Halaman Menu Contoh 
 

Menu video merupakan halaman yang menampilkan video pembelajaran, terdapat 

beberapa video pembelajaran sesuai dengan materi yang telah disediakan pada menu materi. 

Halaman menu video ditunjukkan pada gambar 6. 
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Gambar 6. Halaman Menu Video 

 

Menu evaluasi merupakan halaman yang menampilkan soal-soal yang akan dikerjakan 

oleh klien. Soal penilaian ini diharapkan dapat mengetahui hasil dari penilaian setelah 

memahami materi yang telah dipelajari. Halaman menu penilaian dapat dilihat pada Gambar 

7. 

 

 

 
 

 

Gambar 7. Halaman Menu Evaluasi 
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Hasil Pengujian Sistem 

Dilihat dari hasil pengujian Black Box yang telah dilakukan sangat mungkin didapat, 

secara fungsional media pembelajaran sudah berjalan sesuai dengan rencana pada 

pemeriksaan yang lalu dan seharusnya dapat dilihat pada tabel 1.  

Tabel 1. Pengujian Black Box 

No. Item Uji Sekenario 
Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1 Halaman 

home 

Masuk ke halaman 

home 

Berhasil masuk 

halaman home 

Normal Valid 

2 Halaman 

materi 

Masuk ke halaman 

materi 

Berhasil masuk 

halaman materi 

Normal Valid 

3 Halaman 

contoh 

Masuk ke halaman 

contoh 

Berhasil masuk 

halaman contoh 

Normal Valid 

4 Halaman 

video 

Masuk ke halaman 

video 

Berhasil masuk 

halaman video 

pembelajaran 

Normal Valid 

5 Halaman 

evaluasi 

Masuk ke halaman 

evaluasi 

Berhasil masuk 

halaman 

evaluasi 

Normal Valid 

 

Pembahasan 

Media pembelajaran Bahasa Inggris berbasis web yang dikembangkan untuk 

meningkatkan proses belajar mengajar di SDN 02 Nambangan Kidul telah berhasil 

diimplementasikan. Kehadiran media pembelajaran ini dapat membantu mengembangkan 

pengalaman menjadi lebih efektif dan selanjutnya meningkatkan keunggulan siswa dalam 

mempelajari mata pelajaran Bahasa Inggris. Mengingat hasil eksperimen dengan 

menggunakan pengujian Black Box, maka dapat beralasan bahwa semua menu yang terdapat 

pada media pembelajaran bahasa Inggris secara umum dapat dikatakan normal dan tidak ada 

yang menemui error atau bug. 

 

Simpulan 

Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran online yang dapat membantu yang 

dapat membantu SDN 02 Nambangan Kidul dalam melakukan proses belajar mengajar pada 

mata pelajaran Bahasa Inggris. Media pembelajaran dibuat dengan menggunakan Google 

Sites. Pengembangan menggunakan Unifield Modeling Language (UML) dan dengan metode 

pengembangan Rapid Application Development (RAD). Hasil dari pengujian sistem menunjukan 

bahwa media pembelajaran telah valid dan sesuai dengan ketentuan. Proses belajar mengajar menjadi 
lebih efisien dan meningkatnya minat belajar siswa. 
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