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Abstract: The Vapor Store family is a private company engaged in the trading sector that provides
various kinds of Device/Mod and (Liquid) besides that there are also other vape accessories. Until
now the system applied to stores still uses social media, namely Facebook and Whatsapp. In addition,
when updating stock must be done regularly, this can cause errors in ordering. On the other hand, the
lack of market reach has resulted in products being marketed that are not well known outside the
region, thus affecting store revenues. With the construction of this sales information system, later
product sales will be easier and computerized. The purpose of this study was to determine the design
and building of the Magetan Vapor Store Family Sales System using the Web-Based Codelgniter 4
Framework using the MySQL database. This system development method uses a system development
model with the Rapid Application Development method and in its design uses a structured approach.
The results of this study are a Website-Based Sales System Using the Code Igniter Framework in the
Magetan Vapor Store Family based on the web, and created using the PHP programming language,
codeigniter framework and using the MySQL database. In making this system using the Visual Studio
Code text editor.
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Abstrak: Keluarga Vapor Store merupakan merupakan perusahaan swasta yang bergerak pada bidang
perdagangan yang menyediakan berbagai macam Device/Mod dan (Liquid) selain itu juga terdapat
accesoriss vape lainnya. Sampai saat ini sistem yang di terapkan pada toko masih menggunakan
media sosial yaitu facebook dan Whatsapp. Selain itu, saat mengupdate stock harus dilakukan secara
berkala, hal ini bisa terjadi kesalahan dalam pemesanan. Disisi lain kurangnya jangkauan pasar
mengakibatkan produk yang dipasarkan kurang diketahui luar daerah sehingga berpengaruh kepada
pendatan toko. Dengan dibangunnya sistem informasi penjualan ini, nantinya penjualan produk akan
lebih mudah dan terkomputerisasi. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui perancangan
dan membangun Sistem Penjualan Keluarga Vapor Store Magetan menggunakan Framework
codeigniter 4 Berbasis Web menggunakan database MySQL. Metode pengembangan sistem ini
menggunakan model pengembangan sistem dengan metode Rapid Application Development dan
dalam perancangannya menggunakan pendekatan terstruktur. Hasil dari penelitian ini adalah Sistem
Penjualan Berbasis Website Menggunakan Framework Code Igniter Pada Keluarga Vapor Store
Magetan berbasis web, dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework codeigniter
dan menggunakan database MySQL. Pada pembuatan sistem ini menggunakan teks editor Visual
Studio Code.

Kata kunci: Rancang Bangun, Sistem penjualan, Penjualan, Codeigniter 4, RAD.

Pendahuluan

Perkembangan teknologi di sektor perdagangan, dukungan dari perusahaan
berteknologi tinggi, penyediaan lingkungan yang menguntungkan untuk memulai proyek, dan
pengenalan cepat dan komersialisasi perkembangan baru merupakan faktor prasyarat untuk
menciptakan ekonomi yang kompetitif dari setiap negara (Litvinenko, 2020). Perkembangan
teknologi informasi saat ini memiliki peranan yang sangat penting saat proses melakukan
pekerjaan, sistem informasi produk pada toko, dimana dapat meningkatkan keefektifitas dan
keefisiensian pekerjaan agar dapat bersaing dengan perusahaan lain secara professional maka
diperlukan adanya sistem informasi yang dapat membantu perusahaan (Sari et al., 2020).
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Pada sistem informasi penjualan Keluarga Vape Store yang sedang berjalan saat ini
masih belum terkomputerisasi dan masih menggunakan cara manual yaitu mencatat
pemasukan dan pengeluaran di buku penjualan. Sistem adalah perkumpulan dari beberapa
elemen dan komponen yang dapat berwujud sebagai benda ataupun suatu metode yang saling
berhubungan satu sama lain, saling berinteraksi dan bekerjasama agar tercapai suatu tujuan
tertentu yang teratur (Kustiyahningsih & Anamisa, 2020:2)

Keluarga Vapor merupakan salah satu perusahaan yang berada di daerah Magetan yang
beralamat di JI. Sumatra No.16a, Dusun Kebonagung, Kebonagung, Kec. Magetan,
Kabupaten Magetan, Jawa Timur, Keluarga Vapor Store merupakan perusahaan swasta yang
bergerak pada bidang perdagangan yang menyediakan berbagai macam Device/Mod dan
(Liquid) selain itu juga terdapat accesoriss vape lainnya (Ramadhan & Novita, 2020). Sampai
saat ini sistem yang di terapkan pada toko masih menggunakan media sosial yaitu facebook
dan Whatsapp.

Penggunaan facebook dalam memasarkan produk dinilai belum mampu memberikan
dampak bagi toko, karena belum adanya fitur pencarian produk sehingga untuk menemukan
produk yang diingginkan akan sulit dan hanya konsumen yang mengakses facebook saja yang
akan mengetahui produk yang dipasarkan. Facebook adalah jejaring sosial yang dapat
digunakan pengguna mengenal satu sama lain dan berkomunikasi untuk berbagai tujuan dan
juga rekreasi (Kaso et al., 2021). Selain itu, penggunaan Whatsapp dalam media promosi
dinilai format marketinngya bersifat pasif, maksudnya dalam promosi menggunakan
Whatsapp sifatnya masih penjual mencari pembeli, bukannya pembeli mencari penjual
(Audrilia & Budiman, 2020). WhatsApp merupakan aplikasi yang berfungsi
untuk berkirim pesan instan (Instans Messenger), tetapi jika ditinjau berdasarkan fungsi
utamanya, WhatsApp mirip dengan aplikasi SMS (Short Messege
Service) yang biasa digunakan di ponsel lama (Pustikayasa, 2019).

Dalam uraian diatas, memberikan dampak seperti kesulitan mencari informasi produk
yang diinginkan sehingga mengakibatkan kurangnya niat konsumen untuk melakukan
transaksi. Selain itu, saat mengupdate stock harus dilakukan secara berkala, hal ini bisa
terjadi kesalahan dalam pemesanan. Disisi lain kurangnya jangkauan pasar mengakibatkan
produk yang dipasarkan kurang diketahui luar daerah sehingga berpengaruh kepada pendatan
toko.

Dalam penelitian yang dilakukan oleh (Ismawari et al., 2020) yang membahas tentang
perancangan dan pembangunan aplikasi pemesanan dan penjualan berbasis web dan android
pada toko YT. Wall Interior. Sistem ini bertujuan untuk mendukung terwujudnya sebuah
alikasi yang mampu mengembangkan usaha yang ada pada Toko YT. Wall Interior. Metode
pengembangan yang digunakan adalah metode Waterfall dan dalam perancagan sistem
menggunakan UML dan menggunakan Json, HTML, Ajax dan MySQL, konsep dasar e-
commerce dan Java Android.

Dalam penelitian yang dilakukan oleh (Sam’ani et al., 2021) yang membahas tentang
perancangan dan pembangunan sistem penjualan berbasis web pada toko Fauzi Palangka
Raya. Penelitian ini dibuat dengan tujuan memberikan kemudahan pada saat proses
pengolahan data barang, data pengguna atau pengunjung, mempermudah dalam pengolahan
data transaksi penjualan dan pembelian, meminimalisir kesalahan dalam mencatat data
transaksi penjualan dan pembelian. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode SDLC (System Development Life Cycle) dengan menggunakan Diagram Arus Data
atau DAD.

Berdasarkan uraian dari penelitian yang terdahulu dapat disimpulkan bahwa, terdapat
kesamaan dan perbedaan pada penelitian terdahulu. Persamaannya terdapat pada konsep
sistem yang akan dibangun dan bahasa pemrograman. Sedangkan perbedaannya terdapat
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pada metode yang digunakan yaitu metode RAD (Rapid Application Development). RAD
adalah model yang memungkinkan non-ahli untuk mendapatkan keuntungan dari komputasi
kinerja tinggi, sambil memungkinkan pemrogram ahli untuk memanfaatkan sepenuhnya
perangkat keras yang mendasarinya (Nalendra, 2021). Pada penelitian ini menggunakan
framework Codeigniter 4 dan perancangannya secara terstruktur dengan menggunakan
Flowchart, DFD, dan ERD. Herdiansah, (2021:10) berpendapat Codelgniter merupakan
framework open source berupa framework PHP yang menerapkan model MVC (Model,
View, Controller) untuk membangun situs web dinamis. Sistem ini dibangun menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. MySQL menurut pendapat Feri Efendi,
(2020:1365) adalah sebuah software dari database relasi atau DBMS (Database Management
System) yang dapat didefinisikan sebagai sintaks perintah tertentu atau bahasa pemrograman
yang digunakan untuk mengelola sebuah database dari sebuah sistem.

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan diatas, maka akan dibangun sebuah
sistem informasi penjualan pada Keluaga Vapor Store Magetan. Dengan dibuatnya sistem
informasi penjualan ini akan memudahkan dalam pengolahan data penjualan dan
meminimalisir kesalahan akutansi. Tidak hanya itu, sistem informasi penjualan ini akan
meningkatkan kredibilitas toko serta meningkatkan penjualan. Penjualan menurut Sikki et al.,
(2021:362) merupakan salah satu fungsi pemasaran yang menentukan apakah usaha yang
dilakukan sudah mencapai tujuan perusahaan.

Metode

Sistem penjualan vapor berbasis website pada penelitian ini peneliti menggunakan
metode pengembangan sistem RAD (Rapid Application Development) dan dalam
perancangan sistemnya menggunakan pendekatan terstruktur dengan menggunakan
flowchart, ERD, dan DFD. Pada gambar 1 akan dijelaskan tahapan yang ada pada metode
RAD ditunjukkan pada gambar 1.

Workshop Desain RAD

Perencanaan .
Syarat-Syarat ///j\\ Implementasi

Mengidentifikasi Bekeria dengan i W
tujuan dan syarat- Penggura UMtk nbangun | ‘
mefancang sistem sistem " Sistem Baru

Gambar 1 Metode RAD (Triana et al., 2021:107)

|

Tahapan-tahapan pada pengembangan RAD (Maulana et al., 2018:46). Pertama
Perencanaan syarat-syarat Tahapan ini sering disebut dengan analisa kebutuhan, analisa
kebutuhan digunkan untuk membantu proses merancang dan membangun sistem. Rancang
bangun adalah kemampuan untuk membuat beberapa alternatif pemecahan masalah (Nasser
& Saputra, 2019:45). Proses yang pertama dilakukan adalah wawancara, lalu observasi, dan
yang terakhir adalah indentifikasi tujuan dibuatnya sistem tersebut.Workshop Desain RAD

Selanjutnya Tahapan ini sudah masuk pada tahap rancangan sistem yang akan
dibangun. Setelah tahapan rancangan maka sistem akan masuk pada tahapan pembangun
sistem atau tahapan pemrograman sistem (Coding). Lalu setelah semua sistem jadi maka akan
dipresentasikan kepada user atau pengguna.
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Tahapan implementasi dilakukan setelah semua tahapan pembuatan sistem selesai
dirancang, dibangun, dan disetujui oleh pengguna maka sistem akan masuk pada tahap uji
coba. Setelah uji coba berhasil sistem akan langsung diimplementasikan pada pengguna.

Alur Penelitian

Pada saat pembuatan sistem penjualan vapor berbasis web ini peneliti menggunakan
metode pengembangan sistem RAD. Metode RAD digunakan untuk menghemat waktu dalam
membangun sistem. Metode RAD sendiri lebih cepat, singkat, efesien efektif, dan cocok
digunakan untuk pembangunan sistem yang jangka waktunya pendek. Berikut merupakan
gambar dari rancangan penelitian yang dibuat oleh peneliti yang ditunjukkan pada gambar 2.

Perencanaan
Syarat-Syarat

v

Workshop Desain
RAD

Tidak

Implementasi

Gambar 2. Rancangan Penelitian

Perencanaan Syarat-Syarat Pada tahapan ini peneliti melakukan analisa sistem, dimana
pada tahapan ini peneliti melakukan indentifikasi permasalahan dan mengumpulkan semua
data yang dibutuhkan untuk membangaun sistem. Melalui wawancara, observasi, dan
meninjau langsung ke keluarga vapor magetan.

Workshop Desain RAD Setelah melakukan analisa sistem tahapan selanjutnya adalah
perancangan dan pembangunan sistem. Perancangan sistem yang digunakan pada penelitian
ini. Perancangan sistem dengan pendekatan terstruktur, seperti merancangan antarmuka
sistem, membuat flowchart, ERD, DFD, yang sesuai dengan data yang telah diperoleh pada
tahapan awal. Pada tahapan ini juga peneliti memberikan gambaran sistem yang akan
dibangun pada pengguna dan mengumpulkan responnya. Selanjutnya peneliti mulai
membangun sistem menggunakan text editor Visual Studio Code, Framework Codeigniter 4,
bahasa pemrograman PHP. server database WAMPP dan database MySQL.

Tahapan selanjutnya adalah pengecekan sistem yang telah dibangun, sistem yang telah
dibangun oleh peneliti ini akan di uji guna mengetahui kesalahan atau error yang terjadi.
Pengujian sistem ini menggunakan metode black box atau pengujian secara fungsional.
Tahapan selanjutnya adalah implementasi, setelah sistem dibangun dan uji maka tahapan
selanjutnya yaitu implementasi kepada pengguna. Tahapan ini peneliti menggunakan hosting
yang terkoneksi dengan server.
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Hasil
Analisis Sistem

Tahapan analisis sistem merupakan tahapan awal yang harus dilakukan oleh peneliti
sebelum memulai tahapan dalam merancang dan membangun sebuah sistem. Tahapan yang
pertama adalah melakukan wawancara secara langsung kepada narasumber dan observasi
langsung pada tempat penelitian. Wawancara secara langsung dilakukan kepada Keluarga
Vapor Magetan untuk mengetahui apa saja yang diperlukan pada saat penelitian. Setelah itu
observasi dilakukan secara langsung ke lapangan untuk mengetahui keadaan yang terjadi
dilapangan. Tahapan ini dilakukan untuk mengidentifikasi, mengevaluasi permasalahan, dan
hambatan untuk mendapatkan data untuk membangun sistem penjualan vapor pada keluarga
vapor magetan sesuai dengan data yang ada untuk kebutuhan penelitian, yang telah diperoleh
sebelumnya. Berdasarkan hasil analisis yang sudah dilakukan peneliti, maka peneliti
membuat rancangan untuk membangun sistem penjualan Keluarga Vapor Magetan berbasis
web. Sistem ini memiliki 2 user akses, yaitu admin dan pembeli.

Perancangan Sistem

Penelitian menggunakan perancangan sistem menggunakan pendekatan terstruktur
dengan menggunakan flowchart, data flow diagram, entity relationship diagram. Berikut
merupakan perancangan sistem ini:
Hal pertama sebelum pembeli yaitu melakukan registrasi terlebih dahulu, memasukkan nama,
nomer telepon, username, dan password. Lalu untuk masuk kedalam sistem adalah
melakukan login sistem. Login sistem dengan memasukkan username dan password lalu data
akan dicek oleh sistem jika benar maka akan masuk kehalaman dashboard, jika salah maka
akan kembali kehalaman login. Setelah pembeli berhasil masuk, pembeli dapat mengakses
dashboard dan transaksi. Berikut merupakan flowchart dari pembeli ditunjukkan pada gambar
3.

Gambar 3. Flowchart Pembeli
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Data Flow Diagram atau sering disebut DFD merupakan representasi dari suatu diagram yang banyak
menggunakan notasi untuk menggambarkan arus dari sebuah sistem, yang dapat membantu memahami sistem

secara tersruktur dan jelas (Soufitri, 2019:240). Pada penelitian ini peneliti membuat diagram
level 0 ditunjukkan pada gambar 4.
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Gambar 4. DFD level 0

DFD Level 0 menjelaskan alur yang dilakukan oleh admin dan pembeli, mulai dari admin
dan pembeli login hingga membuat transaksi barang. Pertama pembeli melakukan registrasi
pada menu register. Lalu pembeli melakukan login pada halaman login dengan menggunakan
username dan password. Setelah masuk pada sistem maka langkah selanjutnya menginputkan
data transaksi. Setelah melakukan transaksi admin masuk pada sistem menggunakan menu
login. Lalu melakukan konfirmasi bahwa transaksi diproses.

ERD atau Entity Relationship Diagram merupakan gambaran diagram kebutuhan data dan
hubungan antar entitas dalam basis (Pranatawijaya et al., 2019). Berikut merupakan
gambaran dari ERD peneliti ditunjukkan pada gambar 5.
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Gambar 5. ERD
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Hasil Pengembangan Sistem

Implementasi sistem ini menggunakan framework codeigniter berdasarkan hasil dari
perancangan dan pengembangan sistem yang dilakukan oleh peneliti sebelumnya, berikut
merupakan implementasi dari sistem penjualan Keluarga Vapor Store Magetan. Pada
halaman landing page semua pengunjung yang sudah mendaftar dan belum mendaftar dapat
melihat produk yang dijual oleh keluarga vapor store magetan. Didalam halaman ini terdapat
tombol untuk ke halaman register dan login ditunjukkan pada gambar 6.

i S e
Gambar 6. Halaman Landing Page

Pada halaman ini pembeli melakukan registrasi dengan mengisikan nama, nomer
telepon, username, dan password ditunjukkan pada gambar 7.

Gambar 7. Halaman Register

Pada halaman dashboard admin menampilkan jumlah kategori produk, julah barang,
dan jumlah transaksi. Pada halaman transaksi pembeli dapat menambahkan transaksi. Berikut
merupakan halaman dashboard dan transaksi pembeli ditunjukkan pada gambar 8.
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Transaksi

Barang Tambah Transaksi
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Gambar 8. Halaman Tambah Transaksi Pembeli

Pada halaman transaksi admin dapat menambahkan, melihat, mengubah, dan
mengahapus transaksi. Berikut merupakan halaman transaksi ditunjukkan pada gambar 9.

Transaksi

Data Transaksi

Gambar 9. Halaman Transaksi Admin

Pengujian Sistem

Setelah melakukan implementasi sistem langkah terakhir adalah pengujian sistem. Pada
pengujian sistem peneliti menggunakan metode black box testing digunakan untuk menguji
secara fungsional sistem. Metode Black Box Testing terdiri atas beberapa teknik, antara lain
Equivalence Partitions,Boundary Value Analysis, Sample Testing, dan sebagainya (Ahrizal et
al., 2020). Pada penelitian ini peneliti menggunakan Boundary Value Analysis. Teknik
Boundary Value Analysis, adalah perangkat lunak pengujian teknik di mana tes dirancang
untuk mencangkup perwakilan dari nilai-nilai batas dalam kisaran (Ahrizal et al., 2020).

Pembahasan

Keluarga Vapor merupakan Salah satu perusahaan yang berada di daerah Magetan yang
beralamat di JI. Sumatra No.16a, Dusun Kebonagung, Kebonagung, Kec. Magetan,
Kabupaten Magetan, Jawa Timur, Keluarga Vapor Store adalah perusahaan swasta yang
bergerak di bidang perdagangan yang menyediakan berbagai macam Device/Mod dan
(Liquid) selain itu juga terdapat accesoriss vape lainnya. Sampai saat ini sistem yang
diterapkan pada toko masih menggunakan media sosial yaitu facebook dan Whatsapp.
Penggunaan facebook dalam memasarkan produk dinilai belum mampu memberikan dampak
bagi toko, karena belum adanya fitur pencarian produk sehingga untuk menemukan produk
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yang diingginkan akan sulit dan hanya ada beberapa konsumen yang mengakses facebook
saja yang akan mengetahui produk yang dipasarkan. Berdasarkan permasalahan diatas, maka
dapat diambil sebuah kesimpulan bahwa rumusan masalah dari penelitian ini adalah
bagaimana merancang dan membangun Sistem Penjualan Berbasis Website Menggunakan
Framework Code Igniter Pada Keluarga Vapor Store Magetan.

Pendekatan yang digunakan saat penelitian ini adalah metode pengembangan sistem
RAD (Rapid Application Development) dan menggunakan perancangan secara terstruktur.
Penggunaan RAD adalah untuk mempercepat proses dari pengembangan sistem agar lebih
singkat dan fleksibel. Dengan tahapan pada penelitian sebagai berikut yaitu, perencanaan
syarat-syarat, desain RAD, pengembangan, dan implementasi. Perancangan terstruktur dapat
mempersingkat proses perancangan sistem.

Untuk mengembangkan sistem ini peneliti menggunakan bahasa pemrograman sistem
PHP dengan framework Codeigniter, dan MySQL sebagai DMS atau database management
system. Sistem ini dirancang menggunakan ERD dan DFD, dan dibangun untuk
diimplementasikan pada keluaga Vapor Store Magetan. Pengguna sistem ini adalah admin
dan pelanggan. Hasil dari penelitian ini adalah Sistem Penjualan Berbasis Website
Menggunakan Framework Code Igniter Pada Keluarga Vapor Store Magetan. Dengan
menggunakan pengujian black box memberikan peneliti mengetahui kesalahan atau error
yang terjadi saat pembuatan sistem. Langkah selanjutnya adalah setelah sistem dibangun
dengan melakukan maintance secara berkala.

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian diatas dapat diambil sebuah kesimpulan bahwa sistem ini
menggunakan pengembangan sistem RAD (Rapid Application Development). Sistem ini
sudah dirancang menggunakan permodelan pendekatan terstruktur dengan menggunakan
flowchart, ERD, dan DFD. Sistem ini sudah dibangun menggunakan bahasa pemrograman
PHP, framework codeigniter 4, basisdata MySQL dan text editor Visual Studio Code. Hasil
dari penelitian ini adalah berupa sistem informasi penjualan Keluarga Vapor Store Magetan
dengan framework Codeigniter 4 berbasis web. Dalam pengujiannya sistem ini menggunakan
metode black box dengan hasil berupa tabel pengujian black box dengan hasil berhasil
berjalan secara normal.
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