Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2023 e-1SSN: 2685-5615
“Exploring the Intersection of Big Data, Cyber Security, p-1SSN: 2715-5315
and Human Behavior: Insights and Challenges”

Perancangan Sistem Informasi Prestasi Dan Pelanggaran Siswa SMPN 2
Nglames Berbasis Website

Lukas Hansen Indra Prasetiyo
Universitas PGRI Madiun
email: lukas_1905101012@mhs.unipma.ac.id

Abstract: SMPN 2 Nglames is one of the schools in Madiun Regency that applies the development of
information technology to support teaching and learning activities or other activities. The process of
recording and monitoring carried out by teachers regarding the achievements and violations of
SMPN 2 Nglames students is still done manually in a ledger. This is certainly less effective in its
operations and can cause errors in terms of data collection and een data loss can occur. Based on
these problems, a website-based student achievement and violation information system is needed. The
purpose of the system to be built is to make it easier for the student and BK departements to record
and monitor student achievements and violations. The result of this research is to produce an
information system of student achievements and violations. This system was build using the
programming language PHP and MySQL as the database. The system development method used in
this study is the Extreme Programming (XP) method, the stages of which include planning, design,
coding and testing. The testing technique carried out is using blackbox testing and the result is that
system functions are made to run as needed.
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Abstrak: SMPN 2 Nglames merupakan salah satu sekolah di Kabupaten Madiun yang menerapkan
perkembangan teknologi informasi untuk mendukung proses kegiatan belajar mengajar atau kegiatan
lainnya. Proses pencatatan dan monitoring yang dilakukan guru terkait prestasi dan pelanggaran siswa
SMPN 2 Nglames masih dilakukan secara manual yang ditulis pada sebuah buku besar. Hal tersebut
pastinya kurang efektik dalam operasionalnya dan dapat menyebabkan kesalahan dalam hal pendataan
bahkan dapat terjadi kehilangan data. Berdasarkan permasalahan tersebut diperlukan sebuah sistem
informasi prestasi dan pelanggaran siswa berbasis website. Tujuan sistem yang akan dibangun yaitu
untuk mempermudah bagian kesiswaan dan bk dalam melakukan pencatatan dan monitoring prestasi
serta pelanggaran siswa. Hasil penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi prestasi dan
pelanggaran siswa. Sistem ini dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan MySQL
sebagai databasenya. Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini yaitu metode
Extreme Programming (XP) yang tahapannya meliputi planning, design, coding dan testing. Teknik
pengujian yang dilakukan yaitu menggunakan pengujikan blackbox testing dan hasilnya fungsi-fungsi
sistem yang dibuat berjalan sesuai kebutuhan.

Kata kunci: Sistem Informasi, Prestasi, Pelanggaran, Website

Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi sangatlah pesat di era sekarang ini dan sangat terasa
manfaatnya dalam kehidupan manusia untuk di berbagai bidang, termasuk pendidikan. Di
bidang pendidikan dari dasar sampai perguruan tinggi juga sudah banyak yang memanfaatkan
teknologi informasi (Puspaningrum et al., 2022:12). Sehingga dengan adanya perkembangan
teknologi informasi yang maju ini, sangat perlu melibatkan teknologi agar dapat membantu
pekerjaan manusia dalam menghasilkan sebuah informasi-informasi yang diinginkan dengan
cepat dan akurat. Informasi yang akurat dan mudah diakses sangat berguna dalam bidang
pendidikan untuk meningkatkan kegiatan akademik yang sedang berjalan dalam satuan
pendidikan (Sarwido et al., 2022:29). Salah satu peran yang dapat dilaksanakan sekolah
adalah meningkatkan mutu sesuai standar yang telah ditetapkan dengan mencetak prestasi-
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prestasi siswa yang dapat dijadikan tolak ukur kinerja masing-masing sekolah (Nabila &
Theresiawati, 2022:80).

SMPN 2 Nglames merupakan sebuah lembaga pendidikan yang berlokasi di Jalan Raya
Sendangrejo, RT. 011/RW. 002, Butuh, Sendangrejo, Kec. Madiun, Kabupaten Madiun, Jawa
Timur. Sekolah tersebut saat ini mulai menerapkan perkembangan teknologi informasi
sebagai media pendukung kegiatan pembelajaran untuk siswa. Dalam sekolah tersebut
pastinya juga mengedepankan kedisiplinan siswa di lingkungan sekolah maupun masyarakat
sekitar dan juga mencetak siswa-siswa yang berprestasi akademik maupun non-akademik.
Oleh karena hal itu, sekolah tersebut sangat diperlukan peran bagian kesiswaan dan
bimbingan konseling (BK) untuk mengontrol siswa agar dapat mematuhi peraturan tata tertib
yang ditetapkan.

Pada bagian kesiswaan dan bimbingan konseling SMPN 2 Nglames dalam pencatatan
prestasi maupun pelanggaran siswa masih dilakukan secara manual. Proses pencatatan
prestasi yang dilakukan bagian kesiswaan yaitu ditulis pada sebuah buku besar baik prestasi
akademik maupun non akademik yang dimiliki oleh siswa dan untuk pencatatan bagian
bimbingan konseling terkait pelanggaran siswa juga ditulis pada sebuah buku pelanggaran
siswa yang berada di ruang BK serta buku kasus individu yang dimiliki siswa. Hal tersebut
dianggap kurang efektif, karena pada saat pelaporan prestasi dan pelanggaran di akhir
semester membutuhkan waktu untuk merekap dari awal, serta dapat terjadi kesalahan
pencatatan dan kehilangan data pada saat pencatatan baik prestasi maupun pelanggaran siswa.
Selain itu, juga dapat menambah tugas dari guru yang bagian menginput data karena akan
melakukan perekapan ulang jika terjadi kesalahan atau kehilangan data.

Untuk membantu perancangan ini terdapat beberapa hasil penelitian sebelumnya
tentang sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa. Salah satunya yang dilakukan oleh
Setiawan et al., (2022) menghasilkan sebuah sistem yang memudahkan guru melakukan
pengolahan data poin pelanggaran dan prestasi siswa serta dapat mencetak laporan untuk
keperluan internal dan external. Penelitian yang dilakukan oleh Dwijaya & Setiawansyah,
(2020) menghasilkan aplikasi yang dapat menyimpan informasi tentang pelanggaran dan
prestasi siswa serta dapat memudahkan guru BK untuk memonitoring pelanggaran dan
prestasi yang dimiliki oleh siswa. Penelitian Hidayati et al., (2020) menghasilkan sebuah
sistem yang dapat membantu guru BK dalam pencatatan informasi pelanggaran siswa,
penghitungan poin pelanggaran, memberikan sanksi serta membuat laporan untuk siswa.
Penelitian lain yang dilakukan oleh Hartono et al., (2021) menghasilkan sebuah sistem arsip
digital untuk catatan siswa. Sistem tersebut dapat melakukan pencatatan dan pengelolaan data
pelanggaran yang dimiliki siswa yang dapat membantu guru BK untuk membuat surat
laporan pelanggaran siswa yang melanggar akan disampaikan kepada orang tua. Selanjutnya
penelitian yang dilakukan oleh Soleha & Yulianti, (2021) menghasilkan sebuah sistem untuk
memanajemen prestasi mahasiswa. Selain itu, juga dapat memudahkan dalam mencetak
laporan prestasi yang dimiliki.

Sistem informasi merupakan kumpulan elemen berbasis komputer yang saling
berhubungan dengan satu dengan yang lainnya dimana membentuk satu kesatuan yang saling
terpadu, terproses, dan disimpan serta mendistribusikan informasi kepada pengguna
(Wijayanto & Parjito, 2022:57). Prestasi merupakan hasil dari suatu aktivitas yang dilakukan
dan dihasilkan, yang berkenan di hati serta diperoleh melalui kerja keras, baik secara individu
juga secara berkelompok dalam bidang aktivitas tertentu (Fu’adah, 2022:17). Pelanggaran
merupakan sebuah perilaku yang diperbuat oleh sesesorang secara menyimpang dan
melakukan sebuah Tindakan menurut kehendak dirinya sendiri tanpa memperhatikan
peraturan-peraturan yang telah ada (Astuti et al., 2022:16). Website adalah halaman yang
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memuat informasi dan ditampilkan oleh browser, seperti mozila firefox, google chrome, dan
lainnya (Maulida et al., 2021:2).

Dalam perancangan sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa berbasis website
ini menggunakan pendekatan berorientasi objek dengan pemodelannya UML (Unified
Modelling Language). Dalam UML, sistem perangkat lunak yang belum berkembang akan
diwakili oleh beberapa model yang berbeda dan setiap modelnya akan berfokus pada aspek-
aspek perangkat lunak yang berbeda (Rajab et al., 2022:2). Adapun diagram UML yang
digunakan yaitu usecase diagram dan class diagram. Usecase diagram merupakan salah satu
diagram yang digunakan untuk memodelkan suatu sistem dan dapat menggambarkan sebuah
interaksi antara actor terhadap sistem (Anggraini et al., 2020:67). Class diagram
menggambarkan terkait sistem atau perangkat lunak dan relasi-relasi yang terdapat di
dalamnya serta data digunakan untuk menggambarkan sistem yang dibangun untuk
membantu dalam perancangan sistem (Syam & Erdisna, 2022:19). Flowchart merupakan
diagram yang menggambarkan urutan kegiatan atau tahapan program dari awal hingga akhir
dengan menggunakan symbol atau gambar yang mewakili fungsi dari langkah-langkah
program dan alur proses yang menunjukkan urutan simbol-simbol untuk beroperasi (Nita &
Kartikawati, 2020:3).

Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP berbasis website dan
MySQL sebagai databasenya serta menggunakan Visual Studio Code untuk penulisan
kodenya. PHP merupakan sebuah bahasa pemrograman dimana memiliki sifat sumber
terbuka yang banyak digunakan (Kudratovna & Shoyqulov, 2022:83). MySQL membuat
pengembangan sistem menjadi lebih mudah yaitu dengan menyediakan banyak antarmuka
pemrograman dari aplikasi yang sesuai, sehingga pengembang dapat secara langsung
menggunakannya serta dapat mengurangi pekerjaan dan meningkatkan efisiensi pekerjaan
pengembang sistem (Chen & Cui, 2022:444). Visual Studio Code adalah software yang
sangat sering digunakan untuk penulisan kode dalam hal pembuatan dan pengembangan
aplikasi (Ishak et al., 2020:20).

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka perlu adanya sistem
informasi prestasi dan pelanggaran siswa berbasis website. Dengan dibuatnya sistem tersebut
diharapkan dapat mempermudah sekolah dalam hal pendataan serta monitoring prestasi dan
pelanggaran yang dimiliki siswa. Selain itu, juga dapat memudahkan bagian kesiswaan dan
guru BK mencari data prestasi dan pelanggaran siswa serta pelaporan data di akhir semester.
Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui cara merancang, membangun dan
mengimplementasikan sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa berbasis website.

Metode

Metode pengembangan sistem yang digunakan penelitian ini yaitu metode Extreme
Programming (XP). Menurut Indira et al., (2023:662) metode extreme programming
merupakan salah satu metode dari pendekatan agile yang sering digunakan oleh programmer,
terutama dalam proyek pengembangan aplikasi berskalah kecil. Metode ini relatif sederhana
dan ringkas namun memanfaatkan dari berbagai prinsip-prinsip agile. Selain itu, juga
membangun suatu perangkat lunak yang berkualitas sesuai dengan kebutuhan. Tahapan
metode extreme programming seperti terlihat pada gambar 1:
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Gambar 1. Tahapan Metode Extreme Programming
Sumber : Fazrin et al., (2021:165)

Tahapan-tahapan pengembangan sistem yang dilakukan pada penelitian ini yaitu:
Planning atau perencanaan merupakan langkah awal dengan melakukan proses kegiatan
mengumpulkan berbagai macam kebutuhan untuk perangkat lunak. Hal tersebut dilakukan
untuk mendeskripsikan output, fitur, dan fungsi dari perangkat lunak berdasarkan kebutuhan
pengguna. Design atau perancangan merupakan proses melakukan pemodelan dari sistem
sesuai dengan hasil menganalisa kebutuhan yang telah dilakukan pada tahap perencanaan.
Coding atau pengkodean_merupakan tahapan implementasi pembuatan kode-kode program
untuk pembuatan sistem berdasarkan hasil dari rancangan sistem yang dibuat pada tahap
sebelumnya. Testing atau pengujian merupakan tahapan akhir setelah kegiatan pengkodean
selesai, sistem yang dibangun akan dilakukan pengujian fitur-fitur yang dibuat. Pengujian ini
akan dapat dikatakan berhasil ketika fitur-fitur yang ada berfungsi secara normal.

Teknik Pengumpulan Data

Pada penelitian sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa ini menggunakan
teknik pengumpulan data dengan metode wawancara, observasi dan studi pustaka.
Wawancara dilakukan kepada bagian kesiswaan dan bimbingan konseling (BK) SMPN 2
Nglames dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan terkait prestasi dan pelanggaran siswa.
Sedangkan, observasi dilakukan secara langsung pada SMPN 2 Nglames yang bertujuan
untuk mengetahui proses yang sedang berjalan.

Hasil

Penelitian ini menghasilkan sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa berbasis
website. Tujuan dibangunnya sistem ini adalah untuk mempermudah bagian kesiswaan dalam
melakukan perekapan prestasi siswa dan membantu bagian bimbingan konseling (BK) dalam
mencatat pelanggaran yang dimiliki siswa. Sistem ini dirancang menggunakan pendekatan
berorientasi objek dengan pemodelannya menggunakan UML serta dibangun menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai databasenya.

Hasil Pengembangan Sistem

Usecase diagram menggambarkan interaksi pengguna yang menggunakan sistem.
Sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa berbasis website ini memiliki 3 aktor yaitu
admin, kesiswaan dan BK. Lebih jelasnya, seperti terlihat pada gambar 2.
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Class diagram adalah bentuk struktur alur database pada sebuah sistem.

class diagram sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa pada gambar 3.

Auth_groups Auth_groups_users
- id int 1 - group_id : int
- name :varchar 1 - user id :int
- description : varchar =
Kelas
5 1% 1. - id_kelas sint
Siswa " - - nama_kelas : varchar
- id_siswa sint - wali_kelas  : varchar
- nama_siswa : vachar Users - nip : varchar
- id_kelas : varchar - id int
N ! 1 " !
- no_induk : varchar T~ - email : varchar
- jenis_kelamin : varchar a - fullname : varchar
- tgl_lahir : Date - jenis_kelamin int
- alamat : varchar - alamat : varchar
- foto : varchar
e . varchill Kategori_pelanggaran
- password_hash : varchar 1. - id_kategori sint
- reset_hash : varchar 1 - nama_kategori : varchar
- reset_at : Date
Prestasi - reset_expires : Date
= " = - activate_hash : varchar
= LS L - status : varchar
= [ . - status_message : varchar "
- nama_prestasi : varchar 1 - e - tinyint Jenis_pelanggaran
SelLEsEs] ki 1.% - force_pass_reset : tinyint - id_jenis sint
- tingkat_prestasi : varchar - created at : date 1.% - id_kategori : int
- keterangan . : varchar N updated_at o GEiE 1 - nama_jenis : varchar
- foto_prestasi : varchar N deleted__at @ i - bobot sint
1. 1.
Setting Pelanggaran
- id_setting sint - id_pelanggaran  : int
- judul_setting : varchar - id_siswa +int
- keterangan_setting : varchar - id_jenis +int
- alamat_sekolah : varchar - pelapor  varchar
- tlp_sekolah : varchar 1 - catatan : varchar
- website_sekolah : varchar - foto_pelanggaran : varchar
- logo : varchar - waktu : Date
- kkm_bobot s int

Gambar 3. Class Diagram

Lebih jelasnya
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Implementasi Sistem

Halaman Login Admin Pada halaman ini admin dapat login dengan memasukkan
usename dan password untuk masuk ke dalam sistem. Tampilan halaman login admin, seperti
terlihat pada gambar 4 berikut:

Username

Email atau nama pengguna

Password

Kata sandi

Lupakata sandi Anda?

Kembali Halaman Utama

Gambar 4. Halaman Login Admin

Halaman dashboard admin berfungsi untuk menampilkan informasi jumlah data siswa,
data kelas, data pelanggaran, dan data prestasi. Selain itu, menampilkan perolehan prestasi,
pelanggaran terbaru dan grafik. Halaman dashboard admin seperti terlihat pada gambar 5.

() Administrator
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Gambar 5. Halaman Dashboard Admin
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Pada menu data prestasi ini menampilkan informasi dan admin dapat mengelola data
prestasi. Selain itu, terdapat menu tambah, ubah, detail dan hapus data prestasi. Halaman
menu data prestasi seperti terlihat pada gambar 6.

=
(a) Administrator
5o

g" User
Data Prestasi
& DataPrestasi

Search

EIQ
%

No 4 Nama Siswa Nama Prestasi Aksi
,°" Kategori Pelanggaran

1 Hansen Indra Juara10Olimpiade Matematika

g’ Jenis Pelanggaran

2= DataPelanggaran viou

LAPORAN
D Laporan Prestasi

Design and Developed by SMP N 2 NGLAMES
© LaporanPelanggaran

Gambar 6. Halaman Menu Data Prestasi

Pada menu data pelanggaran ini menampilkan informasi dan admin dapat mengelola
data pelanggaran. Selain itu, terdapat menu tambah, ubah, detail dan hapus data pelanggaran.
Halaman menu data pelanggaran seperti terlihat pada gambar 7.

(o) Administrator lukas e
D User

Data Pelanggaran
PRESTASI

A TambahData

[ DataPrestasi

Show Y0 |entries Search
PELANGGARAN —

No 4 NamaSiswa Jenis Pelanggaran Aksi
.9.' Kategori Pelanggaran

1 Lukas Hansen Tidak k id jadwal pengg: Edit

O+ JenisPelanggaran

Showing 1to10of 1entries Previous
O DataPelanggaran o

LAPORAN

D Laporan Prestasi
Designand Developed by SMP N 2NGLAMES

@ LaporanPelanggaran

Gambar 7. Halaman Menu Data Pelanggaran

Pada menu laporan prestasi ini menampilkan informasi dan admin dapat mencetak
laporan prestasi yang dimiliki siswa. Halaman menu laporan prestasi seperti terlihat pada
gambar 8.
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Gambar 8. Halaman Menu Laporan Prestasi

Pada menu laporan pelanggaran ini menampilkan informasi dan admin dapat mencetak
laporan pelanggaran yang dimiliki siswa serta surat panggilan. Halaman menu laporan

pelanggaran, seperti terlihat pada gambar 9.

Administrator

@ DataPrestasi Laporan Pelanggaran

PELANGGARAN PilihKelas v

,9‘- Kategori Pelanggaran

S+ Jenis Pelanggaran Show/|¥0 |entries

A
Ox DataPelanggaran No Nama Siswa

1 Hansen Indra

LAPORAN
2 Lukas Hansen
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@ LaporanPelanggaran

Showing 1to 2 of 2 entries
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8A

7A

lukas

PilinTahun v

Search:

Status

Poin Aksi

Previous Next

Design and Developed by SMP N 2 NGLAMES

Gambar 9. Halaman Menu Laporan Pelanggaran

Hasil Pengujian Sistem

Metode pengujian yang digunakan yaitu metode blackbox testing. Tujuan dilakukan
pengujian ini untuk mengetahui kesalahan atau kelemahan dari sistem yang telah dibangun
untuk segi fungsionalitasnya. Hasil pengujian sistem menggunakan metode blackbox testing
yang telah dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa pengujian semua halaman menu sistem
informasi prestasi dan pelanggaran siswa yang dibangun berfungsi dengan normal dan fitur-
fitur yang ada sudah berfungsi sesuai dengan kebutuhan.
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Pembahasan

Sistem informasi prestasi dan pelanggaran siswa di SMPN 2 Nglames berfokus pada
prestasi dan pelanggaran siswa. Metode pengembangan perangkat lunak menggunakan
metode Extreme Programming (XP). Perancangan sistem menggunakan pendekatan
berorientasi objek dengan pemodelannya UML meliputi usecase diagram, dan class diagram.
Pembangunan sistem ini menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL.
Adapun hak akses pada sistem ini yaitu admin, kesiswaan dan BK. Admin memungkinkan
untuk mengelola setting, data siswa, kelas, user, prestasi, kategori pelanggaran, jenis
pelanggaran, pelanggaran. Selain itu, admin dapat merekap laporan prestasi dan laporan
pelanggaran siswa. Hak akses kesiswaan dapat melihat data siswa, mengelola data prestasi
dan laporan prestasi siswa. Hak akses BK dapat melihat data siswa, mengelola data kategori
pelanggaran, jenis pelanggaran, data pelanggaran dan laporan pelanggaran. Pengujian sistem
ini menggunakan metode blackbox testing dengan mendapatkan hasil pengujian yaitu semua
halaman menu yang dibangun telah sesuai dengan kebutuhan.

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa dalam
penelitian ini telah dilakukan perancangan dan pembangunan sistem informasi prestasi dan
pelanggaran siswa berbasis website dengan metode pengemabangan sistemnya yaitu metode
Extreme Programming (XP). Perancangan sistem ini menggunakan pendekatan berorientasi
objek dan pemodelannya menggunakan UML (Unified Modelling Language) serta berhasil
dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Dapat
menerapakan cara mengimplementasikan yaitu pada tampilan sistem informasi prestasi dan
pelanggaran siswa berbasis website dengan 3 user yaitu admin, kesiswaan dan BK. Selain itu,
dapat membantu pihak kesiswaan dan bimbingan konseling (BK) dalam pencatatan serta
monitoring prestasi dan pelanggaran siswa. Sistem ini telah diuji menggunakan blackbox
testing dan semua halaman menu yang ada berjalan normal sesuai dengan kebutuhan.
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