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Abstract:The abundance of marine products in the Sidomulyo area, especially various types of fish, must be 

balanced with a large marketing scope. The problem that has arisen so far is that marketing only covers TPI 

Tawang Sidomulyo with an erratic number of visitors making sales ups and downs. This often causes a lot of 

marine products to rot because they have been stockpiled for too long. This makes researchers interested in 

creating a marketing system that can reach various regions in Indonesia without having to come directly to the 

fish auction place. Before the system was introduced, product marketing was only limited to TPI Tawang 

Sidomulyo and the area around the area. The system built is a website-based sales system (e-commerce) that is 

easy to use by everyone. Programming is done with the nuxt.js framework and MySQL database. With this 

system, the hope of the researcher is that the product can be recognized and can carry out long-distance 

transactions. 
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Abstrak: Hasil laut yang melimpah di daerah Sidomulyo khususnya berbagai jenis ikan harus 

diimbangi dengan lingkup pemasaran yang besar. Permasalahan yang timbul selama ini adalah 

pemasaran yang hanya berlingkup di TPI Tawang Sidomulyo dengan jumlah pengunjung yang tidak 

menentu membuat penjualan pun pasang surut. Hal ini tidak jarang menimbulkan banyak hasil laut yang 

membusuk karena terlalu lama ditimbun. Hal ini membuat peneliti tertarik untuk membuat sebuah 

sistem pemasaran yang dapat menjangkau ke berbagai wilayah di Indonesia tanpa harus datang 

langsung ke tempat pelelangan ikan. Sebelum sistem hadir pemasaran produk hanya terbatas di TPI 

Tawang Sidomulyo dan daerah sekitar wilayah tersebut. Sistem yang dibangun adalah sistem penjualan 

berbasis website (e-commerce) yang mudah digunakan oleh semua orang. Pemrogaman dilakukan 

dengan framework nuxt.js dan database MySQL. Dengan adanya sistem tersebut harapan dari peneliti 

adalah dapat membuat produk dapat dikenal dan dapat melakukan transaksi jarak jauh. 

 

Kata kunci: Hasil Laut, Tempat Pelelangan Ikan, E-Commerece, Framework, MySQL 

 

Pendahuluan 

Perkembangan dunia teknologi yang semakin pesat juga memiliki dampak terhadap 

beberapa aspek dalam kehidupan masyarakat. Penyebaran informasi yang menggunakan 

teknologi (media sosial, sistem informasi, dan sebagainya) cenderung lebih cepat dan luas 

cakupan nya. Hal ini dapat dimanfaatkan dengan maksimal dan ditambah dengan potensi hasil 

laut di wilayah Kabupaten Pacitan, tentu dapat hal ini dapat menjadi sebuah solusi atas 

permasalahan yang terjadi. 

Hasil laut merupakan salah satu komoditas yang bernilai tinggi. Berdasarkan hasil 

wawancara peneliti dengan beberapa nelayan sekaligus penjual ikan di TPI Tawang Sidomulyo 

didapati permasalahan yaitu sepinya pengunjung. Hal ini tidak terlepas dari budaya masyarakat 

yang cenderung lebih gemar belanja secara online. Bapak Bonandi yang berprofesi sebagai 

nelayan sekaligus penjual ikan dan hasil laut mengatakan bahwa budaya masyarakat yang 

gemar belanja online berdampak kepada sektor penjualan secara offline. Dampak yang 

ditimbulkan adalah sepinya pengunjung yang mengakibatkan turunnya omset penjualan yang 

semula perhari dapat terjual sekitar dua box dimana masing-masing box memiliki berat 35kg 

ikan, kini perhari hanya dapat terjual tidak sampai satu box atau kurang dari 35kg ikan. 
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Hal seperti ini juga dapat berimbas terhadap nelayan. Pada saat pengunjung sepi otomatis 

stok ikan atau hasil laut akan menumpuk dan melimpah, kondisi ini dapat memperburuk 

kondisi karena harga jual dari nelayan akan menurun. Secara otomatis penghasilan nelayan pun 

akan menurun, terlebih kondisi sekarang yang mana harga bahan bakar solar yang naik. Stok 

hasil laut yang melimpah akan meningkatkan resiko pembusukan. Hal ini mendorong pengepul 

untuk mencari cara untuk menjualnya, salah satunya dengan membanting harganya supaya stok 

segera habis.  

Kondisi tersebut akan merugikan masyarakat yang berprofesi sebagai nelayan dan 

penjual ikan. Salah satu solusi yang dapat ditawarkan adalah dengan melakukan penjualan 

secara online menggunakan sebuah sistem atau e-commerce. E-commerce adalah sebuah proses 

transaksi penjualan yang dilakukan secara online atau tanpa berpapasan wajah. Dengan 

menggunakan e-commerce pembeli tidak harus datang langsung ke lapak, dan penjual pun 

tidak perlu memiliki lapak fisik. Kelebihan lain yang dapat diperoleh dengan penggunaan 

sistem e-commerce diantaranya sebagai media promosi yang mudah serta dapat memperluas 

jangkauan penjualan hasil laut. Hal ini disertai dengan melakukan sosialisasi kepada 

masyarakat agar masyarakat menjadi paham dan menggunakan sistem (Alfiah et al., 2020: 71).  

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat membantu nelayan maupun penjual ikan dalam 

memasarkan hasil laut khusus nya ikan ke berbagai daerah dengan mudah. Hal ini juga untuk 

mengantisipasi kemungkinan wabah serupa dikemudian hari dan agar supaya pemasaran 

produk menjadi lebih luas. Terlebih hal ini didukung dengan semakin banyaknya pengiriman 

yang berdiri, baik ekspedisi untuk barang atau makanan. Selain itu sistem juga dapat 

menjalankan fungsi administrasi di TPI Tawang Sidomulyo berupa pencatatan dan pelaporan 

hasil penjualan di TPI Tawang Sidomulyo menjadi lebih mudah dan efisien. Dengan latar 

belakang masalah tersebut peneliti mengusulkan untuk membuat sebuah sistem Rancang 

Bangun Aplikasi Penjualan Ikan TPI Tawang Sidomulyo Berbasis Web. 

Metode 

Extreme Programming (XP) adalah sebuah model pengembangan yang meringkas atau 

menyederhanakan tahapan-tahapan dalam  mengembangan sistem, sehingga model ini menjadi 

lebih adaptif, flekibel dan efisien. Pengembangan sistem dengan sistem yang tradisional 

umumnya memerlukan perancangan desain yang luas serta anggota yang cukup banyak, 

sehingga anggaran biaya akan membengkak (Umar et al., 2019: 8044). Tahapan yang peneliti 

gunakan adalah sebagai berikut: 

 
Gambar 1. Tahapan Metode Extreme Programming 

 

Planning merupakan tahapan pertama dimana peneliti mengidentifikasi masalah yang 

akan diteliti. Pada tahap ini peneliti juga melakukan wawancara dengan narasumber penjual 
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ikan di TPI Tawang Sidomulyo guna mengumpulkan data-data yang akan diproses dalam 

sistem pendukung keputusan; 

Design/perancangan merupakan tahapan penentuan kebutuhan sistem dan kebutuhan 

pengguna supaya dapat diketahui jangka waktu pengembangan sistem. Pada tahap ini peneliti 

membuat rancangan desain sistem informasi berupa flowchart, diagram UML, dan ERD untuk 

selanjutnya menjadi acuan dalam tahap selanjutnya atau tahap pengkodean sistem. 

Coding atau pengkodean merupakan tahapan mengimplementasikan desain sistem yang 

telah dibuat pada tahapan sebelumnya. Pada tahap ini pengguna dan peneliti bekerja sama 

untuk melakukan literasi-literasi yang diperlukan. Meskipun pada tahapan awal sudah terdapat 

dokumentasi sistem, namun pada tahap ini jika pengguna menginginkan penambahan fungsi 

atau fitur pada sistem maka peneliti harus mengimplementasikan. Tahapan ini bisa dibilang 

selesai jika pengguna sudah menyetujui sistem yang telah dibangun mencangkup fungsi-

fungsi dalam sistem;  

Testing atau pengujian sistem merupakan tahapan akhir dimana sistem yang telah dibuat 

akan diuji fungsi-fungsi yang telah dibuat. Pengujian dikatakan berhasil jika semua fungsi 

yang telah dibuat dapat bekerja sesuai fungsinya. Selanjutnya sistem akan di implementasikan 

untuk nelayan dan penjual ikan di TPI Tawang Sidomulyo. 

 

Hasil 

Dalam membangun sebuah sistem penjualan ikan TPI Tawang Sidomulyo dibutuhkan 

analisa terhadap sistem yang akan dibangun tersebut. Analisa data dilakukan sebelum 

merancang sistem yang akan dibangun. Dari proses analisa data dan proses perancangan yang 

telah dilakukan dapat menghasilkan aplikasi penjual ikan berbasis web yang dapat memberikan 

manfaat bagi penjual dan pembeli ikan di TPI Tawang Sidomulyo. 

 

Flowchart Sistem 

Berdasarkan analisa yang telah dilakukan penulis, maka flowchart sistem seperti pada 

gambar 2 berikut: 

 
Gambar 2. Flowchart Sistem 
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Implementasi Sistem 

Halaman ini adalah halaman awal saat pembeli mengakses sistem. Dalam halaman ini 

pembeli bisa melihat dan mencari jenis ikan yang dijual oleh penjual. Gambar halaman beranda 

pembeli ditunjukan dalam gambar. Gambar halaman utama daat dilihat pada gambar 3 berikut. 

 

 
Gambar 3. Gambar Halaman Beranda Pembeli 

 

Halaman Dashboard Pembeli 

Ketika pembeli ingin mengakses halaman ini, maka pembeli harus login terlebih dahulu. 

Pada halaman ini pembeli dapat melihat transaksi yang telah dilakukan. Gambar halaman login 

dapat dilihat pada gambar 4 berikut. 

 

 
Gambar 4. Gambar Halaman Dashboard Pembeli 

 

Halaman Login Dan Register Pembeli 

Pembeli wajib melakukan login sebagai pembeli ketika ingin melakukan transaksi. 

Ketika pembeli belum mempunyai akun maka pembeli akan melakukan register terlebih 

dahulu. Gambar halaman login dan register pembeli seperti pada gambar 5 dan gambar 6 

berikut: 

 
Gambar 5. Gambar Halaman Login Dan Register Pembeli-1 
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Gambar 6. Gambar Halaman Login Dan Register Pembeli-2 

 

Halaman Dashboard Penjual 

Pada halaman ini penjual dapat melihat jumlah transaksi yang masuk dan melihat grafik 

pendapatan di tahun tersebut. Gambar halaman dashboard guru seperti pada gambar 7 berikut: 

 

 
Gambar 7. Gambar Halaman Dashboard Penjual 

 

Halaman Invoices 

Pada halaman ini penjual dapat melihat transaksi sukses yang telah dilakukan pembeli. 

Penjual juga dapat melihat grand total pembelian serta status pembayaran transaksi. Gambar 

halaman siswa dapat dilihat pada gambar 8 berikut: 

 

Gambar 8. Gambar Halaman Invoices 
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Pengujian Sistem 

Tahapan ini merupakan tahap untuk menguji sistem yang sudah dibangun. Tujuan dari 

pengujian ini adalah untuk menemukan kesalahan atau error yang mungkin belum terdeteksi 

pada tahapan sebelumnya. Peneliti menggunakan pengujian black box sebagai metode 

pengujiannya yang berfokus pada sistem atau perangkat lunaknya. 

 

Pengujian Fungsionalitas 

Tabel 1. Tabel Pengujian Halaman Administrator 

Fungsi Hasil Kesimpulan 

Normal Error 

Fungsi Login Pembeli √  Normal 

Fungsi Logout Pembeli √  Normal 

Fungsi Register Pembeli √  Normal 

Fungsi Login Penjual √  Normal 

Fungsi Logout Penjual √  Normal 

Fungsi Tambah Penjual √  Normal 

Fugnsi Edit Penjual √  Normal 

Fungsi Hapus Penjual √  Normal 

Fungsi Masukan Keranjang  √  Normal 

Fungsi Hapus Produk di Keranjang √  Normal 

Fungsi Checkout √  Normal  

Fungsi Digital Payment   √ Error 

Fungsi Tambah Kategori √  Normal 

Fugnsi Edit Kategori √  Normal 

Fungsi Hapus Kategori √  Normal 

Fungsi Tambah Produk √  Normal 

Fugnsi Edit Produk √  Normal 

Fungsi Hapus Produk √  Normal 

Fungsi Tambah Gambar Slider √  Normal 

Fungsi Hapus Gambar Slider √  Normal 

  

Dari pengujian diatas, peneliti mendapatkan kesimpulan bahwa website e-commerce 

yang akan dibangun memiliki fungsionalitas sesuai dengan yang diharapkan. Terdapat satu 

fitur yaitu digital payment yang belum berfungsi secara maksimal. 
 

Pembahasan 

 Dalam pembuatan sistem, peneliti telah menyimpulkan beberapa penelitian terdahulu 

yang relevan dengan survei ke TPI Tawang sidomulyo untuk digunakan sebagai reverensi dan 

acuan dalam pembuatan sistem penjualan ikan TPI Tawang Sidomulyo berbasis web. 

Pembuatan aplikasi sistem penjualan ikan berhasil dilakukan setelah melalui langkah 

perancangan sistem dan implementasi sistem. Perancangan sistem terdiri flowchart, Use Case 

Diagram, Sequence Diagram, ERD, serta antarmuka. Sistem e-commerce ini dibangun oleh 

peneliti dengan menggunakan bahasa pemograman SQL, PHP, CSS, Java Script.  

Dalam tahap pengembangan sistem meliputi Planning merupakan tahapan pertama 

dimana peneliti mengidentifikasi masalah yang akan diteliti,Pada tahap ini peneliti juga 

melakukan wawancara dengan narasumber penjual ikan di TPI Tawang Sidomulyo guna 

mengumpulkan data-data yang akan diproses dalam sistem pendukung keputusan, 

Design/perancangan merupakan tahapan penentuan kebutuhan sistem dan kebutuhan pengguna 

supaya dapat diketahui jangka waktu pengembangan sistem. Pada tahap ini peneliti membuat 
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rancangan desain sistem informasi berupa flowchart, diagram UML, dan ERD. untuk 

selanjutnya menjadi acuan dalam tahap selanjutnya atau tahap pengkodean sistem, Coding atau 

pengkodean merupakan tahapan mengimplementasikan desain sistem yang telah dibuat pada 

tahapan sebelumnya. Pada tahap ini pengguna dan peneliti bekerja sama untuk melakukan 

literasi-literasi yang diperlukan.  

Meskipun pada tahapan awal sudah terdapat dokumentasi sistem, namun pada tahap ini 

jika pengguna menginginkan penambahan fungsi atau fitur pada sistem maka peneliti harus 

mengimplementasikan. Tahapan ini bisa dibilang selesai jika pengguna sudah menyetujui 

sistem yang dibangun, Testing atau pengujian sistem merupakan tahapan akhir dimana sistem 

yang telah dibuat akan diuji fungsi-fungsi yang telah dibuat. Pengujian dikatakan berhasil jika 

semua fungsi yang telah dibuat dapat bekerja sesuai fungsinya. Selanjutnya sistem akan di 

implementasikan untuk nelayan dan penjual ikan di TPI Tawang Sidomulyo. 

Keterbatasan dalam penellitian ini bahwa sistem e-commerce di TPI Tawang Sidomulyo 

masih diperlukan penambahan fitur seperti digital payment yang belum bisa berjalan 

dikarenakan keterbatasan sumber daya yang dimiliki oleh peneliti. Dengan adanya penjualan 

ikan TPI Tawang sidomulyo ini secara online membuat penjualan ikan di TPI lebih terorganisir 

baik dari sisi penjual pembeli maupun petugas (admin). 

 

Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang berjudul rancang bangun aplikasi 

penjualan ikan tpi tawang sidomulyo berbasis web diantaranya, dengan perancangan dan 

pembangunan sistem penjualan ikan ini maka dapat membantu penjual ikan dalam memasarkan 

hasil lautnya nya ke berbagai daerah dengan biaya operasional yang rendah. Data yang 

digunakan berasal dari salah satu penjual ikan di TPU Tawang Sidomulyo. Berdasarkan hasil 

pengujian blackbox, terdapat satu fungsi yang tidak berjalan yaitu fitur digital payment, hal ini 

dikarenakan keterbatasan sumber daya yang dimiliki oleh peneliti.  
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