Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2021 e-ISSN: 2685-5615
“Optimalisasi Digital Marketing Menyongsong Marketing 5.0:Technology For Humanity” p-ISSN: 2715-5315

Rancang Bangun Aplikasi Estimasi Biaya Produksi Kaos Sablon Pada IQ
Sablon

Tito Andiantoko
Universitas PGRI Madiun
email : titoandiantoko1981998@gmail.com

Abstract: Screen printing is a printing technology that is very developed in society. In almost every
area we can find people who provide screen printing services. IQ Screen Printing, which is located at
Kerang Village, RT 03 RW 01, is a company engaged in screen printing services. At this company, in
the process of determining the estimated production cost of screen printing shirts, it is still considered
less effective and efficient from both the producer and consumer side. Therefore, the author makes an
application for production cost estimation that can help producers in determining the selling price of
screen printing t-shirts according to the material and type of fabric determined by the consumer. The
methodology used in this research is the waterfall method. This model takes a sequential approach
starting from the level of system requirements and then towards new system requirements. Because the
stages that are passed must wait for the completion of the previous stage and run sequentially. The
design and manufacture of this website-based application is built using the PHP and MySQOL
programming languages for databases. By designing and building an application for the estimation of
the production cost of screen printing t-shirts on the screen printing screen printing 10, it can make it
easier for companies to determine the selling price of screen printing t-shirts.

Keywords: Design, Estimation, Production Costs, T-Shirt Screen Printing.

Abstrak: Sablon adalah suatu teknologi percetakan yang sangat berkembang di masyarakat. Hampir
di setiap daerah kita bisa menemukan orang yang menyediakan jasa sablon. IQ Sablon Screen Printing
yang beralamatkan di Desa Kerang RT 03 RW 01 adalah perusahaan yang bergerak di bidang jasa
sablon. Pada perusahaan ini dalam proses menentukan estimasi biaya produksi kaos sablon masih
dirasa kurang efektif dan efisien baik dari sisi produsen maupun konsumen. Oleh karena itu penulis
membuat suatu aplikasi estimasi biaya produksi yang dapat membatu produsen dalam menentukan
harga jual kaos sablon sesuai dengan bahan dan jenis kain yang ditentukan oleh konsumen.
Metodelogi yang digunakan dalam penelitian ini adalah model waterfall. Model ini melakukan
pendekatan secara terurut mulai dari level kebutuhan sistem lalu menuju kebutuhan sistem baru.
Karena tahap demi tahap yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan
berurutan. Perancangan dan pembuatan aplikasi berbasis website ini dibangun menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL untuk databse. Dengan dirancang dan dibangunnya aplikasi estimasi
biaya produksi kaos sablon pada 1Q sablon screen printing, maka dapat mempermudah perusahaan
dalam menentukan harga jual kaos sablon.

Kata kunci: Rancang Bangun, Estimasi, Biaya Produksi, Kaos Sablon.

Pendahuluan

Sablon adalah suatu teknologi percetakan yang sangat berkembang di masyarakat.
Hampir di setiap daerah kita bisa menemukan orang yang menyediakan jasa sablon. Artinya
bisnis sablon merupakan suatu usaha yang sangat menguntungkan dan memiliki pangsa pasar
yang sangat besar, sehingga industri ini sangat diminati. Sablon termasuk dalam usaha mikro,
kecil dan menengah (UMKM) atau biasa disebut industri dalam negeri (Sabaruddin et al.,
2020).

Menurut (Syifani & Dores, 2018)Aplikasi berasal dari kata application yang berarti
program jadi yang digunakan untuk melakukan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi lain
dan dapat digunakan untuk tujuan tertentu. Sedangkan menurut Amri & Sujarwadi (dalam
Azis et al., 2020) aplikasi komputer adalah Software yang dapat melakukan tugas-tugas
tertentu atau software yang terdapat pada komputer.
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Jadi, aplikasi merupakan transformasi dari sebuah permasalahan atau pekerjaan yang
mengubah masalah atau pekerjaan menjadi bentuk yang lebih sederhana, lebih mudah, dan
lebih mudah dipahami oleh pengguna. Kemudian, melalui aplikasi, masalah akan diselesaikan
lebih cepat dan lebih akurat.

Menurut (Pranata et al., 2021) Estimasi merupakan suatu hal yang penting dalam
kehidupan. Estimasi adalah proses untuk memperkirakan suatu hal dari sejumlah data.
Sedangkan menurut (Syahputra et al., 2018) Estimasi hampir sama dengan rangking, hanya
saja variabel target diperkirakan lebih numerik dari rangking. Model dibangun menggunakan
record lengkap yang memberikan nilai variabel target sebagai nilai prediksi. Selanjutnya pada
ulasan berikut ini dibuat estimasi nilai variabel target berdasarkan nilai variabel prediktor.

Jadi, estimasi merupakan perkiraan. Kata ini biasanya digunakan untuk kondisi formal
seperti dalam sebuah pekerjaan untuk menjelaskan perkiraan kapan sebuah pekerjaan akan
selesai. Selain itu, kata estimasi juga sering digunakan untuk menjelaskan perkiraan waktu
perjalanan untuk sampai ke tujuan.

Menurut Yana Karyana (dalam Hakim, 2018), biaya produksi adalah biaya- biaya yang
dikeluarkan dalam proses produksi atau semua beban yang ditanggung oleh produsen untuk
menghasilkan suatu barang atau jasa. Sedangkan menurut Nafarin (dalam Mangintiu et al.,
2020) Biaya produksi adalah semua biaya yang berkaitan dengan produk (barang) yang dibeli,
termasuk Biaya bahan baku, biaya tenaga kerja langsung, biaya overhead pabrik, dan bentuk
lain dari faktor biaya produk.

Dalam proses menentukan estimasi biaya produksi kaos sablon di IQ sablon masih
dirasa kurang efektif dan efisien. Untuk mendapatkan informasi biaya produksi, data tersebut
harus diolah sesuai dengan teori dan prinsip-prinsp akuntansi, yang juga dapat digunakan
untuk menentukan harga pokok produksi yang benar. Penetapan biaya produksi sangat
penting, karena dapat menentukan pendapatan usaha sablon yang dijadikan subjek survey,
karena ada kaitannya dengan keuntungan yang akan didapat oleh perusahaan.

Metode

Metode pengembangan sistem yang digunakan untuk merancang sistem yang akan
dibuat adalah model waterfall. Menurut (Sasmito, 2017) model waterfall adalah model
pengembangan sistem informasi yang sistematis dan berurutan. Dapat dilihat pada gambar 1.
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Gambar 1. Model Waterfall
Sumber : (Mustika & Ernawati, 2020)

IQ Sablon sebagai pelaku usaha jasa pembuatan kaos sablon. Metode kualitatif
digunakan pada penelitian ini untuk mengumpulkan data dan mendefinisikan hasil
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pengumpulan data kedalam metode waterfall sebagai metode pengembangan aplikasi estimasi
biaya produksi kaos sablon. Pengumpulan data dilakukan dengan cara wawancara dan
observasi. Wawancara (interview) secara umum adalah suatu percakapan antara dua atau
lebih orang yang dilakukan oleh pewawancara dan narasumber (Yuhana & Aminy,
2019).0Observasi merupakan kegiatan yang dilakukan adalah mengamati secara langsung
terhadap proses dari pemesanan produk yang dilakukan oleh outlet kepada sales distributor
dan mengamati bagaimana proses pengajuan dari pihak toko untuk menjadi outlet resmi
(Handrianto & Sanjaya, 2020).

Hasil

Hasil rancangan aplikasi estimasi biaya produksi yaitu dapat mempermudah dalam
menentukan harga jual kaos sablon sesuai dengan bahan dan jenis pemesanan yang berbeda
dengan cepat dan tepat, dapat berkomunikasi secara langsung dengan admin melalui live chat
yang sudah tersedia didalam sistem apabila konsumen mengalami kendala.
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Gambar 2. DFD level 0

Informasi data pemesanan

Pada gambar 2 merupakan DFD level 0 yang dapat diartikan bahwa sistem ini terdapat
dua pengguna, yaitu admin dan konsumen. Admin mempunyai hak khusus untuk mengelola
sistem, admin dapat menambahkan data jenis kain, jenis sablon, model kaos, warna kaos,
ukuran kaos dan jenis pemesanan. Sedangkan konsumen hanya bisa memasukkan input data
bahan pembuatan kaos sablon sehingga konsumen tidak perlu login terlebih dahulu. Menurut
(Firdayati et al., 2017) Data Flow Diagram adalah diagram yang menggambarkan aliran data
antara suatu proses dengan proses lainnya. Selain itu, DFD juga menggambarkan
penyimpanan data yang dihasilkan oleh proses tertentu. Sedangkan menurut (Santoso &
Nurmalina, 2017) Data Flow Diagram adalah diagram yang menggambarkan aliran data dari
entitas ke sistem atau aliran dari sistem ke entitas. Sistem tersebut di implementasikan pada
gambar dibawabh ini.

Halaman konsumen merupakan tahap awal dimana pembeli memasukkan nama, desain
(jika sudah punya desain), jenis kain, jenis sablon, model kaos, warna kaos, ukuran kaos dan
jenis pemesanan. Kemudian hasil estimasi biaya dari pemesanan akan tertera sehingga
konsumen dapat menyesuaikan biaya yang akan dikeluarkan.

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA - UNIVERSITAS PGRI MADIUN | 719



Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2021 e-ISSN: 2685-5615

“Optimalisasi Digital Marketing Menyongsong Marketing 5.0:Technology For Humanity” p-ISSN: 2715-5315
A saon = e
NAMA PEMBELI FOTO DESAIN
JENIS KAIN “ﬁ’;: Mk i
JENIS SABLON HARGA SABLON
llKURANKM)S HARGA UKURAN
JENIS ?EME;A};AN HARGA PEMBUATAN
ESTIMASI BIAYA

Gambar 3. Halaman konsumen

Halaman login admin adalah tahap dimana admin memasukkan username dan password.
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Halaman login admin

Halaman edit merupakan tahap dimana admin dapat mengubah, menghapus dan
menambahkan data pada kolom konsumen.
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Gambar 5. Halaman edit

Halaman data pesanan merupakan tampilan dari database pesanan konsumen yang hanya
dapat dilihat dan di olah oleh admin.
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Gambar 6. Halaman data pesanan
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Pengujian

Pada penelitian aplikasi estimasi biaya produksi kaos sablon ini, pengujian sistem
menggunakan metode Black. Menurut Rosa dan Salahuddin (dalam Nurdiansah & Irmawati,
2020) Black Box testing yaitu menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi fungsional tanpa
menguji desain dan kode program. Dengan demikian, pengujian black box memungkinkan
perekayasa perangkat lunak mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya
menggunakan semua persyaratan fungsional untuk satu program. Pada pengujian Black Box
ini, pengujian dilakukan berdasarkan detail aplikasi seperti tampilan aplikasi, fungsi-fungsi
yang ada pada aplikasi, dan kesesuaian alur fungsi dengan proses yang diinginkan oleh
pengguna. Pengujian dengan metode Black Box lebih kepada pengujian tampilan luar suatu
aplikasi agar mudah digunakan oleh pengguna.

Pengujian menggunakan metode Black Box pada aplikasi estimasi biaya produksi kaos
sablon di IQ sablon akan ditunjukan pada tabel 1.

Tabel 1. Pengujian metode Black Box

No Masukan Harapan Hasil Kesimpulan
1 Login Berhasil masuk jika data benar Sesuai Berhasil

dan gagal masuk jika data harapan

salah
2 Mentukan estimasi Sistem dapat menentukan Sesuai Berhasil

biaya sesuai dengan estimasi biaya dari hasil harapan
jenis kain, jenis sablon, inputan konsumen

model kaos, warna kaos,

ukuran kaos dan jenis

pemesanan

3 Memasukkan foto Dapat mengupload foto desain Sesuai Berhasil
desain harapan

4 Fitur live chat antara Dapat membantu konsumen Sesuai Berhasil

konsumen dan admin berkomunikasi dengan admin harapan
jika ada yang ingin ditanyakan
5 Menambah, mengubah Dapat menambah, mengubah Sesuai Berhasil
dan menghapus data dan menghapus jenis kain, harapan
jenis sablon, model kaos,
warna kaos, ukuran kaos dan
jenis pemesanan

6 Data konsumen Dapat menampilkan pesanan Sesuai Berhasil
konsumen dan hasil estimasi harapan
biaya

7 logout Dapat keluar dari halaman Sesuai Berhasil
admin harapan

Pembahasan

Aplikasi estimasi biaya produksi kaos sablon pada I1Q sablon merupakan suatu aplikasi
penjualan kaos sablon yang dapat menampilkan estimasi total biaya yang dibutuhkan oleh
konsumen dalam pembuatan kaos sablon berdasarkan pemilihan jenis kain, jenis sablon,
model kaos, warna kaos, ukuran kaos dan jenis pemesanan. Aplikasi estimasi biaya produksi
kaos sablon ini akan dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai
databse. Menurut (Afianti et al., 2020) PHP adalah bahasa pemrograman tambahan dari
HTML yang memungkinkan pembuatan aplikasi web dinamis untuk mengolah data,
memproses data pengguna melalui formulir, pembuatan buku tamu, toko online, dll.
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Sedangkan MySQL merupakan bahasa yang digunakan untuk mengelola data dalam DBMS
(database management system). MySQL adalah perangkat lunak database yang banyak
digunakan dalam aplikasi web. MySQL bersifat open source, jadi gratis untuk digunakan.
MySQL difungsikan untuk mengolah database dalam Bahasa SQL. Selain itu, MySQL juga
sangat kompatibel untuk pemrograman PHP (Afianti et al., 2020). Kekurangan dari aplikasi
ini adalah tidak dapat menentukan estimasi biaya jika desain kaos lebih dari satu model
pesanan dalam sekali proses.

Aplikasi estimasi biaya produksi kaos sablon ini akan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai database nya. Fokus dari aplikasi estimasi biaya kaos
sablon adalah menentukan estimasi biaya produksi per satu model pesanan kaos sablon.
Penelitian hanya dilakukan di IQ Sablon Screen Printing. Aplikasi estimasi biaya produksi
kaos sablon dapat menampilkan estimasi biaya beserta rincian bahan yang dipilih konsumen.
Aplikasi estimasi biaya produksi kaos sablon tidak dapat menghitung estimasi biaya produk
dalam jumlah banyak secara bersamaan melainkan hanya satu model pesanan. Menggunakan
tipe input select option pada setiap opsi bahan dan jenis produk yang akan dipilih sehingga
mempercepat penggunaannya.

Dalam pengembangan aplikasi estimasi biaya produksi ini terdapat keterbatasan
penelitian. Penghitungan jumlah estimasi biaya produksi tidak ditemukan kode yang tepat
sehingga input total biaya harus manual dengan menekan tombol enter dan tidak otomatis
terjumlah. Tidak dapat menghitung total biaya produksi lebih dari satu model pesanan secara
bersamaan. Tidak terdapat fitur live chat terhadap penjual dan pembeli sehingga transaksi
harus menggunakan aplikasi whatsapp dan social media lainnya. Pembuatan aplikasi hanya
menggunakan PHP murni. Pengembangan aplikasi estimasi biaya produksi ini dapat
memberikan nilai tambah bagi perkembangan aplikasi berikutnya khususnya di bidang teknik
komputer yang berkaitan dengan perancangan dan pengembangan aplikasi estimasi biaya
produksi.

Kesimpulan

Hasil penelitian dapat disimpulkan yaitu rancangan aplikasi estimasi biaya produksi
dapat mempermudah produsen kaos sablon dalam menentukan harga jual dengan cepat dan
tepat sesuai dengan jenis bahan yang dibutuhkan konsumen, admin dapat merubah,
menghapus dan menambahkan data jenis bahan dan harga dari masing — masing bahan sesuai
dengan persediaan yang ada. Aplikasi ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP.
Tampilan antarmuka aplikasi ini menggunakan Bootstrap. Database yang digunakan yaiu
MySQL. Sehingga menghasilkan suatu aplikasi estimasi biaya produksi yang menampilkan
rincian total biaya pembuatan kaos sablon sesuai dengan bahan yang diinginkan oleh
konsumen. Penelitian ini hanya dilakukan pada 1Q sablon screen printing. Aplikasi yang
dirancang diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai sumber refrensi untuk penelitian
dikemudian hari. Penelitian ini nantinya juga dapat menjadi refrensi pembuatan aplikasi
estimasi biaya produksi lainnya.
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