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Abstract: The development of information technology is currently growing rapidly. To communicate
and obtain information, electronic media is a medium that can be used. SDN Tiron 2, Madiun Regency
is one of the schools that applies bold learning. Sdn Tiron 2 Madiun Regency requires media that can
support learning activities. The design of e-larning at SDN Tiron 2 Madiun Regency aims to assist in
the online teaching and learning process so that learning remains efficient. E-learning is designed to
facilitate teachers and students in the learning process. With this e-learning, later the online learning
process will be easier to do, especially during the pandemic.The purpose of this research is to find out
how to design and build e-learning at SDN Tiron 2 . This research uses the waterfall method. The results
of this study indicate that the Design and Build of E-learning at SDN Tiron 2, Madiun Regency was
made using Moodle Platform and MySQL to store the database. With the design and construction of this
e-learning, it can facilitate the learning and teaching process at SDN Tiron 2, Madiun Regency.
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Abstrak: Pada saat ini teknologi komunikasi sedang berkembang dengan pesatnya. Untuk
melakukan komunikasi dan mendapatkan informasi, media elektronik merupakan media yang bisa
dimanfaatkan. SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun merupakan sekolah yang menerapkan pembelajaran
secara online. Sdn Tiron 2 Kabupaten madiun memerlukan media yang dapat menunjang aktifitas
pembelajaran. Rancang bangun e-larning SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun bertujuan untuk membantu
dalam prores belajar mengajar secara online agar pembelajaran tetap efisien. E-learning ini dirancang
untuk memudahkan pengajar dan pelajar dalam proses pembelajaran. Dengan adanya e-learning ini,
nantinya proses pembelajaran online akan semakin mudah dilakukan khususnya di masa pandemi.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui cara merancang dan membangun e-learning di SDN Tiron.
Penelitiaan ini menggunakan metode waterfall. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Rancang
Bangun E-learning SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun dibuat dengan menggunakan Moodle Platform dan
MySQL untuk menyimpan databasenya. Dengan dirancang dan dibangunnya e-learning ini dihrapkan
pembelajaran dapat mudah dilakukan di SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Online, E-Learning, Moodle, MySql

Pendahuluan

Pada saat ini teknologi komunikasi sedang berkembang dengan pesatnya. Untuk
melakukan komunikasi, media elektronik diharapkan dapat menunjang dalam berkomunikasi
jarak jauh. Perkembangan teknologi informasi memiliki dampak positif yaitu membuat
berkomunikasi menjadi tidak terbatas oleh waktu dan biaya yang mahal (Unimed et al., 2018).
Era Pandemi seperti sekarang ini teknologi sangat dibutuhkan. Dengan memantfaatkan beberapa
media seperti, komputer, serta teknologi informasi sudah menjadi bahan pertimbangan oleh
para pengajar untuk mengembangkan media pembelajaran di lingkup kelas (Hardyanto &
Surjono, 2016).

Pembelajaran adalah kegiatan yang dilakukan pengajar agar siswa memperoleh ilmu dari
kegiatan pembelajaran, hasil yang diharapkan dari proses pembelajaran yaitu terbentuknya
aklak dan kepercayaan diri pada siswa. Pembelajaran juga dapat didefinisikan sebagai proses
untuk memberikan bantuan siswa atau agar dapat menjadi pribadi yang baik dalam
bermasyarakat (Natasia & Puspitasari, 2020). Para ahli berpendapat bahwa pembelajaran
adalah implementasi kurikulum, tetapi tidak sedikit pula yang berpendapat bahwa pembelajaran
merupakan sebuah kurikulum (Hayati, 2017). Kegiatan belajar bisa disebut dengan kegiatan
primer dan kegiatan mengajar yang dilakukan oleh guru atau pengajar merupakan kegiatan
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sekunder, kegiatan tersebut memiliki maksud agar terjadinya kegiatan secara optimal
(Akhiruddin et al., 2019).

Pemanfaatan internet dalam bentuk e-/earning adalah suatu media yang popular pada saat
ini yang telah diambil manfaatnya oleh berbagai lembaga pendidikan. Dengan menggunakan
media e-learning , diharapkan dapat memberi kemudahan bagi pendidik dan pelajar dalam
proses pembeelajaran agar mencapai efektivitas yangdiinginkan serta dapat pula membantu
dalam peningkatan belajar mengajar . Dengan media pembelajaran online ini siswa diharapkan
akan lebih mudah dalam mendapatkan informasi tentang pelajaran yang sedang diikuti,
sehingga siswa dapat lebih semangat dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar (Nirsal,
Rusmala, 2020). Pada Pembelajaran daring kelas atau tempat untuk menyelenggarakan
pembelajaran digantikan oleh kelas secara virtual yang biasa disebut LMS atau (learning
managemen system) (Sumantri et al., 2020).

E-learning yang baik dibangun untuk menyediakan sumber daya dan dukungan bagi
pelajar. Ada banyak, banyak jenis aplikasi e-learning. Ini termasuk blog, wiki, papan diskusi
online, permainan dan simulasi, kursus online yang ditawarkan dalam LMS, kursus online
(Janelli, 2018). E-learning adalah sebuah metode yang mengadopsi teknologi untuk melengkapi
praktik pengajaran tradisional. E-learning dapat berlangsung tanpa batasan seperti lokasi
geografis dan waktu (Goh et al., 2017). E-learning cukup mudah untuk dipahami dan diterapka
serta bertumbuh dengan cepat (Sathishkumar et al., 2020). Untuk merancang sebuah e-learning
yang perlu dipertimbangkan ialah peserta didik sebagai target dan hasil pembelajaran yang akan
didapatkan, peserta didik perlu memahami tujuan mereka dalam mengikuti pembelajaran
menggunakan e-learning (Surjono, 2013). Keuntungan menggunakan media e-learning adalah
menjadi mandirinya peserta didik, teknik komunikasi peserta didik menjadi lebih baik
(Hartanto, 2016).

Moodle merupakan suatu program aplikasi media pembelajaranyang berbentuk website.

Pengajar maupun peserta didik dapat melakukan kegiatan belajar mengajar melalui kelas secara
digital, yang didalam moodle terdapat kuis, materi pelajaran, dikusi dll (Riyanto dan
Nugrahanti, 2021). Moodle adalah suatu pengembangan produk e-learning yang dilakukan
dengan menggunakan metode pengembang Berg dan Gall. Moodle merupakan sistem
managemen pembelajaran (LMS) (Zainul et al., 2020). Moodle ialah program aplikasi yang
dapat mengubah media pembelajaran ke dalam bentuk web. E-learning dengan moodle dapat
digunakan sesuai dengan kebutuhan mahasiswa era milenial yang ingin proses belajar yang
mudah diakses kapanpun dan dimanapun (Khairani et al., 2020).
Moodle memungkinkan guru untuk mengatur kegiatan elearning dan membuat konten baru,
tugas, ujian, dll. dan siswa untuk mengakses materi digital, berpartisipasi dalam diskusi,
berkolaborasi melalui forum, obrolan, wiki dan blog, lihat kemajuannya, dll (Luo et al., 2017).
Moodle memiliki fungsi untuk menjadi alat yang efektif dalam menyediakan fasilitas belajar
karena moodle sendiri memiliki fitur sebagai pendukung pembelajaran seperti tugas, kuis, chat,
kolaborasi, dan fitur utama yang dapat mengunggah berbagai format pembelajaran materi dan
lebih mudah dipahami karena informasi yang disajikan tidak hanya dalam bentuk tulisan tapi
juga gambar (Gunawan et al., 2019).

SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun merupakan sekolah yang berlokasi di JI. Puskesmas
No.13 Desa Tiron Kecamatan Kabupaten Madiun Provinsi Jawa Timur. Sekolah ini memiliki
78 siswa. Pada saat ini proses pembelajaran di SDN Tiron 2 di lakukan secara daring sesuai
arahan pemerintah. Pembelajaran daring yang sudah diterapkan pada saat ini adalah Pengajar
mengirim soal beserta tugas maupun pengumuman melalui grup yang ada di aplikasi Whatsapp.
Akan tetapi pembelajaran melalui grup whatsapp tersebut dinilai kurang menarik dan kurang
interaktif karena terkadang banyak siswa yang tidak merespons jika guru memberikan materi
pelajaran ataupun tugas. Kesimpulan tersebut diambil dari hasil wawancara kepada para guru
pengajar di SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun.
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Oleh karena itu penyampaian materi dan pemberian tugas perlu dibuatkan media baru
agar siswa lebih semangat dan memiliki tanggung jawab untuk mengikuti pembelajaran daring.
Dengan menggunakan media baru yang lebih menarik diharapkan mampu menarik minat siswa
untuk kembali bersemangat lagi dalam belajar. Dilihat dari hasil penelitian terdahulu yang
menggunakan metode pengembangan Alessi & Trollip dan mengangkat konsep sama dengan
menciptakan sebuah sistem pembelajaran menggunakan e-learning sebagai pendukung
pembelajaran digunakan untuk meningkatkan komunikasi antara guru dan murid. Pada
penelitian yang diangkat oleh peneliti menggunakan metode yang berbeda yaitu metode
waterfall didalam sistem yang telah dibuat terdapat menu-menu seperti menu chat, menu kuis
dan menu materi dan menu nilai.

Semakin berkembangnya sistem komputer menggunakan media internet sangat terkenal
di area masyarakat. Internet merupakan sebuah jaringan yang banyak dipergunakan oleh
masyarakat. Keberadaan internet sangat dibutuhkan baik sebagai media komunikasi maupun
informasi yang diakses secara gratis dan sesuai keinginan pengguna. Elearning merupakan
pembelajaran secara elektronik. Dengan menggunakan internet diharapkan mendapatkan solusi
yang dapat meningkatkan berbagai aspek kehidupan khususnya didunia pendidikan (Natasia &
Puspitasari, 2020). Berdasarkan permasalah di atas SDN Tiron 2 perlu dibuatkan media baru
untuk menunjang pembelajaran . Oleh karena itu muncullah sebuah gagasan untuk membuat
“Rancang Bangun E-learning SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun”. Dengan di buatnya E-
Learning ini di harapkan dapat meningkatkan kualitas belajar dan mengajar di SDN Tiron 2.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui utilitas dari e-learning untuk mendukung
pembelajaran di SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun. Didalam e-/earning memiliki tiga akses yaitu
admin, pengajar dan peserta didik yang secara oniline dapat diakses melalui website e-learning.

Metode

Waterfall adalah metode yang digunakan dalam e-/earning. Menurut (Maulani et al.,
2020) menjelaskan bahwa tiap tahapan akan memberi penagruh dan menjadi dasar dari
keberlangsungan tahap pengembangan berikutnya. Tahap baru akan dilakukan setelah tahap
sebelumnya rampung dan kesalahan tahap sebelumnya akan berdampak kuat pada tahap
berikutnya.

Winston Royce adalah ahli yang pertama kali memperkenalkan metode waterfall , Aliran
proses dibagi menjadi beberapa fase SDLC seperti analisis kebutuhan, perencanaan, dan
penjadwalan, desain sistem, implementasi, pengujian, penyebaran dan pemeliharaan. Ciri-ciri
dari Air terjun dapat dipilih untuk formasi Scrumbanfall (Bhavsar et al., 2020). Tahapan-
tahapan dalam penelitian ini adalah yang pertama analisis kebutuhan yaitu pada tahap ini perlu
memastikan bahwa SDN Tiron 2 Kab. Madiun sudah memiliki perangkat yang menunjang
untuk menggunakan E-Learning seperti perangkat komputer dan jaringan internet.selanjutnya
desain yaitu dalam tahapan ini penulis memfokuskan pada pembuatan desain interface e-
learning dengan menggunakan software moodle. Kemudian tahapan yang ketiga implementasi
yaitu desain yang akan dibuat kemudian di implementasikan pada software moodle. Setelah itu
integrasi dan pengujian yaitu integrasi dan pengujian dimaksudkan untuk mengetahui apakah
sistem yang dibangun telah sesuai dengan yang diharapkan. Kemudian yang terakhir
pemeliharaan ini meliputi perbaikan kesalahan dan penyeseuaian sistem apakah sistem yang
dibuat sudah sesuai.
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Gambar 1. Model Waterfall
Sumber : (Maulana, 2020)

Pengumpulan data dilakukan menggunakan metode wawancara, dilalukan secara
langsung dengan mengajukan beberapa pertanyaan dari peneliti kepada guru pengajar di SDN
Tiron 2 Kabupaten Madiun untuk mengumpulkan informasi. Informasi yang didapat dari hasil
wawancara adalah informasi tentang sistem pembelajaran daring yang sudah di terapkan dan
materi pelajaran beserta soal-soal tugas. Materi pelajaran yang telah didapatkan selanjutnya
akan di implementasikan di e-learning yang dibuat.

Selanjutnya tahapan observasi dilakukan secara langsung yaitu dengan mengamati
bagaimana proses pemberian tugas, pemberian materi serta saat guru memberikan penilaian
kepada murit. Tahap terakir yaitu studi pustaka proses ini adalah proses pengumpulan dari
semua sumber seperti buku,jurnal,website yang berkaitan dengan sistem yang dibuat.

Hasil
Flowchart Sistem

Flowchart sistem digunakan untuk menggambarkan dan menjelaskan proses berjalannya
sistem dari awal hingga selesai. Berikut adalah gambaran flowchart sistem dari mulai sampai
selesai.

Pengumpulan Data
Analisis Sistem

Pengujian Sistem

Sukses

nplementasi Sistem|
Perawatan Sistem

Pembuatan Laporan
Skripsi

Gagal

Gambar 2. Flowchart Rancangan Penelitian

DFD Level Nol (Context Diagram)
DFD level nol ini digunakan untuk menampilkan alur pengguna dari sistem e-learning.
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Gambar 3. DFD level 0 (Context Diagram)

DFD Level 1

DFD level 1 digunakan untuk menampilkan penggunaan sistem e-/earning secara detail.
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Gambar 4. DFD level 1
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ERD Sistem

ERD digunakanuntuk menjelaskan database dalam sistem yang dibuat.

Gambar 5. ERD Sistem

Implementasi

Hasil rancangan e-learning SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun yaitu dapat mempermudah
dalam penyampaian pembelajaran serta dapat membantu siswa untuk dapat mengakses materi
serta mengerjakan soal.

Halaman awal merupakan tampilan /ogin admin, Halaman ini memiliki fungsi untuk
menginputkan username dan password yang kemudian diverifikasi oleh sistem jika password
yang diinputkan benar maka halaman awal e-/earning akan terbuka.

< C @ sdntiron2xyz/moodle30/login/index.php - a % =G :

NING TIA

You are not logged in.

Gambar 6. Halaman Login

Setelah menginputkan password dan usernamedengan benar makan halaman dashboard akan
terbuka, halaman dashboard ini yang berisi kuis yang baru diakses gambaran kursus serta
linimasa.
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Gambar 7. Halaman Dashboard

Halaman beranda situs berisi mata pelajaran yang terdapat dalam e-learning.

<« C @ sdntiron2.xyz/moodie30/?redirect=0 @ :
System Administrator o -
X & ® Sys A
@& Dasbor

m Kursus yang tersedia

£ Kalender | ﬁg s 3“5‘ y. @ Tl X
D) Berkas pribad C sl '@
is P

®fe 1M
& Bank konten 1 &

? = /,'/)ﬂ
# Administrasi situs _

Matematika Kelas | Matematika Kelas I Matematika Kelas IlI Matematika Kelas IV

Ahé LA

ﬁrHEHATICS
Matematika Kelas V Matemtika Kelas VI Pendidikan Pancasila Pendidikan Pancasila
dan Kewarganegaraan dan Kewarganegaraan
Kelas | Kelas Il

Gambar 8. Halaman Beranda

Halaman pelajaran berisi aktifitas-aktifitas pembelajaran yang telah dibuat oleh pengajar.
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didik.
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Gambar 9. Halaman Pelajaran

Halaman chat bisa di akses oleh siswa dan guru. Halaman ini merupakan percakapan antara
guru dan siswa bisa juga siswa dengan siswa lain.

5| MTK I: Chat dengan pengajar dan siswa lain - Google Chrome. - u] x (-] a 2
@ sdntiron2.xyz/moodle30/mod/chat/gui_ajax/index.php?id=1 5] wox @
I YULIA A ® YULIAKUSDARTI S Pd GURU KELAS SATU 6 =
18:59 YULIA KUSDARTI S.Pd GURU KELAS SATU YULIA KUSDARTI S.Pd
GURU KELAS SATU baru saja memasuki obrolan ini ® KUSDARTI o
19:02 Rani Putri Rani Putri baru saja memasuki obrolan ini $.Pd GURY n siswa |a|n
KELAS
SATU
Rani Putri 19:02

Bu saya ingin bertanya @ | RaniPutri

| . Cakap Beep

YULIA KUSDARTI S.Pd GURU KELAS SATU 19:02
Silahkan nak

| KRIM @ Tema» [pat ke s LATIHAN SOAL BILANGAN CACAH »

O topik 3

O topik 4

0 topik 5 2 2 Quick Links Follow Us Contact

o it a hd About . JI. Puskesmas no.13 - A
S8 O Type here to search H @ = B = E !i ] AT L@ 15/:-70/;2‘ 5

Gambar 10. Halaman_ Chat

Tampilan ini adalah tampilan kuis maupun tugas.
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Gambar 11. Halaman Kuis

Halaman nilai menampilkan kumpulan dari nilai-nilai siswa yang sudah mengerjakan soal
maupun yang belum mengerjakan.

Matematika Kelas 1=

Nama Depan / Nama akhir * Alamat surel \/ Latihan soal BilanganCa... & ¢ J Total kursus $ &
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Gambar 12. Halaman Nilai

Pembahasan

Pada penelitian ini mengasilkan e-learning yang merupakan media pembelajaran berbasis
elekronik. Pada penelitian ini menggunakan moodle versi 9 dengan alamat
https://sdntiron2.xyz. Proses penelitian sudah selesai dibuat dan diimplementasikan dan
menghasilkan e-learning yang telah digunakan di Sdn Tiron 2 Kabupaten Madiun. Dalam e-
learning terdapat menu-menu utama yaitu pembelajaran, chat, dan tugas. E-learning ini
dirancang dengan menggunakan platform moodle versi 11 dan MySql sebagai databasenya. E-
learning ini sudah dapat berjalan dan dapat digunakan melalui percobaan mengupload materi,
menambahkan tugas serta penggunaan menu chat. Dengan tampilan e-learning yang modern
dan simple diharapkan dapat menambah semangat siswa dalam belajar.

Pada tampilan login terdapat gambar kegiatan sekolah serta terdapat logo yang
merupakan ciri khas e-learning SDN Tiron 2 Kabupaten Madiun. Pada segi tampilan
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menggunakan tampilan yang menarik meggunakan warna cerah. Tampilan pada e-learning
menggunakan kombinasi dari warna biru dan putih. Serta menggunakan font berwarna hitam
yang memudahkan pengguna dalam membaca.

Bahasa yang digunakan pada e-learning yaitu bahasa Indonesia namun juga bisa diganti
atau di custom kedalam bahasa inggris. Bahasa yang digunakan cukup efektif . E-learning
memiliki 3 akses yaitu akses admin, akses guru, dan akses siswa. Pada hak akses admin
memiliki hak untuk melakukan proses administrasi yang ada dalam e-learning moodle.
Sedangkan guru memiliki hak akses untuk mengatur proses pembelajaran seperti memberikan
soal, menambahkan materi serta memberikan nilai. Kemudian siswa memiliki hak akses untuk
mengakses materi, mengerjakan soal ataupun tugas dan melakukan chat.

Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh (Natasia & Puspitasari, 2020) bahwa e-
learning menggunakan moodle memiliki fitur yang dapat memudahkan untuk kegiatan belajar
mengajar. Penelitian ini mempunyai beberapa keterbatasan yaitu pembuatan e-learning hanya
sampai pada pembuatan media untuk guru mengupload nilai , materi pelajaran dan tugas serta
konten e-learning meliputi konten dalam bentuk teks seperti pada buku pelajaran.

Simpulan

Berdasarkan analisis kebutuhan rancang bangun e-learning SDN Tiron 2 Kabupaten
Madiun adapun langka-langkah dalam merancang dan membangun e-learninng yaitu sesuai
dengan metode yang digunakan (metode waterfall) dengan melakukan tahap-tahap yang
pertama analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, integrasi & pengujian, serta
pemeliharaan. Hasil dari penelitian dapat disimpulkan bahwa rancangan e-/earning dapat
membantu mempermudah dalam proses pembelajaran secara daring. Dalam e-/learning terdapat
fitur-fitur interaktif yang dapat membuat pembelajaran lebih efektif. E-learning dirancang
menggunakan platform moodle dan MySql sebagai database. E-learning telah di gunakan
sebagai media pembelajaran di Sdn Tiron 2.
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