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Abstract: Buana Karya Suryapratama is domiciled and headquartered on Jalan Dr. Sutomo
Ponorogo. Since it was first established, the company's activities have mainly been in the business
sector in the field of construction services, both buildings and infrastructure and distributors. Currently
PT. Buana Karya Suryapratama aims to be able to improve performance in the company through
technology activities and treat a total company change from vision and mission, HR, organizational
structure, information systems, to losses through construction. For the solution to the above problems,
the development and design of a web-based system uses the PHPMyAdmin programming language
and MySQL as the database. The system change method used is using the Waterfall method and even
then the steps are: needs analysis, design / design, code generation, testing, implementation, and
maintenance. With the construction of a goods control information system, it can facilitate goods
control personnel in managing goods control including category data, unit data, brand data, goods
data, supplier sata, incoming goods, goods conversion, outgoing goods, stock taking, expired goods
and can accessed online and offline.

Keywords: Information System for controlling goods, PT. Buana Karya Suryapratama , Waterfall

Abstrak: PT. Buana Karya Suryapratama berkedudukan dan berkantor pusat di jalan Dr. Sutomo
Ponorogo. Sejak pertama didirikan aktifitas terutama perusahaan merupakan sektor usaha di bidang
jasa konstruksi baik gedung maupun infrastruktur dan distributor. Saat ini PT. Buana Karya
Suryapratama bertujuan untuk dapat peningkatkan kinerja di perusahaan melalui kegiatan teknologi
dan memperlakukan pengubahan perusahaan secara total yang dengan dari visi dan misi, SDM,
struktur organisasi, sistem informasi, sampai dengan kerugian melalui konstruksi. Untuk solusi dalam
permasalahan diatas maka adanya pembangunan dan perancangan sistem berbasis web
mempergunakan bahasa pemrogramann PhpMyAdmin dan MySQL menjadi databasenya. Metode
perubahan sistem yang dipergunakan yaitu mempergunakan metode Waterfall itupun langkahnya
merupakan : analisis kebutuhan, desain/perancangan, pembuatan kode, pengujian, implementasi, dan
pemeliharaan. Dengan dibangunnya sistem informasi pengendalian barang maka dapat mempermudah
tenaga pengendalian barang dalam pengelolaan  pengendalian barang meliputi data kategori, data
satuan, data merk, data barang, sata supplier, barang masuk, konversi barang, barang keluar, stok
barang stok opname, barang expired dan dapat diakses secara online maupu offline.

Kata kunci: Sistem Informasi pengendalian barang, PT. Buana Karya Suryapratama, Waterfall.

Pendahuluan

Pertumbuhan teknologi informasi mempengaruhi oleh banyaknnya keperluan adanya
sistem informasi dan teknologi yang efektif, efisien, dan akurat. Dalam (Saputri et al., 2020)
Sistem informasi dapat dimaksudkan sebagai sebuah sistem dari dalam sebuah informasi yang
menemukan wujud mengolah mendukung operasi, catatan harian, bersifat khusus dan
aktivitas pengolah melalui sebuah organisasi dan membutuhkan pihak luar secara khusus
melalui data — data yang telah disediakan. Berbagai barang yang hendak distribusikan akan
disimpan pada Pengendalian barang dan akan dikelola secara baik menggunakan sistem
pengendalian barang. sistem informasi ialah file yang dikelompokkan dan terkumpulkan
bermacam - macam oleh karena itu menjadi sebuah kesatuan informasi dapat dikaitkan dan
dapat didukung oleh karena itu menjadi salah satu kabar yang ternilai bagi yang
mendapatkannya.(Romindo & Hikma Niar, 2020)
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Sistem dan kinerja yang serba modern sebagai akibat dari perkembangan teknologi juga
sangat mempengaruhi dalam hal persaingan didalam dunia bisnis, semakin berkembangnya
teknik pengolahan data serta informasi yang telah menggunakan sistem komputerisasi,
diamana seluruh sistem dapat dikendalikan melalui suatu program yang terdapat pada
komputer sehingga akan sangat efisien didalam menginput dan mengolah data dengan tingkat
akurasinya yang juga terjamin terjamin (Partono, 2020).

Dalam pembuatan pengendalian barang ini dibutuhkan suatu sistem web yang
kompleks. (Granita et al., 2020) menerangkan bahwa web berarti memudahkan pengelolaan
data yang masih tersusun secara konvensional. Adanya web maka pengelolaan akan tersusun,
jelas dan rapih. Oleh karena itu akan meminimalkan resiko kesalahan yang akhirnya
menimbulkan kerugian. Perlu adanya PHP dalam sistem tersebut. (Suhartini et al., 2020)
mengutarakan bahwa PHP merupakan salah satu bahasa pemrograman script server-side
bergambar dalam pengembangan web. PHP dapat dipergunakan sebagai bahasa pemrograman
tidak khusus. Setelah mengetahui php dan web maka adanya uji coba web yang telah di buat
di dalam XAMPP (Santoso & Nurmalina, 2017) mengungkapkan Xampp adalah sebuah alat
pembantu dalam memberikan informasi perangkat lunak melalui sebuah paket. XAMPP
merupakan bagian awal wajib diperlakukan bila ingin menghemat waktu serta keuangan.
Karena XAMPP dapat digantikan pemeran web hosting yang menggunakan uang melalui
menyimpan data - data website melalui komputer lokal (localhost) yang dapat diakses melalui
browser.(Muhammad Yusril Helmi Setyawan, 2020)

Dengan menggunakan XAMPP tidak ada hanya adanya instalasi dan pngaturan web
server Apache, PHP dan MySQL secara tidak otomatis. Di dalam sistem ini memiliki sebuah
data yang agar menampung semua data tersebut. Data tu dinamakan MySQL. Pengertian
MySQL menurut (Nirsal et al., 2020) Menyatakan MySQL yaitu penyingkatan dari Structured
Query Language. SQL merupakan bahasa yang terstruktur yang istimewa dipergunakan dalam
mengatur database. Suhartini, dkk (2020) Database dalam pemilihan atau pemasukan data dan
seleksi yang adanya pengoperasian data dapat dilakukan secara otomatis dan mudah. Melalui
keterangan diatas penulis memberikan kesimpulan Database merupakan beberapa kumpulan
document yang saling berhubungan yang menyimpan information dan tersimpandalam salah
satu media penyimpanan. Basis data terdapat kata basis dan data. basis dapat dimaksudkan
untuk gudang atau pusat. Sedangkan data merupakan tulisan atas sekumpulan fakta di dunia
nyata salah satu objek seperti seperti manusia, barang, konsep, hewan, peristiwa, dan
seterusnya yang diliputi wujud bentuk angka, huruf, gambar, simbol, teks, bunyi, atau
penggabungannya. (Tri Rachmadi, 2020)

Dalam membangun sistem web nanti di perlukan sebuah text editor yang memadai
yang berfungsi sebagai penunjang dalam kegiatan nantinya. Text editor yang di pakai
menggunakan Notepad++ (Siregar, H. F., Siregar, Y. H., & Melani, 2018) menyatakan bahwa
Notepad mengfungsikan dipergunakan aplikasi dalam perubahan text didalam masa relatif
tepat dan fungsional. Notepad++ menggunakan format banyak bahasa pemrograman seperti
HTML PHP. PHP merupakan bahasa wajib programmer web dan dapat memiliki standar
bahasa pemrograman server side melalui pembuatan website. PHP juga bahasa pemrograman
server side dalam PHP dipergunakan di komputer server.(Prof. Ir. Hening Widi Oetomo,
M.M., Ph.D., Ir. Pontjo Bambang Mahargiono, 2020)

PT. Buana Karya Suryapratama merupakan sebuah perusahaan yang berada di bidang
distributor. Perusahaan ini bertempat di JI. Ring Road Barat. Di distributor dapat adanya
pengawasan dan penulisan terhadap barang persediaan, penjualan, dan memasukan nama
barang. Distribusi adalah kegiatan memasarkan didalam wujud mempermudah informasi
produk melalui tangan produsen ke konsumen. Struktur dari distribusi dalam hal ini yaitu
membangun utility dan adanya kepemilikan daripada sebuah produk. (Zulkarnaen et al., 2020)
Setiap hari petugas pengendalian barang mengatasi pemesanan produk dari outlet, melakukan
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permintaan adanya produk yang mencapai stok kecil, memberikan solusi penerimaan produk
dari supplier, dan melalui retur ke supplier maupun retur dari outlet. Pengelolaan data
pengendalian barang di PT. Buana Karya Suryapratama masih menggunakan cara manual,
maksudnya dari wujud pencatatan dan pengolahannya masih adanya beberapa kertas berupa
kartu persediaan menggunakan buku. Hal ini mengakibatkan banyaknya kesalahan
perhitungan dalam pencatatan persediaan, banyaknya barang selisih, Persediaannya barang
merupakan hanya sebuah aktiva lancar adanya barang - barang khusus perusahaan melalui
salah satu arti agar dapat dijual melalui beberapa tahun usaha netral maupun persediaannya
barang - barang. (Badii & Kuncoro, 2017). Sering terjadi ketelatnya dalam pengerjaan laporan
persediaan barang, yang dikarenakan oleh tertumpuknya data transaksi barang masuk serta
barang keluar.

Berdasarkan masalah-masalah diatas, perlu adanya sebuah aplikasi sistem informasi
agar mempermudah tenaga pengendalian barang dalam proses input data produk — produk
makanan, kemudahan dalam menyimpan dan mengakses data, kemudahan pembuatan laporan
dan informasi  pengendalian barang maka hal ini melatarbelakangi peneliti untuk membuat
Perancangan Sistem Informasi di Persediaannya Sebagai Alat Bantu Dalam Pengendalian
Barang Mondelez yang mana studi kasus diambil di PT. Buana Karya Suryapratama Madiun
dan diharapkan mampu mengatasi permasalahan yang ada di pengendalian barang PT. Buana
Karya Suryapratama Kota Madiun.

Metode

Pandangan dari metode waterfall adalah model perwujudan yaitu memiliki sifat linear
dari langkah pertama pengembangan system merupakan langkah perencanaan di sampai pada
langkah akhir pengembangan di system yaitu langkah pemeliharaan. (Sitinjak et al., 2020)
(Qusaeri & Wardani, 2020) menyatakan "Metode siklus hidup klasik (classic life cycle) (Yana
Igbal Maulana, 2017) berpendapat bahwa, Waterfall merupakan satu dari metode dalam
SDLC yang memiliki keunikan tersendiri dalam pengerjaannya  (Wiro Sasmito, 2017).
metode air terjun yang diberi nama siklus hidup klasik (classic life cycle), yang mana tahap
ini digambarkan dengan pendekatan yang beruntun dan juga bertahap dalam pengembangan
perangkat lunak, diawali melalui spesifikasi wadah user kemudian diakhiri dengan beberapa
langkah - langkah.(Teduh Sanubari, Cahyo Prianto, 2020)

Analisis Kebutuhan §l
A

Desain/Perancangan —l

Coding ‘l

Pengujian
=

Implementast —l

Pemeliharaan

Gambar. 1 Model Modified Waterfall

Tahap pertama dalam model di waterfall adalah tahapan analisis kebutuhan yaitu
mengumpulkan data-data dari hasil wawancara maupun observasi pada narasumber. Tahap
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desain atau perancangan yaitu membuat desain sistem informasi berupa flowchart, ERD
maupun DFD. Desain sistem dilakukan setelah tahap analisis selesai. Tahap pembuatan kode
(coding) yaitu membangun sistem informasi penerjemah desain ketika bahasa yang mudah
dikenali oleh komputer. Tahap uji coba pada tahap ini adalah tahapan akhir dalam
compositions perencangan sistem. Tahap implementasi adalah tahapan untuk memastikan
sistem telah berjalan sesuai kebutuhan. Tahap pemeliharaan adalah perangkat lunak yang
dibuat terkadang memiliki berbagai kerusakan dan terkadang sulit di pahami oleh konsumen
sehingga butuh adaptasi ulang.

Hasil

Sistem informasi gudang yang akan dibangun akan mengolah data pengguna, data
barang masuk, data barang keluar, data supplier, data kategori barang, dan data barang.
Dengan menggunakan aplikasi yang baru diharapkan dapat mengatasi permasalahan yang ada
sebelumnya.

Flowchart login digunakan pertama kali dalam sistem ini. Yang pertama Kali
menjelaskan proses alur sistem yang terjadi pertama kali.

Ivlenu Login «

A

Ilasukan Narna
Pengmina & Kata Tidak
sandi

i

Halaman Beranda

| Selesai }

Gambar. 2 Flowchart Login

DFD Level 0 Untuk dapat masuk dalam sistem admin diharuskan melakukan login
menginputkan username dan password terlebih dahulu kemudian diverifikasi oleh sistem.
Perancangan aplikasi Sistem pengendalian barang memiliki beberapa alur menu seperti
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gambar diatas, dimana kepala pengendalian barang melakukan proses input ke aplikasi dan
aplikasi memberikan respon dengan memberikan informasi yang dibutuhkan. Staff Distributor
menerima respon berupa data transaksi hanya menerima data laporan.

Data Barang

Informasi Barang

Data Barang Masuk
Infarmasi Barang Masuk

Data Barang Keluar ‘/

Informasi Barang Keluar 7

Perancangan Sislem Informasi Persediaan Sebagai Alat Bantu
Pengendalian Barang Mondelez
Studi Kasus : PT. Buana Karya Suryapratama

Kepala Gudang Konfirmasi Login Staff Distributor

Lagin

Konfirmasi Lagin

Laparan Stok Opname

Data Laparan

Laporan Barang Expayed

Informasi Laporan
Data User
Infarmasi User

Lapaoran Stak Barang

Gambar. 3 DFD Level 0

DFD level 1 di atas menunjukan aplikasi pengendalian barang 7 proses yaitu 4 proses
yang dapat dilakukan oleh kepala pengendalian barang dan 2 proses yang dapat dilakukan
oleh Staff distributor.

Data User Input User
10
— Kepala Gudang Infarmasi User Infarmasi Usar Tabel User
Login &Dalau:;er ol
f Kenfirmasi Login
Input Supplier
Data Suppter - 20\ (RSO
Informasi Suppher\ Supplier

1D Supplier Tabel Supplier
—
ID Supplier

Data Barang

Data Bararig

Informasi Data Barang {

1D Barang Tabel Barang
—
|D Barang —|
Data Barang Detail 40 Data Barang Detal
Mengelala -
Informasi Data Barang Detail Barang Detail ID Barang Detail Tabel Barang Detail

Data Laparan

Informasi Laporan I

Laparan Stok Barang
Login

Staff Distributor 50 Informasi Laparan 1D Barang Detail
Konfirmasi Lagin| Laporan Tab;!;:pwa"
Barang ng
T Laparan Barang Expayed
Laparan Stok Opname

Gambar. 4 DFD Level 1

ERD (entity relationship diagram) pada sistem aplikasi yang dibangun terdiri dari tabel
dimana setiap tabel tersebut memliki field masing-masing. Menurut (Yoki Firmansyah et al.,
2020) menyatakan bahwa Entity Relationship Diagram adalah ERD dibangun didasarkan teori
himpunan melalui bidang matematika. ERD dipergunakan dalam perwujudan basis data
relasional.

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA - UNIVERSITAS PGRI MADIUN | 279



Seminar Nasional Teknologi Infformasi dan Komunikasi-2021 e-1SSN: 2685-5615
“Optimalisasi Digital Marketing Menyongsong Marketing 5.0:Technology For Humanity” p-1SSN: 2715-5315

telp_suppher

Gambar. 5 ERD (Entity Relationship Diagram)

Dalam penelitian ini sistem diimplementasikan langsung ke dalam server kerangaka
awal/desain awal sebelum memulai implementasi sistem dihalaman selanjutkan akan
menampilkan tangkapan layar antarmuka hasil implementasi perancangan sistem informasi di
persediaannya barang alat pembantu pengendaliannya barang mondelez.

Interface form login admin adalah Interface awal saat membukanya web di PT. Buana
Karya Suryapratama Madiun. Terdapat pilihan dalam penginputan, memasukkan password
dan username yang telah di daftarkan sebelumnya.

Gambar. 6 Halaman Login

Halaman utama pengendalian barang merupakan halaman yang muncul ketika bagian
pengendalian barang sukses login kedalam sistem. Setelah sukses dalam memasukkan
username dan password dalam halaman login nanti akan di arahkan ke halaman utama
pengendalian barang.
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@ Beronda & User - B Master ~ B Transaksi = B Laporan - & Admin ~ Kapala Gusang

Perancangan Sistem Informasi Persediaan Sebagai Alat Bantu Pengendalian Barang Mondelez (Studi Kasus PT. Buana Karya
Surya Pratama)

Grafik Tahunan

&

Copyriaht @ Dicky Nuhandra Prayuge

Gambar. 7 Halaman Beranda Admin
Halaman ini berfungsi untuk mengedit data kepala pengendalian barang. Halaman user

ini berguna dalam mengelola user yang memakai sistem pengendalian barang ini. Di halaman
ini dapat mengedit menghapus serta menambahkan user dalam sistem pengendalian barang

My Frafio

Gambar. 8 Halaman User

Halaman ini berfungsi mengetahui data kategori dan juga dapat untuk menambahkan
kategori yang berisi no, nama ketegori action. Di halaman data kategori juga terdapat tombol
hapus untuk menghapus kategori yang tidak diinginkan.
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@ Beranda & User = B Master ~ @M Transaksi ~ B Laporan ~ &8 Admin ~ Rz By .""

wawa Nawtsyu
Tambah Kategori
Show | 10 3 | entries
Nama Kategori Barang Action

OREO (MONDELEZ)

BISKUAT (MONDELEZ)

COKLAT {MONDELEZ)
CHIPAHOY (MONDELEZ)
KRAFT (MONDELEZ)

DETERIEN (MONDELEZ)

Showing 1 to 6 of 6 entriss Previous Nert

Capyright © Dicky Nuhendra Prayugo

Gambar. 9 Halaman Kategori

Halaman ini berfungsi untuk menunjukkan data barang yang berisi nama barang, kode
barang, satuan, merk, kategori, stok, action serta terdapat menu tambah barang yang berfungsi
untuk menambahkan barang yang terdiri dari nama barang, kode barang, serta pilih kategori,
merk.

@ Berands & User ~ B Master = EBTiensaksi ~ B Laporan ~ & Admin =

Data Barang

Kode Earang 11 Nama arang Satuan Merk kategori Stok etion
4000302 CADBURY DAIRY MILK 306 KARTON CADBURY COKLAT MONDELEZ) o

4000304 CADBURY FRUIT NUT 125242306 KARTON TOBLERONE COKLAT (MONDELEZ) o

4D1BERE CHIPS AHOY CHOCO DELIGHT 24x28 KARTON OREO CHIPAHOY {MONDELEZy o

43EE4L CADBURY CASHEW NUT 30 GR KARTON CADBURY COKLAT MONDELEZ) o

4047557 KRAFT KEIU CAKE 12x12¢LBgr KARTON KEIU CAKE KRAFT [MONDELEZ) o spic
4047583 BISKUAT BOLU COKLAT 12x12x165 KARTON BISKUAT BISKUAT {MONDELEZ; o Pt Hapic)
4024426 OREQ COOKIE CRUMB EX1KG KARTON OREO OREQ (MONDELEZ) o
4084511 MINI OREQ STRAWEERRY 6410X20.4 KARTON ORED OREQ (MONDELEZ) o
4257350 OREQ C/S/CWANILLA 24XEE5GR KARTON ORED OREO (MONDELE?Z) o

Gambar. 10 Halaman Data Barang

Halaman ini menampilakan data supplier yang berisi kode supplier, nama supplier,
alamat supplier, Telp Supplier, fax, action.
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Data Supplier

Tambah Supplier

Show 10 s entries

Kode Supplier 1! Nama Supplier Alamat Supplier Telp Supplier Action

ool PT Mondelz Indonesia L. Jababeka WII, Wangunharja, Kec. Cikarang Utara, Bekasi, Jawa Barat 17630 {021) B336340

Showing 1 to 1 of 1 entries

Copyright @ Dicky Nuhendra Prayugo

Gambar. 11 Halaman Data Supplier

Halaman ini berfungsi untuk memasukan barang masuk yang bersisi tentang kode
barang, nama barang, tanggal kadaluarsa, jumlah masuk satuan stok.

@ Beranca & User ~ B Master ~ @B Transaksi ~ B Laporan ~ £ Admin ~
Barang Masuk

Tambah Barang Masuk
Show | 10 s entries Search:
Tanggal Masuk 1 Nama Barang Kategori Merk Supplier Jumlah Masuk Satvan

2021-08-09 00LC:CO CADBURY DAIRY MILK 30G COKLAT {MONDELEZ) CADBURY FT Mondelz Indenesia 100 KARTON

Showing 1 to 1 of 1 entries Previous Next

lacalhost/qudangdicky/dashboard

Gambar. 12 Halaman Data Barang Masuk

Halaman yang digunakan untuk menginputkan data barang yang keluar yang bersisi
keterangan, kode barang, nama barang, jumlah barang, satuan, stok.

r - Bl Master ~ EBT ~ H Laporan - Kepala Gudang (7,

Barang Keluar

Show | 10 s | entries

Tanggal Keluar ' Nama Barang Kategori Merk Jumlah Keluar Satuan Petugas Keterangan

2021-08-03 DO:00C0 CADBURY DAIRY MILK 30G COKLAT {MONDELEZ) CADBURY 50 KARTON Kepala Gudang SoLD

Showing 1 to 1 of 1 entries revious Next

Gambar. 13 Halaman Barang Keluar
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Halaman Laporan Barang
Halaman ini yang digunakan dalam hal mencetak dan melihat stok barang yang
diinginkan.

Laporan Barang

Mo Mama Barang Nama Kategori Nama terk Satuan/isi

1 Biskust Chocolte 215125 PR, BISKUAT (MOMDELET) BISKUAT KARTON 0, RS0
ORED RED VELVET 2012355 D CRED (MONDELEZ) CRED KARTON D, FACK/D
(OREO PEANLT BLTTER 4ND CHOCO 2 ORES (MONDELET) et KARTON D, FACKD

4 COM MILK 624525 COKLAT (MONDELEZ) CADBURY KARTON/D

COM FRUIT NUT Bx2gxezs COKLAT [MONDELET) CaDRURY KARTON/D

COKLAT [MONDELEZ) CADBURY KARTOND

GRES (MONDELET) RS KARTON/D

CRED |

eLEz) CRED KARTOND
GRED MONDELET) oReS KERTOND
SRES MONDELED) oRED KARTON/D, PCSID
CRES (WONDELED) oRED KARTOND

NDELED) BISKUAT KARTON/D

KRAFT (MOMDELEZ) KEIUCAKE KARTON/D

COKLAT [MONDELET) CaDRURY KARTON/D
15 CHIPS AHO'Y CHOCO DELIGHT 24X CHIFSHON (MONDELEZ) RS KARTON 0, P50
IT T 12620x306 COKLAT [MONDELET) TORLERONE KARTON0, KARTOHN/0

DEURY DAIRY MILK 306 COKLAT (MONDELET) CADBURY KARTOND

Gambar. 14 Laporan barang

Berdasarkan hasil yang sudah dilakukan oleh 20 responden menujukkan bahwa fitur
pada sistem yang dibangun 100% normal. Perancangan Sistem Informasi Persediaan Sebagai
Alat Bantu Pengendalian Barang Mondelez di PT. Buana karya suryapratama ini ditentukan
dengan kriteria antara lain: data barang, data merk, data satuan, supplier, data kategori.
Dengan Keriteria tersebut kepala gudang dapat menginput data master. Kepala gudang cukup
memasukkan data barang, barang masuk, barang keluar selain itu pengguna aplikasi
disuguhkan dengan tampilan yang mudah untuk digunakan.

Tabel. 1 Pertanyaan Kuesioner Kemudahan Penggunaan Sistem

No Pertanyaan STS TS N S SS

1 Sistem Informasi Pengendalian Barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat memberi
kemudahan dan kenyamanan dalam penggunan sistem
tersebut

2  Sistem Informasi Pengendalian Barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti mudah untuk dipahami
dan dipelajari.

3  Sistem Informasi Pengendalian Barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat dengan mudah
dalam mengatasi masalah yang terjadi.

4  Sistem Informasi Pengendalian Barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat dengan mudah
untuk mengakses data (memasukkan data barang, data
kategori, data merk, data satuan, data supplier dan
mencetak laporan).

5 Sistem Informasi Pengendalian Barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat diandalkan dalam
mengatur data barang keluar dan barang masuk.
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Tabel. 2 Pertanyaan Kuesioner Manfaat Sistem

No Pertanyaan STS TS N S SS

1 Sistem informasi pengendalian barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat mempercepat
proses pengendalian barang.

2 Sistem informasi pengendalian barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat membantu proses
keluar masuknya barang.

3 Sistem informasi pengendalian barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat meningkatkan
efisiensi waktu dalam melakukan proses input barang.

4 Sistem informasi pengendalian barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat meningkatkan
efektivitas dalam menginput data barang

5 Sistem informasi pengendalian yang telah dirancang dan
dibangun peneliti dapat berguna dalam mengatur barang.

6 Sistem informasi pengendalian barang yang telah
dirancang dan dibangun peneliti dapat mempermudah
dalam mengatur barang.

Tabel. 3 Skala Kuesioner

Skala Jawaban Keterangan Skor
STS Sangat Tidak Setuju 1
TS Tidak Setuju 2
N Netral 3
S Setuju 4
SS Sangat Setuju 5
Tabel. 4 Hasil Akhir Kuesioner
Fungsi Kemudahaan Manfaat
Menu/Fitur (Perceived Ease (Perceived of
of Use) Usefulness)
Pengguna/Responden 100% 84,8% 88%

(dari 100%)  (dari 100%) (dari 100%)

Berdasarkan hasil pengujian black box yang sudah dilakukan oleh 20 responden
menujukkan bahwa fungsi fitur/menu pada sistem yang dibangun 100% normal, Sistem
Informasi Pengendalian barang yang dirancang dan dibangun ini telah berhasil secara fungsi
menu sistem 100% dan sangat mudah digunakan dengan nilai akhir 84,18%, sangat
bermanfaat dengan nilai akhir 88%.

Pembahasan

Hasil akhir dan perumusan didasarkan pada hasil yang diteliti telah melakukan
menampilkan hanya dengan indikasi sistem informasi di pengendaliannya persediaan barang
yang mempergunakan metode economic order quantity (EOQ) yaitu mengurangi dalam
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proses pengendaliannya barang di Wijaya Celluler agar lumayan cukup. Didalam penelitian
ini sudah dirancang dan dibangun sistem informasi di pengendaliannya persediaan barang
dengan metode Economic Order Quantity (EOQ) pada Wijaya Celluler dan diterapkan pada
sistem informasi pengendalian persediaan barang dengan metode Economic Order Quantity
(EOQ) pada Wijaya Celluler. Dalam penelitian ini terdapat saran-saran yang dapat diterima
yaitu sistem informasi di pengendaliannya persediaan barang melalui mempergunakan metode
economic order quantity (EOQ) telah dimulai masih bersifat offline belum dapat mengakses
dengan online oleh karena itu tahap selanjutnya adanya pelaksanaan perkembangan lebih agar
berfungsi sistem berbasis web oleh karena itu melalui akses secara online (Kurniawan &
Mumtahana, 2019). Untuk jangka panjang dari penelitian sebelumnya yang mengaplikasikan
dari saran-saran sebelumnya maka peneliti membuat sistem Informasi Pengendalian barang
ini, pengguna mendapatkan informasi yang diperlukan secara mudah, cepat dan terstruktur.
Perancangan Sistem Informasi di Persediaannya Sebagai Alat Bantu Pengendalian Barang
Mondelez di PT. Buana karya suryapratama ini ditentukan dengan kriteria antara lain: data
barang, data merk, data satuan, supplier, data kategori. Dengan Keriteria tersebut kepala
gudang dapat menginput data master. Kepala gudang cukup memasukkan data barang, barang
masuk, barang keluar selain itu pengguna aplikasi disuguhkan dengan tampilan yang mudah
untuk digunakan mengetahui dengan cepat dan mudah dalam memberikan layanan informasi
laporan terhadap pengendalian barang.

Simpulan

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, perancangan, implementasi dan pengujiansistem
Informasi  pengendalian barang di atas dan peneliti melakukan uji coba terkait kegunaan
sistem terhadap pengguna dan mendapatkan hasil bahwa dapat mengetahui Sistem Informasi
Pengendalian barang yang dirancang dan dibangun ini telah berhasil secara fungsi menu
sistem 100% dan sangat mudah digunakan dengan nilai akhir 84,18%, sangat bermanfaat
dengan nilai akhir 88% (kuesioner dan hasil perhitungan kuesioner terlampir). Dapat
merancang dan mengimplementasikan Sistem Informasi Pengendalian barang yang dapat
mengetahui dengan cepat dan mudah dalam memberikan layanan informasi laporan terhadap
pengendalian barang.
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