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Abstract: This study aims to implement a website-based sales system. There are still many 
motorcycle spare parts sales using the offline sales system by coming directly to the seller / shop to 
buy goods. The offline system is very inefficient in terms of purchasing goods because buyers can not 
see the stock of goods and the price of goods before buying and payment in cash can not be with the 
account transfer system, then the website sales system can provide convenience in shopping. This 
study aims to build a sales system for Cuanmuda motorcycle spare parts based on the website 
making a new system in modern sales safely. The method in this study uses the waterfall method at 
each stage of this study. This system is bolted using the CodeIgniter and Bootstrap Framework 
because it is more responsive when the application is run. Sources of data in this study from primary 
data sources people objects directly and secondary from documents, articles, journals, in collecting 
data using observation techniques make observations directly see the situation of the sales system 
conditions that are still offline to be developed into an online website system. 
Keywords: Applications; Codeigniter; Sales;  Websites. 
 
Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan sistem penjualan berbasis website. Penjualan 
barang sparepart motor masih banyak yang menggunakan sistem penjualan offline dengan datang 
langsung ke penjual/toko untuk membeli barang. Sistem offline sangat kurang efisien dalam hal 
pembelian barang dikarenakan pembeli tidak dapat melihat stok barang dan harga barang sebelum 
membeli dan pembayaran secara tunai tidak dapat dengan sistem transfer rekening, maka dengan 
adanya sistem penjualan website dapat memberi kemudahan dalam berbelanja. Penelitian ini 
bertujuan untuk membangun sistem penjualan Cuanmuda sparepart motor berbasis website 
pembuatan sistem baru dalam penjualan secara modern dengan aman. Metode dalam penelitian ini 
menggunakan metode waterfall pada setiap tahapan penelitian ini. Sistem ini dibaut dengan 
menggunakan Framework CodeIgniter dan Bootstrap dikarenakan lebih responsive saat aplikasi 
tersebut dijalankan. Sumber data dalam penelitian ini dari sumber data primer objek orang secara 
langsung dan sekunder dari dokumen, artikel, jurnal, dalam mengumpulkan data menggunakan teknik 
observasi melakukan pengamatan secara langsung melihat situasi keadaan sistem penjualan yang 
masih offline untuk dikembangkan ke sistem online website.  
Kata kunci: Aplikasi; Codeigniter; Penjualan; Website. 
 

PENDAHULUAN 
Pada kemajuan teknologi masa kini terutama dalam bidang teknologi informasi, dapat 

mendorong manusia untuk menciptakan sebuah inovasi baru supaya membantu manusia 
mendapatkan informasi menjadi lebih cepat dan mudah. Inovasi teknologi informasi dapat 
diterapkan pada bidang otomotif dengan menggunakan sistem website dan didunia otomotif 

dapat membantu bisnis toko online sparepart motor. 
Dunia bisnis toko sparepart motor melakukan kegiatan penjualan dan pemasaran 

produk sparepart motor masih secara sistem offline, saat konsumen membeli sebuah 

sparepart motor harus datang langsung ke toko dan konsumen tidak tahu harga dan stok 
barang yang tersedia sebelum membeli sparepart tersebut. Sistem pembayaran dengan 
uang tunai dan pemasaran produk tidak begitu luas maka dari itu sebuah inovasi teknologi 
informasi sangat diperlukan dengan menggunakan sistem website. 

Pada toko online sparepart motor ini berisi jenis-jenis sparepart sepeda motor yang 
dapat membantu konsumen dalam mencari produk yang dibutuhkan. Bagi admin atau 
sebagai yang mengelola website dapat membantu dalam pengolahan data barang sparepart 
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motor yang terjual dan stok barang yang tersisa. Toko online tersebut dapat memasarkan 

produk lebih luas dan tidak hanya di Kota Madiun tapi diseluruh Indonesia. 
 
KAJIAN TEORI 

Menurut (Putra, 2019) menyatakan bahwa sistem sebagai bagian-bagian yang saling 
berkaitan yang saling beroperasi bersama untuk mencapai beberapa sasaran atau maksud. 
Menurut (Muthohari et al., 2016) menyatakan bahwa Informasi adalah serangkaian data 
yang bersifat sementara, bergantung pada waktu dan mampu memberi kejutan pada 
penerima informasi. Intensitas durasi kejutan pada informasi disebut sebagai nilai informasi. 
Informasi yang mempunyai nilai dikarenakan serangkaian data yang tidak lengkap atau 
informasi yang sudah kadaluarsa. 

Menurut (Prawira, 2017) menyatakan bahwa sistem informasi adalah bagian dalam 
sebuah gabungan yang terdiri dari empat gabungan yang menjadi bagian utama dalam 
sebuah sistem informasi yang mencakup perangkat lunak (software), perangkat keras 
(hardware), infrastruktur dan sumber daya manusia (SDM). 

Menurut (Rohayah et al., 2015) (Nafi’iyah, 2019) menyebutkan bahwa aplikasi adalah 
subkelas perangkat lunak (software) program komputer yang menggunakan kemampuan 

komputer langsung untuk melakukan tugas-tugas  yang  diinginkan  oleh pengguna.  
Aplikasi dapat dibandingkan dengan perangkat lunak sistem komputer yang saling 
terhubung dengan berbagai kemampuan komputer, tetapi tidak dapat secara langsung 
menerapkan kemampuan  sistem tersebut  untuk mengerjakan tugas-tugas yang memberi 
keuntungan oleh pengguna. 

Menurut (Ferdika & Heri, 2016) (Sobitha Ahila & Shunmuganathan, 2016) 
(Tangchaiburana & Techametheekul, 2017) (Andry & Loisa, 2016)menyatakan bahwa 
Penjualan adalah suatu kegiatan atau aktivitas yang dilakukan manusia dalam menjual 
barang dagangan yang dimiliki, berupa barang maupun jasa kepada pasar untuk mencapai 
suatu tujuan yang diinginkan oleh manusia. Penjualan disebut sebagai transaksi yang 
bertujuan untuk mendapatkan keuntungan dan suatu jantung pada suatu perusahaan. 

Menurut (Elmayati, 2016) (Pamungkas & Saifullah, 2019) menyebutkan bahwa Web 
adalah aplikasi perangkat lunak yang digunakan untuk mengambil dan menyajikan sumber 
informasi web. Menurut  (Wulandari & Aprilia, 2015) menyatakan bahwa  (Web server) 

merupakan perangkat lunak yang berfungsi untuk menerima (HTTP) atau (HTTPS) yang 
dikenal sebagai (browser web), mengirim kembali hasil dalam bentuk halaman web yang 

berbentuk dokumen. (HTML) adalah kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk 
menampilkan informasi berupa teks, gambar, animasi, suara yang mempunyai sifat statis 
dan dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terhubung. Masing-
masing dapat dihubungkan dengan jaringan halaman yang disebut (link). 

Menurut (Sanjoyo, 2017) (Pamungkas, 2019) menyatakan bahwa CodeIgniter 
merupakan sebuah aplikasi framework web yang dapat digunakan untuk membangun  
aplikasi (PHP) dinamis, dengan menggunakan konsep (Model View Controller development 
pattern). CodeIgniter juga menyediakan beberapa macam jenis library yang dapat 
membantu mempermudah pengembangan web. Codeigniter termasuk framework yang 
tercepat dan responsive apabila dibandingkan dengan jenis framework lainnya. 

 
METODE 

Peneliti dalam penelitian sistem aplikasi web toko online sparepart motor Cuanmuda 
menggunakan metode waterfall dalam pembuatan sistem aplikasi website. Alasan peneliti 
memilih metode waterfall dikarenakan metode waterfall mudah dipahami dan mudah dalam 
penerapan. (Isaias & Issa, 2015) Pada metode waterfall terdapat tahapan-tahapan yang 
menjadi gambaran proses awal sampai selesainya sistem yang dibuat. Tahapan pada 
metode waterfall secara berurutan dalam perencanaan sistem yang akan dibuat, pada 

setiap tahapan-tahapan diselesaikan terlebih dahulu agar dapat melanjutkan ke tahapan 
selanjutnya.menggunakan metode waterfall dalam perancangan perangkat lunak yang akan 
dibuat. 
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HASIL  
1. Flowchart Sistem 

 

 
 

Gambar 1. Flowchart sistem 

 
 

 
 



Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2020                                               e-ISSN: 2685-5615 

“Inovasi Disruptif Teknologi Informasi di Era Normal Baru”                                                      p-ISSN: 2715-5315 

======================================================================================== 
80 | PROGRAM   STUDI   TEKNIK   INFORMATIKA   -  UNIVERSITAS   PGRI   MADIUN 

 

2. DFD level 0 
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Gambar 2. DFD Level 0 

 
3. DFD level 1 
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Gambar 3. DFD level 1 
 



Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2020                                               e-ISSN: 2685-5615 

“Inovasi Disruptif Teknologi Informasi di Era Normal Baru”                                                      p-ISSN: 2715-5315 

 

======================================================================================== 

PROGRAM   STUDI   TEKNIK   INFORMATIKA   -  UNIVERSITAS   PGRI   MADIUN | 81  

4. Implementasi Program 
a) Halaman Login Konsumen 
 

 
 

Gambar 4. Halaman Login Konsumen 
 

b) Halaman Dasboard Konsumen 

 

 
 

Gambar 5. Halaman Dasboard Konsumen 
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c) Halaman Login Admin 

 

 
 

Gambar 6. Halaman Login Admin 
 

d) Halaman Dasboard Admin 
 

 
 

Gambar 7. Halaman Dasboard Admin 

 
 
PEMBAHASAN  

Dengan adanya sistem penjualan toko online Cuanmuda Motor ini dapat memberikan 
inovasi baru sistem penjualan sparepart motor berbasis web. Pada umumnya toko sparepart 

motor hanya menjual dengan sistem secara manual dari segi pembelian dan pembayaran. 
Sistem penjualan berbasis web ini dapat mempermudah dalam melakukan pemasaran 

produk, pembelian produk, transaksi pembayaran. Konsumen dapat mengakses produk-
produk yang dijual secara online tanpa harus datang ke toko Cuanmuda Motor. Sistem 
aplikasi pada Cuanmuda Motor ini dibangun menggunakan framework codeigniter dan 
bootstrap. Penelitian ini menggunakan metode waterfall, serta menggunakan perancangan 
flowchart, DFD, ERD dan antarmuka. Kendala saat membuat sistem ini terdapat pada 

pembuatan perancangan sistem yang harus menyesuaikan dengan sistem aplikasi yang 
dibuat. Kelemahan dari sistem yang dibangun ini adalah belum adanya menu untuk 
menampilkan flash sale menjual barang dengan waktu yang ditentukan dengan harga yang 

murah. 
 

KESIMPULAN  
Hasil dalam pembuatan Sistem penjualan berbasis online menggunakan codeigniter 

dan bootstrap pada toko Cuanmuda Motor. Menggunakan Framework Codeigniter dan 
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Bootstrap dalam pembuatan web ini membuat kinerja akses web menjadi ringan, cepat dan 
responsive. Sistem penjualan pada Cuanmuda Motor  berbasis website ini, dapat 
mempermudah dalam melakukan penjualan produk secara online dan akses informasi 

penjualan yang luas. Kelemahan dari sistem yang dibangun ini adalah belum adanya menu 
untuk menampilkan flash sale menjual barang dengan waktu yang ditentukan dengan harga 

yang murah. 
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