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ABSTRAK

Tidak adanya media promosi yang digunakan untuk memasarkan produk yang tersedia pada
Koperasi mahasiswa Teknik Informatika Universitas PGRI Madiun, sehingga produk Koperasi kurang
dikenal, hal tersebut mengakibatkan menurunnya minat mahasiswa dalam menjual dan menitipkan barang.
Selain itu kegiatan jual beli pada Koperasi Mahasiswa masih dilakukan secara langsung dimana mahasiswa
harus bolak balik ke Koperasi untuk membeli atau menitipkan barang . Tujuan dari penelitian ini untuk
memasarkan produk-produk yang ada pada Koperasi mahasiswa Teknik Informatika Universitas PGRI
Madiun sehingga dapat memberi kemudahan kepada mahasiswa untuk mendapatkan informasi mengenai
produk koperasi serta kemudahan dalam melakukan transaksi. Penelitian menggunakan metode waterfall
dengan tahapan pengumpulan data, analisis masalah, perancangan sistem, pembuatan program, pengujian
dan implementasi. Pengumpulan data dilakukan dengan beberapa metode yaitu metode wawancara,
observasi dan studi pustaka. Dari tahapan tersebut didapatkan sebuah data yang digunakan untuk
membangun sebuah aplikasi sebagai solusi untuk pemecahan permasalahan yang terjadi pada koperasi
mahasiswa. Sehingga dihasilkan sebuah aplikasi penjualan yang berbasis website sebagai media untuk
mempromosikan atau memasarkan produk-produk koperasi mahasiswa.

Kata Kunci : Penjualan, Koperasi Mahasiswa, Waterfall, Website

PENDAHULUAN

Setiapuniversitasatauperguruantinggipastimemilikikoperasimahasiswa, takterkecuali di
Prodi Teknik InformatikaUniversitas PGRI Madiun. Koperasimahasiswa pada Prodi Teknik
Informatikainimenjualberbagaimacambarangbaikalattulis, makananmaupunminuman. Kegiatanjual
beli pada koperasimahasiswadilakukansecaralangsung, di mana mahasiswaharusdatang
kekoperasiapabilainginmembeliataupunmenitipkanbarang yang inginmerekajual.
Mahasiswakebanyakanlebihseringberbelanja di lingkunganluarkampusdibandingkan di
koperasimahasiwa. Karena kurangnya media promosimenyebabkanproduk-produk yang ada pada
koperasikurangdikenal. Hal tersebutmengakibatkanmenurunnyatingkatpenjualan di
koperasimahasiswa. Menurunnyatingkatpenjualaninimenyebabkan para mahasiswaengganuntuk
menitipkanbarangjualanmerekakekoperasi. Sehinggapersediaanbarang di koperasisemakinsedikit.
Apabilahaltersebutdibiarkanmakakeberadaankoperasimahasiswa yang ada di Prodi Teknik
Informatikabisasajaditinggalkan.

Berdasarkanuraian di atas, makapenulisberasumsibahwauntukmemecahkanmasalah yang
terjadi pada koperasimahasiswa Prodi Teknik InformatikaUniversitas PGRI Madiunmaka
dibutuhkansebuahaplikasipenjualanberbasiswebsite ~ yang  bergunauntukmemasarkanproduk—
produkmahasiswa yang dijual di koperasi, sehinggakoperasimahasiswa pada Prodi Teknik
Informatikadapatberjalan dan berkembangdenganbaik.

Penelitian terkait website aplikasi penjualan mengacu pada hasil penelitian yang dilakukan
oleh Kosasi [1l]denganjudul “Pembuatan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web untuk
Memperluas Pangsa Pasar”, yang mana penelitian ini menghasilkan sebuah website yang
bergunauntukmemasarkanproduk UD. Panda. Sehinggapenggunadapatdenganmudahmelakukan
transaksitanpaharusdatangke UD. Panda secaralangsung. Selain itu penelitian lain yang dijadikan
penulis sebagai acuan yaitu penelitian yang dilakukan oleh Hamid dkk. [2]denganjudul “Sistem
Informasi Penjualan Produk Unggulan Berbasis Website Pada Dinas Koperasi Perindustrian dan
Perdagangan Kabupaten Pacitan”, yang manamenghasilkansebuahwebsitepenjualan yang
bergunauntukmemasarkanprodukunggulankabupatenPacitan.
Sehinggadapatmempermudahkonsumenuntukbertransaksi, dapatmemperluas pasar sertadapat
membantu adminataupengelolawebsitedalammembuatlaporanpenjualan dan pembelian yang cepat,
tepat, akuratsertamudah.
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Berdasarkan uraian penelitian terdahulu terdapat perbedaan pada konsep website penjualan
yang akan dirancang dan dibangun. Pada penelitian terdahulu konsep website penjualan hanya
berfokus pada satu toko, sedangkan untuk penelitian ini menggunakan konsep titip jual dengan
menjadikan website sebagai marketplace bagi beberapa penjual atau beberapa toko.

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan solusi pemecahan masalah yang terjadi pada
Koperasi mahasiswa Prodi Teknik Informatika Universitas PGRI Madiun serta referensi dari
penelitian terdahulu, makaaplikasipenjualanberbasiswebsitepada Koperasi mahasiswa akan
dirancang dan dibangun dengan menggunakan model pengembangan sistem waterfall. Sistem ini
diharapkan dapat dijadikan sebagai media promosi untuk memasarkan produk-produk yang ada
pada koperasi mahasiswa sehingga dapat memberikan kemudahan dalam hal infomasi mengenai
produk yang tersedia di Koperasi mahasiswa. Selain itu aplikasi ini dapat memberikan kemudahan
bagi mahasiswa dalam melakukan transaksi baik transaksi jual atau menitipkan barang ataupun
transaksi beli. Sehingga Koperasi mahasiswa Teknik Informatika Universitas PGRI Madiun dapat
berkembang dengan baik.

KAJIAN TEORI
Aplikasi

Aplikasi adalah Program siap pakai yang dapat digunakan untuk menjalankan printah-
printah dari pengguna aplikasi tersebut dengan mendapatkan hasil yang lebih akurat sesuai dengan
tujuan pembuatan aplikasi tersebut[3]. Aplikasi adalah Suatu program yang siap untuk digunakan
yang dibuat untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna jasa aplikasi serta penggunaan
aplikasi lain yang dapat digunakan oleh suatu sasaran yang akan dituju[4]. Aplikasi adalah
subkelas perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk
melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna[5]. Berdasarkan tiga pengertian tersebut maka
dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi adalah sebuah program komputer yang dijalankan sesuai
dengan perintah pengguna untuk membantu sebuah pekerjaan atau tugas.

Penjualan

Penjualan adalah persetujuan kedua belah pihak antara penjual dan pembeli, dimana
penjual menawarkan suatu produk dengan harapan pembeli dapat menyerahkan sejumlah uang
sebagai alat ukur produk tersebut sebesar harga jual yang telah disepakati[6]. Penjualan adalah
bagian dari promosi dan promosi adalah salah satu bagian dari keseluruhan sistem pemasaran[7].
Kesimpulan yang dapat diambil dari dua pengertian tersebut, bahwa penjualan adalah salah satu
cara promosi antara penjual kepada pembeli, sehingga terjadi persetujuan antara pembeli yang
menyerahkan sejumlah uang dan penjual menyerahkan barang sesuai dengan harganya.

Website

Website (Situs Web) merupakan kumpulan dari halaman-halaman web yang berhubungan
dengan file-file lain yang terkait[8]. Web adalah suatu sistem di internet yang memungkinkan
siapapun agar bisa menyediakan informasi (Yulianto & Wijanarko, Sistem Informasi Penjualan
Secara Tunai Berbasis Web (Studi Kasus : Butik Belleza), 2015). Berdasarkan dua pengertian
tersebut, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa Website adalah sekumpulan informasi yang saling
berhubungan dan disediakan oleh internet.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian atau model pengembangan perangkat
lunak waterfall. Dimana penelitian dilakukan secara sistematis atau berurutan dari satu tahap ke
tahap selanjutnya. Penelitian ini bertempat di Koperasi Mahasiswa Lantai 3 Teknik Informatika
Universitas PGRI Madiun. Dibutuhkan kurang lebih 4 bulan untuk melaksanakan penelitian ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Perancangan
Berikut ini adalah Perancangan proses dan perancangan basisdata pada aplikasi
penjualan koperasi mahasiswa :
1. Data Flow Diagram Level 0 (Diagram Konteks)
Adapun perangan proses pada aplikasi penjualan koperasi mahasiswa yaitu sebagai berikut :
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Gambar 1.Data Flow Diagram Level 0 (Diagram Konteks)
Keterangan :
Pada DFD Level 0 menunjukkan bahwa admin memiliki hak akses penuh terhadap aplikasi
penjualan koperasi mahasiswa berbasis website. Di mana admin dapat mengolah dan
mengelola data penjualan, data kategori, data produk, data penjual, data pelanggan, data
pembayaran, data pajak dan data promo. Namun untuk dapat mengolah semua data tersebut,
admin harus melakukan login terlebih dahulu dengan memasukkan username (alamat email)
dan password. Sedangkan pengguna atau user aplikasi ini dibagi menjadi 2 yaitu pengguna
sebagai penjual dan pengguna sebagai pembeli. Pengguna sebagai penjual maupun pembeli
dapat melihat informasi pada halaman depan website koperasi mahasiswa secara langsung,
namun untuk dapat melakukan proses jual beli (penjual menitipkan barang dan pembeli
membeli barang tersebut), pengguna baik penjual maupun pembeli harus melakukan login
terlebih dahulu agar dapat mengakses halaman penjualan dan pembelian.
. ER Diagram
Entity Relational Diagramyaitukonsep  model pembuatan basis data pada
aplikasipenjualankoperasimahasiswaberbasiswebsite yang
menggambarkansuatukonseptabeldarientity dan atribut yang salingberelasi. AdapunData Flow
Diagramdarirancangbangunaplikasipenjualankoperasimahasiswatersusundibawahini :
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Gambar 2. ER-Diagram
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PEMBAHASAN
Aplikasipenjualankoperasimahasiswaberbasis website memilikitampilanantarmuka
dan proses pengolahan data-data yang telahdiimplementasikan pada gambar dan
penjelasanberikut :
1. Halaman Utama (Home)
Halamanutamaterdiridaribeberapa menu ataupilihan, yaitumenu Tentang Kami yang
berisiinformasimengenaiprofilKoperasiMahasiswaUniversitas PGRI ~ Madiun, menu
Penjualyang berisilayananuntukpenjual yang inginmenitipkanataumenjualbarang pada
website penjualankoperasimahasiswa dan menu Administrator memuat data-data yang
diolah oleh admin.

K[] pMA Home Tentang Kam Penjual Administrator

JUAL BELI - MAKALI

KOPMA PRODI TEKNIK INFORMATIKA
BUKA TIAP HARI SENIN-SABTU (08.00-15.00)

Gambar 3. Tampilan Halaman Utama
2. Halaman Promo dan Produk List
Tampilan promo dan produk list terdapat pada halamanutamaatau home. Halamanini
menampilkan produkapasaja yang tersedia pada koperasimahasiswasertaprodukapasaja
yang mengalami promo.

HOT PROMOO BAGI PARA
PEJUANG SKRIPSI - KERTAS HVS

PROMOO
TARO

PRODUK LIST
Produk berdasarkan semua kateg

KRIPIK YAHUUTT MIE LIDI MAKARONI QTELA
Rp. 5500 Rp. 5500 Rp. 5500 Rp. 9350

Gambar 4. Tampilan Halaman Promo dan Produk List
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3. Halaman Dashboard Admin
Halaman dashboard admin berisi menu-menu yang dapatdiolah oleh admin. Menu-menu
iniberisi data-data Penjualan, kategori, produk, penjual, pelanggan, pembayaran,pajak dan

promo.

KOPMA o] = A/

# Dashboard Dashboard

¥ Penjualan <
Rp. 98450 5 3 17 S

¥ Kategori P . 1\/ :L =
Pendapatan Penjual Pelanggan Produk

# Produk €

J, Penjual <

.!" Pelanggan (4

¥ Pembayaran <

* Pajak

* Promo <
® Halaman Depan

Gambar 4.Halaman Dashboard Admin

4. Halaman Penjual
Berisi menu-menu yang dapatdiakses oleh penjual yang inginmelakukan proses
penitipanbarangataupenjualan. Menu-menu pada halamanpenjualyaitu menu Info yang
berisiketentuanpenitipanbarang, menuProdukyang berisi data produk, yang mana
penjualdapatmenambahproduk yang inginmerekajual, menu Penjualanberisi data barang
yang telahterjual dan menuPendapatanyang berisi data hasilpenjualan.

= arummomo ¥

Informasi Data

M Info

KETENTUAN JUAL BARANG :
) Produk >

1. Penjual dapat melakukan upload barang pada website dari hari senin sampai jum'at mulai pukul 09.00 -
@ Penjualan 15.00 wib

2. Admin akan melakukan konfirmasi terhadap barang yang telah diupload pada pukul 16.00-17.00 wib
nﬂﬂ Pendapatan 3. Apabila barang yang telah di konfirmasi admin, maka penjual harus menyetor barang ke KOPMA

keesokan harinya pada pukul 07.00-07 30 wib

4. Hasil penjualan dapat diambil ke KOPMA secara langsung

Gambar 5. Halaman Penjual

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan maka penelitian ini
menghasilkan sebuah website aplikasi penjualan pada Koperasi mahasiswa Teknik Informatika
Universitas PGRI Madiun yang berguna untuk memasarkan produk-produk yang ada pada
Koperasi mahasiswa sehingga memberikan kemudahan bagi pengguna untuk mencari informasi
mengenai produk yang tersedia dan kemudahan dalam melakukan transaksi jual (menitipkan
barang) ataupun beli.
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