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Abstrak 
 

GOR Cendekia Universitas PGRI Madiun merupakan sebuah tempat untuk kegiatan olahraga meliputi futsal dan 

bulutangkis. Dibangun dan dikelola langsung oleh PPLP PT PGRI Madiun untuk menampung mahasiswa 

Universitas PGRI Madiun dalam kegiatan olahraga, Untuk pelayanan Gelanggang Olahraga Cendekia dapat 

digunakan oleh mahasiswa Universitas PGRI Madiun dan dapat disewa oleh umum. Untuk pemesanan gedung 

olahraga di GOR Cendekia saat ini pelanggan harus ke lokasi untuk memesanan dan mengatur jadwal, sehingga 

pelanggan tidak dapat mengetahui jadwal yang kosong secara langsung, pencatatan masih dengan buku besar 

sehingga masih memungkinkan adanya kesalahan, pembagian informasi hanya melalui papan pengumuman di 

GOR Cendekia, sehingga perlu adanya aplikasi yang berfugsi untuk memudahkan pemesanan lapangan, 

mencatat transaksi, dan pembagian informasi. Metode perancangan dan analisis menggunakan metode 

terstruktur. Dimulai pada tahapan analisis kebutuhan, selanjutnya menentukan desain perancangan, merancang 

basis data, merancang flowchart, merancang DFD dan ERD. Selanjutnya coding program software, kemudian 

pengujian program, lalu penerapan pogram/implementasi, dan pemeliharaan sistem. Aplikasi yang telah 

dirancang benar-benar dapat menjalankan proses pemesanan sewa GOR Cendekia, pencatatan transaksi, dan 

pembagian informasi. 
 

Kata kunci :  Aplikasi Pemesanan, Sewa Gedung, GOR Cendekia, Waterfall. 

 
1. Pendahuluan 
1.1 Latar Belakang 

GOR Cendekia Universitas PGRI Madiun 
adalah tempat untuk kegiatan olahraga meliputi futsal 

dan bulutangkis yang berlokasi di Jl.Margatama 
No.114, Kanigoro, Kartoharjo, Madiun. Gelanggang 
Olahraga Cendekia memiliki luas total 1500m2. 

Menyediakan fasilitas olahraga yang cukup lengkap 
seperti lapangan futsal, voli, bulutangkis, dan panjat 
tebing. Dibangun dan dikelola langsung oleh PPLP 
PT PGRI Madiun untuk menampung mahasiswa 

Universitas PGRI Madiun dalam kegiatan olahraga, 
Untuk pelayanan Gelanggang Olahraga Cendekia 
dapat digunakan oleh mahasiswa Universitas PGRI 

Madiun dan dapat disewa oleh umum. Untuk 
pemesanan gedung olahraga di GOR Cendekia saat 
ini pelanggan harus ke lokasi untuk memesanan dan 

mengatur jadwal, sehingga pelanggan tidak dapat 
mengetahui jadwal yang kosong secara langsung, 
pencatatan masih dengan buku besar sehingga masih 
memungkinkan adanya kesalahan, pembagian 

informasi hanya melalui papan pengumuman di GOR 
Cendekia Universitas PGRI Madiun. 

Diharapkannya dengan dibangunnya aplikasi 

ini dapat membantu penyewa gedung olahraga tanpa 
harus datang langsung dan membantu mempermudah 
pengelola untuk membuat laporan penyewaan gedung 
olahraga dan mempermudah dalam pengumuman. 

Tujuan penelitian ini adalah membangun dan 
menganalisa sebuah aplikasi pemesanan sewa gedung 
olahraga berbasis website  

 
 

1.2 Indentifikasi Masalah 
Dengan latar belakang tersebut, maka identifikasi 
masalah dalam penelitian ini adalah: 

a. Pemesanan dan mengatur jadwal mengharuskan 
pelanggan harus datang langsung sehingga 
pelanggan tidak mengetahui jadwal yang kosong 

secara langsung 
b. Pencatatan pemesanan masih secara manual 

dengan buku besar sehingga masih 
memungkinkan adanya kesalahan. 

 
1.3 Rumusan Masalah 
BerdasarkanAlatar belakangAmasalah,Amaka rumusan 
masalah dalam penelitian ini adalah: 
Bagaimanaamerancangadan menganalisa sebuah aplikasi 
pemesanan sewa gedung pada GOR Cendekia Universitas 
PGRI Madiun berbasis website? 
 
1.4 Tujuan Penelitian 
BerdasarkanAidenganAirumusan masalah, maka 
tujuan dari penelitian adalah: 
Untuk merancang dan menganalisa aplikasi pemesanan 
sewa gedung olahraga berbasis website sebagai 
rekomendasi bagi pembangunan sistem dimasa 
mendatang. 
 
2. Kajian Pustaka 

2.1  Kajian Teoritik 

2.1.1 Rancang Bangun 

Menurut Jogiyanto (dalam Durahman dan Sayban, 

2018:42), rancang bangun (desain) yaitu tahapan dari 

suatu siklus dari pengembangan sistem yaitu pendefinisian 

dariAbeberapa kebutuhanAfungsional,Amenggambarkan 
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suatu system yang dirancang meliputi perencanaan, 

gambaran, sketsa, aturan elemen yang berfungsi, terkait 

dan terkonfigurasi dari beberapa unit hardware dan 

software pada sistem. 

Dapat disimpulkan, rancang bangun adalah suatu 

proses dari perencanaanAyang menggambarkan 

urutanAkegiatan mengenaiAsuatu program yang akan 

dibuat dari awal pembuatan sampai akhir pembuatan. 

 

2.1.2 Aplikasi 

Menurut Rot dan Artur (dalam Septianie dkk, 

2017:1185), aplikasi berasaladari kataaapplication yang 

memilikiaarti penerapanAlamaran penggunaan. Secara 

istilah AplikasiIadalah suatuIprogram yang siapIdigunakan 

lalu direkaJuntukImelakukanJsuatu proses dan dapat 

digunakan sesuai dengan tujuan perintah. Contoh 

aplikasiaadalah MS office, dan aplikasi media dan  banyak 

aplikasi yang digabungAbersama menjadiAsuatu 

paketAdisebut dengan paketAaplikasi.  

Dari pengertian diatasIdapatIdisimpulkan bahwa 

aplikasi adalahAsuatuAprogram yang siap pakai atau siap 

digunakan untuk melakukan suatu fungsi tertentu sesuai 

dengan keinginan pengguna atau user. 

 

2.1.3 Website 

Menurut Pamungkas (2018:1), website 

adalahAsuatu kumpulan dariAbeberapa halamanasitus, 

yangaAbiasanya terangkumaAdalam suatuaAdomain 

atauasubdomain, yang tempatnyaIberada diIdalam World 

Wide Web (WWW) di internet. Menurut Arief (dalam 

Nofyat dkk, 2018:12), pengertian dari website 

adalahakumpulan dariabeberapa halamanIIweb yang 

telahAdipublikasikan kedalam internet yang memiliki 

alamat (domain) atauAURL (Uniform Resource Locator)” 

yangAdapat diaksesAoleh banyak pengguna 

internetadengan mengetik alamat websitenya. Halaini 

dapat dilakukanakarena adanyaateknologi World 

WideJWeb (WWW).  

Dari pengertian website diatas penulis memiliki 

kesimpulan yaitu, websiteamerupakanakumpulan dari 

halamanJyang saling berhubungan dengan file lain yang 

berisi informasi, komunikasi, dan transaksi yang dilakukan 

oleh pengguna website. 

 

2.1.4 Flowchart 

Menurut Jorgiyanto (dalam Halim dan Hasan, 

2017:30), baganAalir (flowchart) adalahAsuatu 

bagana(chart) yang menunjukkanAalir (flow) 

padaAprogram atauAprosedur sistem secaraAlogika. 

Bagan alir (flowchart) adalah  suatu bagan yang sejenis 

dengan bagan alir dari suatu sistem, yang digunakan untuk 

penggambaran alur yang terjadi pada sistem. Alur 

flowchart sistem yang digunakan yaitu: 

a. Terminal Point: Gambaran untuk awal dan akhir dari 

proses. 

b. Decision: Gambaran untuk proses menguji pada 

kondisi tertentu pada program. 

c. Process: Gambaran untuk proses yang berjalan pada 

program. 

d. Flow Line: Gambaran untuk penghubung proses ke 

proses yang lain. 

e. Input/Output: Gambaran untuk input data yang 

dibaca dan proses output data berupa pencetakan 

data. 

Dari definis diatas penulis menyimpulkan 

bahwa bagan alir (flowchart) berfungsi sebagai 

gambaran alir proses yang terjadi pada program yang 

kemudian dimaksudkan kedalam bagan. Sehingga 

pada bagan alir, dapat analisa bagaimana aliran 

kendali pada program. 

 

2.1.5 DFD (Data Flow Diagram) 

Menurut Fathansyah (dalam Fajri, 2016:2), DiagramIaliran 

data adalahIsuatu aliranIyang berfungsiIsebagai alatIbantu 

gambaranAalur sistemAatau aliranAolah padaAsistem. 

Menurut Whitten (dalam Fajri, 2016:2), terdapatIbeberapa 

elemenIyangIada padaIDFD, adalah: 

a. Proses: Suatu kegiatan atau fungsiIpada sistem yang 

berjalan karena alasanIbisnis yangIspesifikasiIdapat 

berupa caraImanual maupunIterkomputerisasi. 

b. Data Flow: SuatuIdata tunggalIatau kumpulanIlogis 

dariasuatu data,ayang selaluadiawali atauaberakhir 

pada suatu proses. 

c. Data Store: Kumpulanadari data yang tersimpan. 

DataIyangImengalir tersimpanIdalam dataIstore. 

d. External Entity: Seseorang,jorganisasi, atauasistem 

yang adaAdiluarAsistem namunAtetapaberinteraksi 

denganasistem. SetiapAelemen memilikiAlambang 

tertentuiuntuk membedakanisatu dengan yangilain. 

 

2.1.6 ERDI(EntityiRelationshipiDiagram) 

Menurut Fathansyah (dalam Fajri, 2016:2), ERD 

adalahAmodelAyangAactual, model ini berfungsi untuk 

penjelasan data dalamIkonteks entitas dan hubungan yang 

digambarkanaoleh data tersebut.aERD merupakanasuatu 

modeladata yang menggunakan beberapa notasi untuk 

menggambarkanidata dalamikonteks entitasidan hubungan 

yangAdiartikanAoleh dataatersebut. EntityARelationship 

DiagramAJ(ERD) merupakanAmodel yangAaktual 

karenaAmodel ini menjelaskanadata dalamakonteks 

entitasadanahubungan yang digambarkan oleh 

dataAtersebut. Menurut Simamarta (dalam Kusuma dan 

Widodo, 2016:12), strukturIyang mendasariIsuatuIbasis 

dataIadalah model dataIyang merupakanIkumpulan dari 

alat-alat yangIkonseptual berfungsi untuk mendeskripsikan 

data, relasiIdata, dataIsemantik danIbatasanIkonsistensi. 

Untuk menggambarkanIkonsep modelIdata salahIsatunya 

menggunakan EntityiRelationshipiDiagram (ERD). 

Struktur logisaskema database dapat ditunjukan 

secaraagrafis denganadiagram ERDayang dibentukadari 

komponen-komponenaberikut: 
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Tabel 1. Komponen ERD 

 
 

2.2 Kajian Penelitian Yang Relevan 
AdapunIkajian penelitianiyang relevanidengan 

penelitian yang akan dilakukanIyaituIsebagaiIberikut: 

Pada penelitian Swastika dan Khasanah 
(2017), menyatakan bahwa tujuan dari penelitan 
tersebut yaitu merancang SistemIInformasiIReservasi 

LapanganIFutsal. Penelitian dilakukan menggunakan 
metodeawaterfall dalam perancangan sistem. Pada 
penelitian ini, penulis menggunkan software 

pendukungadiantaranya programaPHP,aCodeaIgniter 
Framework,AdanAMySQL sebagaiAoperasiAsistem 
databasenya. Menghasilkan implementasi penelitian 
berupa aplikasi yang memuat menualogin,amenu 

utama, menuAform masterAuser, formAmaster 
pelanggan, formimaster lapangan, formibooking, form 
pembayaran, formAlaporan master, formAlaporan 

pembayaran, formIganti password,ilogout, dll. 
Pada penelitian Septianie dkk (2017), 

menyatakan bahwa tujuanadariapenelitianatersebut 

yaitu merancang suatuAaplikasiAsistemAinformasi 
gelanggangiolahragaibulutangkisidiidaerahilembang 
berbasisiweb dan SMS gateway. Dalam penelitian 
tersebut menggunakanAmetode waterfallAiuntuk 

perancanganIsistem. Pada penelitian tersebut penulis 
menggunakanAbahasaApemrograman PHP, MySQL 
sebagaiadatabase, menggunakanAsoftwareAIGammu 

sebagaiipenghubung antara databaseaSMSagateway 
denganASMS devices.AHasil penelitian tersebut 
berupa aplikasi berbasis website dan SMS gateway 

yang memuat tampilan halaman utama, informasi 
GOR, informasi ketersediaan jadwal, halaman 
booking lapangan, daftar akun, login. 

Pada penelitian Hidayatullah dkk (2016), 

menyatakan bahwa tujuanAdariApenelitian tersebut 
yaitu membangun suatu websiteareservasiafasilitas 
gedungaAserbaguna wijayaAuntuk mempermudah 

manajemen pemesanan fasilitas gedung dan 
manajemenAkeuangan. Dalam penelitian tersebut 
menggunakan metode waterfall untuk pengembangan 

sistem. Pada penelitian tersebut peneliti melakukan 
analisa sistem dan melakukanaperancanganAsistem 

yaituAflowchart, DataaFlow Daigram (DFD),adan 
EntityIRelationshipIDiagramI(ERD).IHasil penelitian 
tersebut berupa website yang memuat halaman utama, 
halaman input fasilitas, halaman pemesanan gedung, 

halaman pemesanan lapangan futsal & bulutangkis, 
halaman rekap pemesanan, halaman  upload slip, 
halaman jadwal pemesanan gedung, halaman jadwal 

pemesanan lapangan futsal & bulutangkis. 
PerbedaanApenelitian iniAdenganApenelitian 

sebelumnyaIyaituIterletak pada form-form yangiakan 

ditampikan, danAsoftware pendukung yangaakan 
digunakan seperti Sublime Text, XAMPP, dan 
browser mozilla firefox. Hasil penelitian ini berupa 
aplikasi pemesanan sewa gedung olahraga berbasis 

website untuk memudahkan pelanggan dalam 
memesan lapangan sehingga tidak perlu langsung 
datang dan memudahkan dalam pencatatan laporan 

pemesanan. Dalam aplikasi tersebut, terdapat menu 
utama, informasi lapangan, form daftar akun, login 
user, login admin, form pemesanan, informasi jadwal 

lapangan. 

 

3. Metode Penelitian  
Penelitian ini menggunakan pendekatan terstruktur 

yaitu melakukan perancangan yang terstruktur dari 
tahapaawal hingga tahap akhir, tahapan pengembangan 
yang diambil peneliti padaAsistem baru ini 
menggunakanAmetode pengembangan SDLCI(System 
Development Life Cycle). 

AdapunAtahapan-tahapan dalamApenelitian ini 
adalahasebagai berikut: Tahapan pertama adalahaanalisis 
kebutuhan, pada tahapanaini peneliti akanamenentukan 
kebutuhan yang nantinya diperlukan dalam pembuatan 
sistemaserta memecahkan permasalahan sistemalama. 
Tahapan kedua adalah desain sistem, pada tahapan ini 
peneliti akan menentukan perancanganAuser interface, 
perancangan sistemAbasisdata, perancanganAflowchart, 
perancangan ERDadan perancanganaDFD sistem baru 
yang akan dibuat. Tahapan ketiga adalah penulisa kode 
program, padaitahapanaini peneliti mulai membangun 
sistem baru yang akan dibuat. Tahapan keempat adalah 
tahapan pengujianJsistem, pada tahapanaini peneliti akan 
melakukan pengujianasistem baru yangatelah dibuat untuk 
mengetahui kekurangan sistem yang telah dibuat. Tahapan 
terakhir adalah penerapan program dan pemeliharaan, 
pada tahapan ini akan mengimplementasikan sistem baru 
yang telah dibuat ini di GOR Cendekia Universitas PGRI 
Madiun serta melakukan pemeliharaan sistem. 
 
4. Analisis Hasil Pengembangan 
4.1 Analisis 
4.1.1 AnalisisISistem Lama 

AnalisisAsistem lama digunakanAIuntuk 
mengetahuiasecara detail proses pemesanan sewa 
lapangan di GOR Cendekia saat ini serta mengetahui 
kendala apa yang dihadapi selama ini ketika proses 
pemesanan tersebut dilakukan, sehingga dapat 
digunakan sebagai landasan dalam perancangan 
sistem yang lama. Dari analisis yang telah dilakukan 
terdapat beberapa kelemahan dalam sistem lama yang 
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terdapat dalam pemesanan sewa gedung olahraga 
yang telah digunakan saat ini yaitu: 

a. Pelanggan harus datang ke GOR untuk melihat 
jadwal dan melakukan pesanan, sehingga 
kurang efektif waktu bagi pelanggan. 

b. Proses pencatatan sewa gedung masih secara 
manual dengan buku besar, sehingga 
memungkinkan terjadinya kesalahan dalam 
pencatatan. 

Adapun alur proses sistem lama pemesanan 
sewa lapangan di GOR Cendekia dapat dilihat dalam 
diagaram flowchart dibawah ini: 

Apakah Jadwal 

Kosong?

Mulai

Selesai

Booking 

Lapangan

Melihat 

Jadwal

Melakukan 

Pemesanan

Iya

Tidak

 
Gambar 1. Flowchart Sistem Lama 

 
4.1.2 AnalisisISistem Baru 

AnalisisAsistem baru dilakukanAIuntuk 
menjelaskan secara detail sistemabaru yang akan 
diperancang nantinya, sehingga sistemAyangAakan 
dirancang diharapkanIdapat mengatasi kendala sistem 
yang selama ini berjalan di GOR Cendekia. Aplikasi 
pemesanan sewa gedung olahraga berbasis website 
ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman 
PHP dan perancangan database menggunakan 
MySQL. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan 
dapat memperbaiki kelemahan dari sistem lama dan 
untuk memudahkan pelanggan dalam melakukan 
pemesanan secara langsung melalui website serta 
memudahkan pengelola GOR dalam melakukan 
pencatatan penyewaan lapangan GOR Cendekia. 

Pada aplikasi pemesanan sewa gedung 
olahraga berbasis website ini memiliki multilevel hak 
akses untuk mengelola aplikasi tersebut yang akan 
dibuat yaitu admin dan user/pelanggan. Seorang 
admin harus memiliki username dan password untuk 
dapat melakukan akses login agar dapat memiliki hak 
ases penuh atas sistem aplikasi pemesanan sewa 
gedung olahraga berbasis website. Hal ini diterapkan 
agar hanya admin yang dapat mengatur sistem pada 
aplikasi pemesanan sewa gedung olahraga berbasis 
website tersebut. Adapun menu yang dapat diakses 
oleh admin adalah manajemen user, mengelola 
informasi lapangan, megelola informasi jam, 

mengelola informasi rekening, menerima konfirmasi 
pembayaran, menerima order lapangan. 

Pada hak akses user, juga harus memiliki 
username dan password untuk melakukan proses 
login agar dapat melakukan pemesanan melalui 
aplikasi berbasis website ini. Adapun menu yang 
dapat diakses oleh user adalah melihat laporan 
pemesanan, mengedit profil, mengganti password. 

a. Administrator 
1) Flowchart Login Administrator 

Apabila admin ingin masuk ke sistem, 
diharuskan untuk menginputkan nama 
pengguna dan passwordAyang sesuai pada 
database MySql. apabila nama pengguna dan 
password yang diinputkan tidak benar maka 
akan muncul notifikasi login gagal yaitu 
nama penggunaadan passwordaanda salah 
atau belum terdaftar. apabila nama pengguna 
dan passwordAbenar, secara langsung akan 
masuk ke menu administrator. 

Mulai

Halaman Login

Admin

Apakah Username

dan Password

Benar?

Halaman

Administrator

Selesai

Benar

Salah

Input 

Username 

dan Password

 
Gambar 2. Flowchart Login Administrator 

 
2) Flowchart Mengelola Lapangan 

Alur proses ini yang digunakan admin untuk 
mengelola lapangan, seperti menghapus data 
lapangan dan mengedit data lapangan seperti 
nama lapangan, harga sewa, keterangan, dan 
foto lapangan. 
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Mulai

Halaman Kelola 

Lapangan

Mengelola 

Lapangan

Konfirmasi 

Perubahan

Perubahan Data 

Lapangan

Selesai

Iya

Tidak

 
Gambar 3. Flowchart Mengelola Lapangan 

 
3) Flowchart Konfirmasi Pembayaran 

Alur proses dipergunakan sebagai 
mengkonfirmasi pembayaranAyang sudah 
dilakukanAoleh pengguna, admin dapat 
menghapus data konfirmasi, dan melihat 
detail data konfirmasi nama pemesan, total 
bayar, rekening, atas nama, nama bank. 

Mulai

Halaman 

Konfirmasi 

Pembayaran

Mengelola 

Konfirmasi 

Pembayaran

Konfirmasi 

Perubahan

Perubahan 

Konfirmasi 

Pembayaran

Selesai

Iya

Tidak

 
Gambar 4. Flowchart Konfirmasi 

Pembayaran 
 

4) Flowchart Kelola Pemesanan 
Alur proses ini dipergunakan sebagai 
pengelolaan order lapangan yang telah 
terjadi, adminIdapat melihat detail dari order 
lapangan yang masuk, dan dapat mencetak 
data order yang masuk. 

Mulai

Halaman Order 

Lapangan

Mengelola Order 

Lapangan

Konfirmasi 

Mencetak Data

Mencetak Data 

Order Lapangan

Selesai

Iya

Tidak

 
Gambar 5. Flowchart Kelola Pemesanan 

 
b. User 

1) Flowchart Registrasi User 
Alur proses ini digunakan user untuk 
registrasi/mendaftar akun sebelum 
melakukan pemesanan melalui aplikasi 
pemesanan sewa lapangan GOR. User wajib 
menginputkan data seperti nama pengguna, 
password, alamat email, nomor telefon, dan 
lain-lain untuk proses login. 

Mulai

Form Registrasi 

User

Apa Data Sudah 

Benar ?

Selesai

Halaman Login 

User

Benar

Salah

Input Data 

Registrasi

 
Gambar 6. Flowchart Registrasi User 

 
2) Flowchart Login User 

Alur proses ini digunakan user untuk 
mengakses aplikasi pemesanan sewa 
lapangan. User wajib menginputkan 
username dan password yang sudah 
didaftarkan sebelumnya agar dapat 
melakukan pemesanan sewa lapangan GOR. 
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Selesai

Mulai

Halaman Login 

User

Halaman User

Apakah Usename dan 

Password Benar ?

Benar

Salah

Input 

Username 

dan Password

 
Gambar 7. Flowchart Login User 

 
3) Flowchart Pemesanan 

Alur proses dipergunakan pengguna untuk 
dapat mengetahui laporan pemesanan yang 
sedang diproses. Dalam halaman ini 
pengguna bisa melihat detail laporan 
pemesanan dan juga dapat mencetak laporan 
pemesanan. 

Mulai

Halaman Laporan 

Pemesanan

 Mencetak 

Laporan 

Pemesanan

Konfirmasi 

Mencetak Laporan

Hasil cetak 

Laporan

Selesai

Iya

Tidak

 
Gambar 8. Flowchart Pemesanan 

 
4.2 Perancangan 
4.2.1 DFD 

a. DFD Level 0 
DFD dipergunakan sebagai gambaran dari 
sistem yang memilikiAproses fungsional dan 
dikaitkan ke yang lain menggunakan aluradata. 
Berikut diagram DFD sistem ini sebagai berikut: 

 
Gambar 2. DFDILevelI0 

 
Keterangan: PadaaDFDalevel 0 menunjukkan 
bahwa admin dapat hak akses sepenuhnya pada 
sistem aplikasi pemesanan sewa lapangan GOR. 
Di mana, admin bertugas untuk input 
manajemen user, input lapangan, input jam, 
input rekening. Sedangkan user melakukan 
registrasi akun sebelum mengakses aplikasi 
pemesanan sewa lapangan GOR, setelah login 
user dapat menginputkan profil, dan melakukan 
input pesanan. 

b. DFD Level 1 

 
Gambari3. DFDIlevel 1 

 
Keterangan: PadaADFDAlevel 1 menjelaskan 
bahwa admin diharuskan untuk login terlebih 
dahulu agar bisa mengelolaIdata yang ada pada 
dashboard administrator, sehingga user dapat 
mengakses dan menggunakan aplikasi 
pemesanan sewa lapangan GOR berbasis 
website tersebut. 
 

4.2.2 ERD 
ERD yaitu konsep model pembuatan basis 

data pada aplikasi pemesanan sewa lapangan GOR 
berbasis website. ERD menggambarkan suatu konsep 
tabel dari entity dan atribut yang saling berelasi. 
Adapun diagram ERD ini tertampil sebagai berikut: 
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Gambar 4. ERD (Entity Relationship Diagram) 

 
Perancangan Tabel 

a. TabelIUser 
Tabel user dipergunakan sebagai penyimpanan 
data pengguna sekaligus dengan dan admin 
untuk mengakses aplikasi pemesanan sewa 
lapangan GOR. Berikut ini adalah struktur tabel 
data user pada PHPMyAdmin: 
Tabel 2. Tabel User 

 
b. Tabel Lapangan 

Tabel lapangan ini dipergunakan sebagai 
penyimpanan dataalapangan yangaditambahkan 
olehaadmin. Berikutaini adalah struktur tabel 
dataIlapangan pada PHPMyAdmin: 
Tabel 3. Tabel Lapangan 

 
c. TabelIJam 

Tabel jam dipergunakan sebagai penyimpanan 
data jam sewa, ditambahkan oleh admin. 
Berikut ini adalah struktur tabel data materi 
pada PHPMyAdmin: 
Tabel 4. Tabel Jam 

 
d. Tabel Rekening 

Tabel rekening ini dipergunakan sebagai 
penyimpanan data rekening, ditambahkan oleh 
admin sebagai informasi rekening. Berikut ini 
adalah struktur tabel data sub materi pada 
PHPMyAdmin: 
 
 
 

Tabel 5. Tabel Rekening 

 
e. TabelILaporan 

TabelIlaporan dipergunakan sebagai 
penyimpanan data laporan pemesanan oleh 
pengguna, yang nantinya dapat dilihat oleh 
admin. Berikut ini adalah struktur tabel data 
laporan pada PHPMyAdmin: 
Tabel 6. Tabel Laporan 

 
f. TabelIKonfirmasi 

TabelAJkonfirmasi dipergunakan sebagai 
penyimpanan dataIkonfirmasi pembayaran, user 
menginputkan konfirmasi yang selanjutnya akan 
dilihat oleh admin. Berikut ini adalah struktur 
tabel konfirmasi pada PHPMyAdmin: 
Tabel 7. Tabel Konfirmasi 

 
g. Tabel Hubungi 

Tabel hubungi dipergunakan sebagai 
penyimpanan dataIhubungi atau masukkan 
,diinputkan olehapengguna website atau user, 
yang selanjutnya dilihat oleh admin. Berikut 
adalahAstruktur tabel data hubungi pada 
PHPMyAdmin: 
Tabel 8. Tabel Hubungi 

 
h. Tabel Statis 

Tabel statis ini digunakan untuk menyimpan 
informasi seperti profil dan cara pemesanan 
yang diinputkan oleh admin. Berikut ini adalah 
struktur tabel statis pada PHPMyAdmin: 
Tabel 9. Tabel Statis 
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5. KesimpulanIdanISaran 

5.1 Kesimpulan 

Berdasar pada penelitian yang telah dilakukan 

kesimpulan yang didapat dari dalam penelitian ini 

adalah: 

Telah dirancang aplikasi pemesanan sewa gedung 

olahraga berbasis website dibangun dengan PHP dan 

menggunkan database MySQL. Perbedaan penelitian 

yang telah dibuat dengan peneliti lain adalah aplikasi 

pemesanan sewa gedung olahraga ini dapat 

membantu pelanggan dalam pemesanan sewa 

lapangan dan pengelola GOR Cendekia Universitas 

PGRI Madiun dalam pengolahan data seperti 

menginputkan data, menyimpan data dan mencetak 

laporan yang masuk. Perbedaan dengan penelitian 

terdahulu adalah sistem ini menghasilkan data yang 

akurat dan lebih terstruktur. Dengan adanya sistem ini 

pelanggan akan lebih mudah dalam melakukan 

pemesanan secara langsung tanpa harus datang ke 

lokasi dan bagi pengelola dapat mengurangi resiko 

kesalahan dalam pencatatan pemesanan. 

 

5.2 Sarani 

Berdasar dari kesimpulan, implikasi penelitian 

yang telah dilakukan, disarankan pada aplikasi 

pemesanan sewa gedung olahraga berbasis website ini 

dapat terus dikembangkan dengan menyebar luaskan 

ke masyarakat luas sehingga dapat menarik minat 

untuk memesan, dan melihat informasi GOR 

Cendekia Universitas PGRI Madiun. Sedangkan 

untuk pengelola perlu untuk Melakukan maintenance 

untuk pemeliharan website aplikasi pemesanan sewa 

gedung olahraga sehingga dapat bekerja dengan 

lancar, dan memperkecil terjadinya kesalahan. 
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