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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran Matematika 

materi bangun datar dengan menggunakan model pembelajaran Contextual berbantuan media Wordwall 

pada siswa kelas III SDN 02 Tawangrejo. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa 

pada mata pelajaran Matematika yang ditandai dengan kurangnya perhatian, keterlibatan, dan antusiasme 

siswa dalam mengikuti pembelajaran. Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

dilaksanakan dalam dua siklus, setiap siklus terdiri dari tahap perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan 

refleksi. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas III SDN 02 Tawangrejo yang berjumlah 11 siswa. 

Data dikumpulkan melalui observasi dan angket minat belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

penerapan model pembelajaran Contextual berbantuan media Wordwall dapat meningkatkan minat belajar 

siswa. Pada pra siklus, siswa yang memiliki minat belajar tinggi sebesar 27%. Setelah penerapan pada 

siklus I, minat belajar siswa meningkat menjadi 55%, dan pada siklus II meningkat signifikan menjadi 

100%. Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penerapan model Contextual berbantuan 

media Wordwall efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran Matematika materi 

bangun datar. 
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PENDAHULUAN 

 Minat belajar merupakan faktor esensial dalam menentukan keberhasilan proses 

pendidikan, terutama di tingkat sekolah dasar. Siswa yang memiliki minat tinggi akan lebih 

antusias dalam mengikuti pelajaran, aktif dalam kegiatan pembelajaran, dan cenderung 

memperoleh hasil belajar yang lebih baik. Sebaliknya, kurangnya minat belajar dapat 

menyebabkan siswa menjadi pasif, mudah bosan, dan berpengaruh negatif terhadap prestasi 

akademik. Dalam praktiknya, guru kerap menghadapi tantangan dalam membangkitkan minat 

belajar siswa, terutama pada mata pelajaran Matematika. Banyak siswa merasa kesulitan 

memahami konsep abstrak dalam Matematika, seperti materi bangun datar, karena penyajian 

materi yang monoton dan kurang kontekstual. Hal ini diperburuk dengan metode pembelajaran 

yang didominasi oleh ceramah, serta minimnya penggunaan media pembelajaran yang menarik 

dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Model pembelajaran Contextual Teaching 

and Learning (CTL) hadir sebagai alternatif solusi. Model ini menekankan pada keterkaitan 

antara materi pelajaran dengan kehidupan nyata siswa, sehingga dapat membantu mereka 

memahami konsep secara lebih mendalam dan bermakna. Selain itu, pemanfaatan media berbasis 

digital seperti Wordwall yang bersifat interaktif dan gamifikasi dapat menambah daya tarik dalam 

pembelajaran. Media ini tidak hanya menyajikan materi dengan cara yang menyenangkan, tetapi 

juga mendorong siswa untuk lebih aktif, mandiri, dan kreatif. Di SDN Tawangrejo 02, 

pelaksanaan pembelajaran Matematika, khususnya pada materi bangun datar, masih didominasi 

metode konvensional. Akibatnya, siswa cenderung pasif dan kurang tertarik terhadap pelajaran. 

Berdasarkan observasi awal, siswa tidak menunjukkan ketertarikan untuk bertanya, enggan 

mencatat, serta kurang antusias dalam menyelesaikan tugas. Hal ini menunjukkan rendahnya 

minat belajar yang perlu segera diatasi dengan pendekatan pembelajaran yang inovatif. Oleh 

karena itu, peneliti tertarik untuk mengkaji dan menerapkan model pembelajaran contextual 

berbantuan media Wordwall dalam upaya meningkatkan minat belajar siswa kelas III pada mata 

pelajaran Matematika materi bangun datar. Pendekatan ini diharapkan mampu menciptakan 

suasana belajar yang aktif, menyenangkan, dan bermakna, sehingga mampu meningkatkan 

partisipasi dan hasil belajar siswa. Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui efektivitas model 

pembelajaran contextual berbantuan media Wordwall dalam meningkatkan minat belajar siswa 

kelas 3 pada mata pelajaran Matematika materi bangun datar. Harapannya penelitian ini dapat 

bermanfaat menambah wawasan tentang penerapan model contextual berbantuan media digital 

dalam meningkatkan minat belajar, khususnya pada mata pelajaran Matematika di sekolah dasar.
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METODE 

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang bertujuan untuk 

meningkatkan minat belajar siswa. PTK dilakukan melalui siklus yang terdiri dari tahap 

perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Menurut Arikunto (2015), PTK 

bertujuan untuk memperbaiki dan meningkatkan proses pembelajaran melalui tindakan langsung 

di dalam kelas. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas III SDN 02 Tawangrejo  yang 

berjumlah 11 siswa, terdiri dari 9 siswa perempuan dan 2 siswa laki-laki. Penelitian ini 

menggunakan Teknik pengumpulan data dengan Teknik observasi dilakukan untuk mengamati 

proses pembelajaran serta aktivitas siswa dan guru selama berlangsungnya kegiatan di kelas. 

Observasi mencakup keterlibatan siswa, antusiasme, serta interaksi dalam pembelajaran 

menggunakan model contextual dan media Wordwall. Serta angket yang digunakan untuk 

mengukur minat belajar siswa sebelum dan sesudah tindakan. Angket ini berisi pernyataan yang 

mencerminkan aspek minat belajar seperti ketertarikan, perhatian, kesadaran, dan konsentrasi 

siswa terhadap pembelajaran Matematika. Penelitian ini dilakukan dalam II siklus dengan tahapan 

perencanaan, pelaksanaan atau tindakan, observasi dan refleksi. Dalam penelitian ini terdapat 

indikator keberhasilan jika terjadi peningkatan minat belajar siswa Kenaikan skor angket minat 

belajar setelah penerapan model dan media. Aktivitas siswa dalam pembelajaran meningkat 

(berani bertanya, aktif menjawab, antusias mengerjakan soal, dan aktif dalam diskusi). Minimal 

75% siswa menunjukkan minat belajar yang tinggi pada akhir siklus. Analisis data yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu data kuantitaf dan data kualitatif. 

HASIL PENELITIAN 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran 

Matematika materi bangun datar dengan menggunakan model pembelajaran Contextual 

berbantuan media Wordwall. Subjek penelitian adalah siswa kelas III SDN 02 Tawangrejo yang 

berjumlah 11 siswa.  

Pra Siklus 

Sebelum diterapkannya model Contextual berbantuan media Wordwall, pembelajaran 

masih menggunakan metode ceramah secara klasikal. Hasil pengisian angket minat belajar 

menunjukkan bahwa: 

• 5 siswa (46%) memiliki minat belajar rendah. 

• 3 siswa (27%) memiliki minat belajar sedang. 
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• 3 siswa (27%) memiliki minat belajar tinggi. 

Hal ini menunjukkan bahwa minat belajar siswa pada pra siklus masih rendah dan belum 

maksimal. 

Siklus I 

Pada siklus I, penerapan model Contextual berbantuan media Wordwall mulai 

dilaksanakan. Siswa mulai diajak berinteraksi dengan media pembelajaran digital dan kegiatan 

kelompok yang lebih bervariasi. Hasil angket menunjukkan peningkatan: 

• 6 siswa (55%) memiliki minat belajar tinggi. 

• 5 siswa (45%) memiliki minat belajar sedang. 

Meskipun terjadi peningkatan, hasil minat belajar siswa pada siklus I belum mencapai 

target yang diharapkan. Observasi juga menunjukkan beberapa siswa masih kurang memahami 

penggunaan media Wordwall dan belum sepenuhnya fokus dalam pembelajaran. 

Siklus II 

Pada siklus II, dilakukan perbaikan sesuai hasil refleksi siklus I. Guru memberikan 

pembiasaan dan pengarahan lebih detail terkait penggunaan media Wordwall, serta menerapkan 

aturan yang membantu siswa lebih fokus. Hasil angket menunjukkan peningkatan signifikan: 

• 8 siswa (73%) memiliki minat belajar sangat tinggi. 

• 3 siswa (27%) memiliki minat belajar tinggi. 

Pada siklus II, kondisi kelas sudah lebih kondusif, siswa lebih antusias, lebih fokus, dan 

sudah terbiasa menggunakan media Wordwall dengan baik. Hasil ini menunjukkan bahwa 

penerapan model Contextual berbantuan media Wordwall efektif dalam meningkatkan minat 

belajar siswa. 

Perbandingan Hasil 

• Pra Siklus: Minat belajar tinggi 27% 

• Siklus I: Minat belajar tinggi 55% 

• Siklus II: Minat belajar sangat tinggi 73%, tinggi 27% (total 100%) 

Dengan demikian, hasil penelitian membuktikan bahwa model pembelajaran Contextual 

berbantuan media Wordwall dapat meningkatkan minat belajar siswa secara signifikan. 
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PEMBAHASAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan dalam dua siklus, dapat 

disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran Contextual berbantuan media Wordwall pada 

mata pelajaran Matematika materi bangun datar di kelas III SDN 02 Tawangrejo mampu 

meningkatkan minat belajar siswa secara signifikan. Sebelum tindakan dilakukan (pra siklus), 

minat belajar siswa masih tergolong rendah. Hal ini ditunjukkan oleh hasil angket yang 

menunjukkan hanya 27% siswa yang memiliki minat belajar tinggi, sedangkan sebagian besar 

siswa kurang menunjukkan antusiasme dan keterlibatan aktif dalam pembelajaran. Kondisi ini 

disebabkan oleh pembelajaran yang masih bersifat monoton dan kurang melibatkan media 

pembelajaran yang bervariasi. 

Setelah dilakukan penerapan model Contextual berbantuan media Wordwall pada siklus 

I, terjadi peningkatan minat belajar siswa. Siswa mulai menunjukkan antusiasme dan ketertarikan 

terhadap pembelajaran yang melibatkan media digital interaktif. Pada siklus I, minat belajar siswa 

meningkat menjadi 55% dalam kategori tinggi. Namun, masih terdapat beberapa kendala seperti 

kurangnya perhatian siswa, belum terbiasa menggunakan media Wordwall, dan sebagian siswa 

belum aktif bertanya atau berdiskusi. Perbaikan dilakukan pada siklus II dengan meningkatkan 

pengarahan, pembiasaan, dan penguatan penggunaan media Wordwall secara tepat. Hasilnya, 

pada siklus II terjadi peningkatan yang signifikan dimana 73% siswa memiliki minat belajar 

sangat tinggi dan 27% siswa memiliki minat belajar tinggi, sehingga seluruh siswa menunjukkan 

peningkatan minat belajar. Kondisi kelas juga menjadi lebih kondusif, siswa semakin aktif, 

antusias, dan menunjukkan pemahaman yang lebih baik terhadap materi yang diajarkan. 

Peningkatan minat belajar siswa ini sejalan dengan pendapat Afriani (2018) dan Malo 

(2020) yang menyatakan bahwa model pembelajaran Contextual dapat membantu siswa 

mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari, sehingga siswa menjadi lebih mudah 

memahami dan lebih tertarik dalam mengikuti pembelajaran. Selain itu, media Wordwall yang 

interaktif dan menyenangkan terbukti mampu menambah variasi dan daya tarik dalam proses 

pembelajaran, seperti yang dijelaskan oleh Lestari (2021). 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran 

Contextual berbantuan media Wordwall pada mata pelajaran Matematika materi bangun datar 

tidak hanya meningkatkan minat belajar siswa tetapi juga menciptakan suasana belajar yang aktif, 

interaktif, dan menyenangkan. Dengan demikian, pembelajaran menjadi lebih efektif dan tujuan 

pembelajaran dapat tercapai dengan baik. 
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SIMPULAN 

Merujuk dari rumusan penelitian dan temuan pada bagian pembahasan, dapat diambil 

kesimpulan bahwa model pembelajaran Contextual berbantuan media Wordwall untuk 

pembelajaran Matematika di kelas III SDN Tawangrejo 02 yang dapat memberikan 

peningkatan pada minat belajar siswa. Data awal ketika masih dilakukannya pembelajaran 

secara klasikal minat belajar siswa masih rendah dengan mendapatkan skor 30-40. Hal 

tersebut maka dilakukan tahap pelaksanaan siklus I yang terdiri atas beberapa tahapan 

perencanaan, tindakan, observasi atau pengamatan dan refleksi. Pada tahap siklus I peneliti 

melakukan pembelajaran dengan model Contextual berbantuan media Wordwall pada mata 

pelajaran Matematika kelas III. 

Penerapan siklus I mendapatkan peningkatan minat belajar siswa dengan skor minat 

belajar siswa 41-50. Skor hasil minat belajar pada siklus I mendapat peningkatan namun 

belum sesuai dengan target yang ditentukan. Hal tersebut peneliti melakukan perbaikan pada 

siklus II melakukan evaluasi untuk perbaikan pada pembelajaran sesuai dengan tahapan 

evaluasi pada siklus Ikondusif masih terdapat siswa yang kurang memperhatikan arahan guru 

terkait media Wordwall. Terdapat beberapa siswa yang belum paham dan perlu penjelasan 

ulang dari guru. Siswa memiliki antusias ketika menggunakan media Wordwall, namun masih 

terdapat siswa yang menggunakan media diluar materi pembelajaran. Perlu adanya 

pembiasaan dalam penggunaan media tersebut. Perbaikan pada siklus II didapat skor minat 

belajar 51-60 dengan persentase ketuntasan 100%. Faktor siswa yang mencapai ketuntasan 

dikarenakan terdapat pemahaman lebih setelah terjadinya pengulangan materi menggunakan 

media ajar yang sesuai. Serta terjadinya pembiasaan dalam pengunaan media Wordwall 

sehingga membantu mempermudah pemahaman dan juga minat belajar peserta didik. 

Hasil pada perbaikan dalam pelaksanaan siklus II telah memenuhi kriteria indikator 

minat belajar yang diinginkan. Sehingga peneliti memutuskan untuk tidak melaksanakan 

penelitian tindakan lanjutan. Sehingga dapat dikatakan penerapan model pembelajaran 

Contextual berbantuan media Wordwall pada mata pelajaran Matematika kelas III dapat 

meningkatkan minat belajar siswa. 
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