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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based 

Learning Berbasis Media Pembelajaran  Flipbook Digital Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas XI di 

MAN 2 Kota Madiun. Penelitian ini menerapkan metode kuantitatif desain Quasi Eksperimental jenis 

Nonequivalent Groups Pretes-Posstes yaitu kelompok perlakuan di berikan Pretest dan mendapatkan 

perlakuan kemudian di beri Posttest. Penelitian ini memakai dua kelas yaitu dikelas eksperiment dan 

dikelas kontrol pada kelas  XI IPS 2 dan kelas XI MODEL 2. Sampel yang digunakan berjumlah 40 

siswa. Teknik pengambilan sampel yakni teknik Random Sampling. Instrument yang pakai berupa lembar 

tes pretest dan posttest. Uji hepotesis menggunakan uji t independent. Sebelum melakukan uji hepotesis, 

dilaksanakan uji normalitas dan uji homogenitas. Hasil postest dikelas eksperimen dengan nilai rata-rata 

76.75 dan dikelas kontrol diperoleh rata-rata 67.75. Hasil penguji hepotesis dari analisis data yang sudah 

dilaksanakan, ditemukan  jika nilai signifikan hasil uji t independent 0.000  0.05 maka Ho di tolak dan 

Ha di terima artinya ada pengaruh penggunaan model pembelajaran Problem Based Learning berbasis 

media pembelajaran  Flipbook Digital terhadap hasil belajar siswa kelas XI di MAN 2 Kota Madiun. 

Kata kunci: Problem Based Learning, Flipbook Digital, Hasil Belajar 
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PENDAHULUAN  

  Pendidikan adalah proses untuk peningkatan kualitas seseorang mulai dari  

pengetahuan/kecerdasan,  sifat dan tingkahlaku serta kecakapan  beserta  tahap-tahap khusus 

agar bisa mendapatkan manfaat bagi diri sendiri, keluarga, komunitas dan golongan.  

(Hermuttaqien et al., 2023). Pendidikan yaitu  proses interaksi  siswa dengan  guru pada saat 

pembelajaran. Guru berperan penting sebagai  tenaga  pendidik dengan  memberikan 

kemampuan  pada siswa sehingga mempunyai  penguasaan  kemampuan  dan  kecerdasan yang 

dinginkan untuk menghadapi  kehidupan yang nyata. Guru mempunyai keharusan untuk  

menjadikan generasi-generasi yang berbobot baik dari kecerdasan maupun segi sikapnya. Maka 

dari itu dapat menciptakan  pembelajaran  yang  efektif.  

  Namun pada saat dalam kelas  guru cenderung menerapkan metode yang konvensional 

dan tanya jawab/diskusi saja serta memakai metode ceramah, sehingga siswa pasif dalam kelas 

saat belajar. Selain itu, guru masih belum menerapkan atau memakai media  untuk belajar yang 

efektif untuk menunjang proses belajar karena guru masih cenderung memakai media 

pembelajaran berupa buku pegangan guru/tenaga pendidik dan siswa. Maka dari itu sangat 

diperlukan model pembelajaran dengan bantuan media pembelajaran untuk siswa giat atau aktif 

pada saat kegiatan pembelajaran dalam kelas demi hasil nilai belajar lebih maksimal dan 

meningkat. Dengan ini bisa dilakukan penerapan  model  untuk belajar  yang  dapat  melahirkan 

kelas lebih giat dan menarik perhatian siswa serta lebih rasa ingin tahu saat pembelajaran 

dengan pemecahkan permasalahn. Maka, model pembelajaran ini bisa dijadikan solusi yakni 

model Problem Based Learning dengan berbantuan Flipbook digital untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa.  

Beberapa temuan penelitian menyatakan pemakaian Model Problem Based Learning 

pada Hasil Belajar Siswa di SD. (T. Zulfa et al., 2023), Pengembangan E-modul dan digital 

flipbook pada pelajaran kearsipan demi peningkatkan hasil belajar siswa (Yulaika et al., 2020) 

Pengembangan media pembelajaran flipbook fisika untuk Peningkatann hasil belajar pserta 

didik. (Hayati et al., 2015). Keterbaruan penelitian  ini  dilaksanakan pada  pembelajarn PPKn 

di kelas XI di MAN 2 Kota Madiun.  Tujuannya  untuk memahami adakah  pengaruh model 

pembelajaran  problem based learning berbasis media pembelajaran flipbook digital terhadap 

hasil belajar siswa di Man 2 Kota Madiun.  

 

Model Pembelajaran Problem Based Learning   

 Model  Problem  Based  Learning yaitu model pembelajarannya yang awalnya masalah 

yang muncul pada area kerja untuk mengumpulkan pemikiran baru dan dikembangkan oleh 

pserta didik dengan personal (Ariyani & Kristin, 2021). Problem Based Learning yakni 

pembelajaranya yang diambil dari proses mendekati penangkapan akan adanya jalan keluar 

suatu permasalah. Masalah tersebut didiskusikan pada saat pembelajaran didalam kelas (Huda, 

2013 dalam Pertiwi et al., 2023). 

Model berbasis permasalahan ini pembelajaranya memprioritaskan kepada siswa untuk 

belajar  terhadap  masalah yang  benar  atau signifikan yang diatasi dengan menggunakan  

seluruh kemampuan dimiliki siswa atau  mencari dari  sumber dari lainya. (Hermuttaqien et al., 

2023).  

Problem Based Learning yakni pembelajaranya dipergunakan untuk pemecahkan 

permasalahan di kehidupan nyata yang harus di pelajari saat pembelajarandalam kelas 

(Hotimah, 2020). Problem Based Learning yaitu model pembelajaranya menitik beratkan 

peserta didik dengan memberikan permasalahn sehari-hari (Suhardiman et al., 2021). 

Flipbook Digital 

Media  pembelajaran  dan bahan  ajar  menjadi faktor yang  dikedepankan pada tahap belajar 

dalam kelas. Media pembelajaran Flipbook  Digital ini bisa menjadi solusi alternatif untuk 

membantu pada perkuliahan atau jenjang lainnya di era serba modern ini. Pembelajaran banyak 

sekali anekaragam dengan berbagai macam dan menarik dengan tampilan  visual  dan  

audiovisual.maka dari itu  pengguna  media  Flipbook  Digital  menjadikan solusi cerdik demi 
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mendatangkan keadaan belajar yang lebih menarik perhatian, mudah dipahami, interaktif yang 

bisa membantu penangkapan peserta didik (Nugraheni et al., 2022).  

Flipbook Digital merupakan software professional  untuk  transformasi  file PDF,  

ilustrasi, tulisan atau record  yang menjadi  satu motif misalnya buku. Halamannya bisa 

ditambakanh edit pakai record, ilustrasi, music, serta objek  multimedia ke halamanya sampai 

dengan  menciptakan hlm buku multimedia membuat mudah dengan software ini, Suryani  

dalam Widyaningrum, 2021). 

Flipbook  adalah halaman yang sama dengan cerita atau history dengan membuat 

informasi bisa berupa ilustrasi, huruf yang disusun dengan  urutan, diikat  dibagian  atas.  

Flipbook yakni buku model kecil dan bisa meninjau ilustrasi bermacam-macam atau 

beranekaragam dan dikit demi sedikit di satu halamannya hingga ke hlaman selanjutnya, maka 

dari itu, pada saat membuka halamanya dengan cepat, ilustrasi akan tampak dan berpindah. 

Flipbook juga mempunyai  keunggulan yakni, bisa membuat materi belajar seperti kalimat dan 

juga membuat ilustrasi dan bisa diberikan warna-warni, dengan ini halamannya akan menarik 

perhatian peserta didik, portabel, serta bisa meningkatkn nilai belajar pada siswa.  Keunggulan   

flipbook yakni bisa membantu meningkatkan pemahaman peserta didik pada kejadian  yang 

tidak dapat munculkan di kelas. Namun adapun kelemahan dari flipbook itu sendiri ialah hanya 

dapat di pergunakan perorang/perkelompok saja misalnya empat hingga lima orang. (Sukma et 

al., 2022). 

 

Hasil Belajar 
Hasil belajar adalah kemahiran yang siswa dapatkan pasca mereka mendapati proses belajarnya 

” (Sudjana,  2005 dalam Pandiangan et al., 2018)). Pada saat pembelajarannya, pendidik 

memiliki peran bukan semata memberikan bahan ajar saja pada peserta didik, tapi  pendidik 

juga diberi kewaiban  untuk memberikan dukungan serta di tuntut untuk mendukung 

keberhasilan  dalam memberikan bahan ajar pada pelajaran  yaitu  dengan menilai  hasil  belajar 

saat mengajar. 

Agus  Suprijono mengatkan bahwa hasil  belajar  adalah  macam-macam sikap, kualitas, 

definisi, tingkahlaku, persepsi  dan  ketrampilan. Hasil  belajar yakni perubahan  sikap  dengan  

menyeluruh tidak hanya satu arah kemampuan manusia saja. Hamalik mengungkapkan hasil 

belajar adalah transfigurasi sikap personal, yang bisa dilihat dan dinilai pada karakter perubahan 

kemahiran, tingkahlaku dan ketrampilan (Sulfemi, 2018). 

 

METODE 

 Metode yang digunakan pada peneliti adalah jenis metode kuantitatif yang menerapkan  

desain Quasi Eksperimental jenis Nonequivalent Groups Pretes-Posstest yang merupakan 

kelompok perlakuan di berikan pretest dan mendapatkan perlakuan kemudian di beri posttest. 

Penelitian  ini memakai dua kelas yakni pada kelas eksperiment dan dikelas kontrol yang 

dipergunakan kelas XI IPS 2 dan kelas XI MODEL 2. Sampel yang digunakan berjumlah 40 

siswa. Teknik pengambilan sampel penelitian yakni teknik sampling purposive. Uji instrument 

yang digunakan yaitu lembar tes pretest dan posttest. 

Waktu dan tempat penelitian  

Penelitian ini dilaksankan pada bulan Maret-Juni 2024 bertempat di Jalan Sumber Karya No. 5 

Mojorejo, Kecamatan Taman di MAN 2 Kota Madiun pada pelajaran PPKn 

Target/Subjek penelitian 

Subjek penelitian yaitu siswa kelas XI di MAN 2 Kota Madiun. 

Instrument pengumpulan data  

1. Silabus yakni sekumpulan materi yang meringkus standar kompetensi dan dasar, 

pelajaran, kegiatan pembelajarn, indicator/tujuan, evaluasi, waktu, sumber belajar, serta 

media belajar.  

2. RPP yakni serangkaian yang diplaning guru untuk keperluan dalam melakukan tugas 

pembelajaran dikelas. 
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3. Tes yakni lembar soal pretes dan postes untuk mengukur kecakapan/kepandaian siswa 

dengan teknik pengumpulan instrument data uji normalitas, homogenitas dan uji 

hepotesis. 

Teknik pengumpulan data  

Ini berupa tes soal pretest dan postest untuk mengukur kecakapan/kepandaian siswa dan 

dokmentasi untuk  mengumpulkan dokumen/data dari sumber yang dipercaya. 

 

HASIL PENELITIAN 

 Dari hasil penelitian dikelas kontrol penggunaan metode konvensional dan kelas 

eksperiment menerapkan model problem based learning dan media flipbook digital, maka bisa 

dilihat data pretest dan posttest dikelas kontrol dan dikelas eksperiment pada kelas XI IPS 2 dan 

Kelas XI MODEL 2 digambarkan pada grafik histogram berikut ini:  

 
Gambar 1. Perbandingan data pretest pada kelas Kontrol dan kelas eksperimen 

 

Berdasarkan gambar 1 diketahui jika nilai rata-rata pretest  dikelas kontrol diperoleh nilai 

55,25. Sedangkan nilai pretest pada kelas ekperimen yakni sebesar 61.50. Sehingga, bisa 

disimpulkan jika nilai pretest dikelas eksperiment lebih tinggi di bandingkan dikelas kontrol.  

Berikut gambar 2 perbandingan nilai postest antara kelas eksperiment menerapkan model 

pembelajarn Problem Based Learning berbasis Flipbook Digital dan dikelas kontrol 

menerapkan metode konvensional bisa dilihat pada gambar 2 perbandingan data postest dikelas 

Kontrol dan dikelas eksperimen.  

 
Gambar 2. Perbandingan postest dikelas kontrol dan dikelas eksperimen  

Pada gambar 2 diatas menunjukan terdapat selisih antara dikelas kontrol dengan dikelas 

eksperiment. Bisa dinyatakan bahwa ada peningkatan hasil belajar siswa dikelas eksperimen 

pada penggunaan  model Problem Based Learningan dengan media pembelajaran Flipbook 

Digital.   

Uji normalitas ini bertujuan untuk meninjau nilai data hasil belajar siswa pada kelas 

control dan dikelas eksperiment apakah brdistribusi normal ataupun tidak. Pada uji normalitas 

ini peneliti memakai uji Shapiro Wilk. Kedua sampel dapat disimpulkan brdistribusi normal jika 

signifikan  0,05. Berikut table uji normalitas yakni : 

 

Tabel 1. Hasil uji normalitas 

Kelas  Shapiro Wilk  Kesimpulan  

Kelas control 0,193 Berdistribusi normal  
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Kelas 

eksperimen 

0.164 Berdistribusi normal 

Berdasarkan pada tabel 1 tersebut, hasil penguji normalitas pretest dan nilai postest 

mendapatkan nilai signifikan lebih dari 0,05. Kemudian, bisa di nyatakan bahwa data dalam 

penelitian yakni brdistribusi normal. 

 Uji homogenitas dilakukan supaya nilai dipergunakan memiliki katekteristik varian data 

sama atau tidak. Uji homogenitas dilaksanakan melalui perbandingan varian. Jika varian data 

sampel yang dipergunakan relative sama, maka sampelnya dinyatakan homogenitas. Untuk hasil 

uji homogenitas pretest  dikelas kontrol dengan kelas eksperiment bisa di lihat di tabel yakni: 

 

Tabel 2. Hasil uji homogenitas  

Instrument  Based On Mean Kesimpulan  

Pretest  0,707 Homogen 

Postest  0.893 Homogen 

 

 Pada tabel 2 diatas didapatkan hasil uji homogenitas pada pretest dikelas eksperiment dan 

dikelas kontrol di peroleh nilai Sig. 0.707 pada Based on Mean, nilai signifikasinya pada Based 

on Mean  0.05 maka Ho di terima dan Ha ditolak berarti data penelitian pretest dikelas 

eksperiment dan dikelas kontrol bersifat homogen. Untuk data postest dikelas eksperiment dan 

dikelas kontrol di dapatkan nilai Signifikan. 0.893 pada Based on Mean, dikarenakan nilai 

Signifikasinya pada Based on Mean  0.05 maka Ho di terima dan Ha ditolak berarti data 

penelitian postest di kelas eksperiment dan dikelas kontrol bersifat homogen. 

 Uji hepotesis pada penelitian ini yang itu melihat Pengaruh Model Pembelajaran Problem 

Based Learning Berbasis Media Pembelajaran Flipbook Digital Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas XI di MAN 2 Kota Madiun melalui uji t independen. Hasil uji independent sampel t-test 

bisa di lihat di  tabel3 yakni : 

 

Tabel 3 Hasil Uji hepotesis  

Data  Persamaan 

variasi  

Sig Leven’s Uji T  

Sig  t Df Sig (2) 

Posttest  Diasumsikan 0.893 3.935 38 0.000 

 

 Pada tabel 3 tersebut hasil data uji t independen, diperoleh nilai signifikan 0.000. 

berdasarkan krteria hasil penelitian ini yakni nilai sig. 2-tailed  0.05 sehingga Ho ditolak dan 

Ha diterima, sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh pada model pembelajarn 

Problem Based Learning dan media pembelajaran Flipbook Digital terhadap hasil belajar siswa 

kelas XI di MAN 2 Kota Madiun. 

 

PEMBAHASAN 

Penelitian ini berfokus pada penerapan model pembelajaran Problem based learning berbantuan 

flipbook digital demi peningkatan hasil belajar siswa. Dengan memakai  dua kelas yakni dikelas 

kontrol dengan penggunaan model konvensional pada metode ceramah dengan tanya jawab. 

Dan dikelas eksperiment penerapan  model pembelajaran Problem based learning dengan media 

flipbook digital. Kedua kelas tersebut diberikan perlakuan yang beda kemudian didapatkan nilai 

posttest maka terjadinya peningkatan hasil belajar dengan dikelas eksperiment lebih tinngi 

dibanding dikelas kontrol.  

Dikelas eksperiment perolehan nilai rata-rata postest yaitu 76.75 sedangkan dikelas 

kontrol mendapatkan nilai rata-rata posttest sebesar 67.75. sehingga dibuktikan jika dikedua 

kelas mempunyai perbandingan pada  hasil belajar pada saat belajar. Hasil penguji independent 

sample t test mendapatkan hasil t hitung dengan 3.935 dan t tabel yakni 0.312. sebaliknya hasil 

nilai probability yakni 0,00 < 0,05 kemudian dapat ditarik kesimpulan jika menerakan model 
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pembelajaran Problem Based Learning dengan flipbook digital memberikan pengaruh terhadap 

meningkatan hasil belajar siswa kelas XI di MAN 2 Kota Madiun.  

 Berdasarkan pemaparan diatas telah dijelaskan, bahwa terdapat pengaruh pada model 

pembelajaran Problem Based Learning berbasis media pembelajaran  Flipbook Digital terhadap 

hasil belajar siswa kelas XI di MAN 2 Kota Madiun. Peneliti ini searah dengan peneliti yang 

dilaksanakn oleh (T. T. D. S. Zulfa, 2020) yang menunjukan bahwa terdapat pengaruh yang 

signifikasi terhadap model problem based learning (PBL) pada hasil belajar siswa di SD. 

Penelitian ini sejalan pada peneliti (Katarina, 2023) berjudul pengaruh menerakan model 

pembelajaran Project based learning dengan media Digital Flipbook pada minat serta nilai 

belajar siswa menunjukan bahwa hasil penelitian yang didapatkan pada  nilai thitung > ttabel 

yakni 2,865 > 1,70, yang berarti ada peningkatan nilai belajar kimia pada siswa menggunakan 

Project based learning dan media Digital Flipbook dengan tema kestimbangan kimia kelas XI 

diterima dengan sig. 5%. Yang berarti Ha diterima dan H0 ditolak sehingga ada 

perbandingan/perbedaan minat belajar siswa. 

 Penelitian ini juga sejarah dengan Azizah et al.,(2022) dengan berjudul pengaruh model 

pembelajaran flipped mastery classroom dengan flipbook digital pada hasil belajar ekonomi di 

SMAN 1 Karanganyar. Pada hasil penelitiannya terdapat : (1) menerapkan model flipped 

mastery classroom berbantuan flipbook digital mempunyai efek baik untuk meningkatan nilai 

belajar. (2) meningkatnya kinerja penggunaan model pembelajarn ini berbantuan flipbook 

digital bisa dikatakan efektif jika dilihat dari meningkatnya hasil nilai belajar ekonomi kelas XI 

IPS diSMAN 1 Karanganyar. 

 Peneliti yang searah juga dilakukan oleh Ade Novianti, 2020 menunjukan bahwa uji test t 

pada hasil belajar menunjukan ada perbedaan nyata antara dikelas kontrol dan dikelas 

eksperiment. Hal ini memperlihatkan penggunaan model pembelajaran model PBL berpengaruh 

pada kegiatan dan nilai belajar siswa pelajaran tematik di SD (Novianti et al., 2020).  

Maka dari itu, dapat dilhat bahwa pembelajaran yang dulu berpusat pada pendidik sekarang 

bepusat pada peserta didik (Rosnaeni & Prastowo, 2021). (Rahmayanti, 2017) mengatakan 

bahwa PBL adalah model pembelajarn yang memunculkan permasalah dilingkungan sehingga 

mendorong siswa belajar kelompok untuk pemecahan permasalah dari permasalahn dunia nyata 

serta menarik siswa dngan rasa ingin tahu pada pembelajarn sehingga mereka mempunyai 

model pembelajaran tersendiri. Itulah alasan mengapa model pembelajaran ini sangat 

berpengaruh terhdap hasil belajar pada siswa di karenakan juga dengan bantuan pembelajaran 

Flipbook Digital yang digunakan untuk memudahkan pembelajaran berlangsung.  

 Dikelas eksperimen diimplementasikan penggunaan model pembelajaran Problem Based 

Learningan dengan media pembelajaran Flipbook Digital. Ini terbukti bisa efektif untuk proses 

pembelajaran siswa dikarenakan siswa lebih banyak rasa ingin tahu pada materi yang diberikan, 

lebih berani mengutarakan pendapat, berani bertanya atau menjawab pertanyaan, melakukan 

diskusi serta membagikan informasi bila sudah dapat ke temannya. Sedangkan guru menjadi 

fasiliator yang memudahkan serta memberikan bimbingan kepada siswa yang ingin bertanya 

atau mengutarakan pendapatnya. 

 Berdasarkan proses penelitian yang berlangsung, siswa lebih berani menyatakan pendapat 

dan menjawab pertanyaan yang di berikan serta lebih menyenangkan dan dapat meningkatkan 

motivasi siswa untuk menguasai pembelajaran dan meningkatkan kemampuan belajar. Maka 

dari itu, menerapkan model pembelajaran Problem Based Learningan dengan media 

pembelajaran Flipbook Digital mampu mempengaruhi hasil belajar siswa kelas XI di MAN 2 

Kota Madiun.  

 Perolehan penelitian ini di perkuat oleh peneliti Pebriyani & Pahlevi, (2020)  

memperlihatkan  pada pengguna model pembelajaran Problem Based Learning ada pengaruh 

yang  signifikasi pada keterampilan brpikir kritis dibuktikan dengan adanya uji t dngan taraf 

signifikasi 0,000 < 0,05. Hasil penelitianini mengungkapkan jika model pembelajaran Problem 

Based Learning terdapat pengaruh signifikasi pada hasil belajar siswa dibuktikan terdapat 

tingkat sig, 0,000 < 0,05. Sehingga bisa disimpulkan bahwa model pembelajaran Problem 
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Based Learning mempunyai pengaruh pada ketrampilan brpikir kritis pada hasil belajar siswa 

kelas X OTKP di SMKN 1 Sooko Mojokerto. 

 Jadi, dengan penerapan model pembelajaran Problem based learning berbasis media 

pembelajaran flipbook digital menjadikan siswa tertarik untuk mengikuti pembelajaran serta 

lebih mudah memahami mengenai materi pembelajaran PPKn. ini disebabkan penerapan model 

pembelajaran tersebut berupa suatu pelajaran memecahkan masalah serta mencari informasi 

yang telah ditentukan atau dengan cara diskusi dengan memberikan pendapat atau menjawab 

pertanyaan teman sejawat yang diberikan dalam kelas berbentuk tes atau soal pilihan ganda. 

Oleh karena itulah adanya penggunaan model pembelajaran Problem Based Learningan 

berbantuan media pembelajaran Flipbook Digital dapat mempengaruhi hasil belajar siswa kelas 

XI di MAN 2 Kota Madiun.  

 

SIMPULAN  

 Perolehan penelitian dan pembahasan terkait pengaruh penerapan model pembelajaran 

Problem Based Learning berbasis media pembelajaran  Flipbook Digital terhadap hasil belajar 

siswa kelas XI di MAN 2 Kota Madiun bisa disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan 

model pembelajaran Problem Based Learning berbasis media pembelajaran  Flipbook Digital 

terhadap hasil belajar siswa kelas XI di MAN 2 Kota Madiun. Dari analisis nilai data yang 

sudah dilaksanakan, bisa dilihat bahwa taraf signifikan hasil uji t independent 0.000  0.05 

maka Ho ditolak dan Ha diterima yang artinya terdapat pengaruh penggunaan model 

pembelajaran Problem Based Learning berbasis media pembelajaran  Flipbook Digital terhadap 

hasil belajar siswa kelas XI di MAN 2 Kota Madiun, sehingga hepotesis diterima. 

 

Saran  

1. Bagi siswa 

Diharuskan lebih menyimak penjelasan dari guru pada saat belajar, untuk lebih mudah 

mengerti materi pembelajaran yang bisa berefek dengan nilai belajar siswa. 

2. Bagi guru  

Diharuskan selalu mengimplementasikan model juga media belajar yang motif/beragam, 

kemudian bisa membuat siswa memiliki ketertarikan untuk mengikuti pembelajaran 

3. Bagi sekolah 

Model dan media ini bisa merealisasikan untuk penelitian yang berhubungan dengan 

media/model ini 

4. Bagi peneliti lain 

a. Peneliti ini memaksudkan dapat merealisasikan untuk peneliti yang melakukan 

penelitian tentang penggunaan model/media ini. 

b. Peneliti ini memaksudkan dapat merealisasikan untuk dikembangkan dan dilnjutkan 

peneliti lainya dengan prmasalahan serta pnjelasan yang mendalam. 
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