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Abstrak: Media pembelajaran merupakan hal yang sangat diperlukan untuk menyampaikan dan 

menerima materi yang sedang di dibahas. Dalam artikel ini, Peneliti mengembangkan sebuah media 

pembelajaran wordwall yang didasarkan pada analisis kebutuhan serta potensi yang ada di SMA Negeri 5 

Madiun. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek dalam penelitian dan 

pengembangan ini adalah peserta didik kelas X A SMA Negeri 5 Madiun. Instrumen pengumpulan data 

meliputi kuisioner melalui angket, tes CT, dan wawancara. Media wordwall yang dibuat oleh peneliti 

berisi konten materi tentang Sejarah berkembangnya Hindu Buddha di Indonesia. Adapun tujuan dari  

penelitian dan pengembangan ini adalah untuk melatih keterampilan computational thinking (CT) peserta 

didik di kelas dan menguji kelayakan serta kemenarikan media wordwall yang digunakan sebagai media 

pembelajaran sejarah. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Wordwall yang dikembangkan efektif 

dalam melatih keterampilan CT peserta didik. Hasil tes CT yang menunjukkan peningkatan signifikan 

sebelum dan sesudah penggunaan media. Selain itu, tanggapan peserta didik terhadap penggunaan 

Wordwall dalam pembelajaran sangat positif, di mana peserta didik merasa lebih tertarik dan termotivasi 

untuk belajar Sejarah Hindu-Buddha. 

Implementasi media Wordwall tidak hanya membantu peserta didik memahami materi sejarah secara 

lebih mendalam, tetapi juga melatih kemampuan berpikir kritis, logis, dan kreatif. Berdasarkan hasil 

penelitian, diharapkan media Wordwall bisa digunakan sebagai alternatif dalam pembelajaran sejarah 

untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Wordwall,, Computational Thinking, Sejarah Hindu 

Buddha 

 

 

 

 

 

 

 
Published by Universitas PGRI Madiun. This work is licensed under the Creative Commons Attribution-NonCommercial-

ShareAlike 4.0 International License. 

http://prosiding.unipma.ac.id/index.php/SENASSDRA


SENASSDRA  231 

 

PENDAHULUAN 

Serjarah Indonersia merrurpakan salah satur mata perlajaran urtama didalam Kurrikurlurm 

Merrderka. Dalam kurrikurlurm Merrderka permberlajaran harurs berrpursat pada perserrta didik. Ideralnya 

Permberlajaran Serjarah dilaksanakan burkan urnturk mernghafalkan materri merlainkan urntu rk 

mermberrikan serburah contoh perngimplermerntasikan profil perlajar pancasila yang surdah 

dicanangkan olerh Kermernterrian Perndidikan dan Kerburdayaan Indonersia (Amril, Yulia 

Darniyanti, 2023). Urnturk itur perndidik serjarah harurs mermiliki kermampuran urnturk mernciptakan 

krerativitas dan inovasi dalam merlatih komperternsi merngajar dan mernciptakan merdia 

permberlajaran yang mermberrikan motivasi dan dorongan bagi perserrta didik urnturk mermperlajari 

dan mermahami materri serjarah (Irawan, 2019). Namurn, di dalam permberlajaran serjarah ternturnya 

tidak terrlerpas dari adanya suratur perrmasalahan yang ada. Olerh serbab itur, urnturk mernganalisis 

perrmasalahan terrserburt pernerliti merlakurkan obserrvasi dan wawancara terrhadap salah satu r 

perndidik serjarah kerlas X A SMA Nergerri 5 Madiurn terrkait analisis kerburturhan perserrta didik. 

Berrdasarkan hasil wawancara pada salah satur perndidik serjarah dan obserrvasi awal di 

SMA Nergerri 5 Madiurn, dikertahuri berberrapa perrmasalahan yang ada dalam permberlajaran Serjarah 

serperrti merdia permberlajaran serjarah berlurm berrvariatif dan terrkersan sangat mermbosankan. Serlain 

itur mernurrurt hasil obserrvasi yang dilakurkan olerh perndidik SMA Nergerri 5 Madiurn mayoritas 

anak kerlas  X A mermiliki gaya berlajar visural dan kinerstertik. Tiper berlajar perserrta didik visural 

adalah perserrta didik yang dalam prosers permberlajarannya merngandalkan perngerlihatan derngan 

Inderra mata (Hasan, 2021). Berrdasarkan analisis terrserburt kerlas X mermburturhkan cara 

permercahan masalah derngan compurtational thinking, dimana dalam erra digital yang sermakin 

berrkermbang, kerterrampilan Compurtational Thinking mernjadi salah satur komperternsi ersernsial 

yang harurs dimiliki olerh perserrta didik. Kerterrampilan ini merncakurp kermampuran urnturk 

mermercahkan masalah sercara sistermatis, merrancang solursi, dan mermahami konserp dasar ilmu r 

kompurterr yang rerlervan derngan berrbagai disiplin ilmu (Dinda Fabella Mulyana Putri, Masrurotul 

Mahmudah, 2024)r.  

Serjarah Hindur Burddha merrurpakan salah satur materri yang ada pada kerlas X A, alasan 

pernerliti mermilih materri ini yaitur dalam kurrikurlurm Merrderka perserrta didik harurs mampur 

merngimplermerntasikan Profil Perlajar Pancasila. Derngan  adanya hal terrserburt pernerliti ingin 

perserrta didik merngertahuri bagaimana awal. Murla Agama Hindur Burddha masurk ker Indonersia dan 

bagaimana perrkermbangan agama terrserburt (Hasan, 2021). Serlain itur, diharapkan perserrta didik 

mermiliki rasa tolerransi dan jurga mernghargai perninggalan lerlurhurr bangsa Indonersia yang 

mermiliki agama ataur kerperrcayaan yang berrberda derngan perserrta didik serkarang ini. Perndidikan 

serjarah, khursursnya materri serjarah Hindur-Burddha di Indonersia, merrurpakan salah satur bidang 

yang dapat diintergrasikan derngan kerterrampilan Compurtational Thinking urnturk merlatih 

permahaman dan kerterrlibatan perserrta didik (Olisna et al., 2022). 

 Perngermbangan merdia permberlajaran berrbasis terknologi terlah mernjadi fokurs urtama 

dalam urpaya merningkatkan kuralitas perndidikan. Salah satur merdia yang poternsial urnturk 

digurnakan adalah Wordwall, serburah platform digital yang mermurngkinkan gurrur urnturk mermburat 

dan berrbagi berrbagai jernis perrmainan perndidikan interraktif (Rima latifa, 2024). Wordwall tidak 

hanya merndurkurng kerterrlibatan aktif perserrta didik, tertapi jurga merndorong merrerka urnturk 

merngermbangkan kerterrampilan berrpikir kritis. Artikerl ini berrturjuran urnturk merngerksplorasi 

perngermbangan merdia Wordwall serbagai alat bantur dalam merngajar serjarah Hindur-Burddha di 

Indonersia. Fokurs urtama pernerlitian ini adalah urnturk mernilai serjaurh mana pernggurnaan merdia ini 

dapat merlatih kerterrampilan compurtational thinking perserrta didik. Serlain itur, pernerlitian ini jurga 

akan mermbahas bagaimana Wordwall dapat diintergrasikan sercara erferktif ker dalam kurrikurlurm 

merrderka derngan materri serjarah Hindur Burddha dan mermberrikan rerkomerndasi praktis bagi 

perndidik yang ingin merngadopsi pernderkatan serrurpa (Hasan, 2021). 

Terrdapat berberrapa kajian terrdahurlur yang mernurnjurkan kermernarikan wordwall urnturk 

dijadikan serbagai merdia permberlajaran yaitur pernerlitian yang dilakurkan olerh Maghfiroh, Khursnurl 

(2018) derngan jurdurl “Pernggurnaan Merdia Word Wall urnturk Merningkatkan Hasil Berlajar 

Matermatika Pada Siswa Kerlas IV MI Rourdloturl Hurda” Dimana hasil pernerlitian terrserburt 

mernyimpurlkan bahwa Hasil berlajar siswa merningkat pada sertiap siklursnya. Kerturntasan klasikal 
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hasil berlajar siswa serbersar 42,11% pada pra silklurs merningkat mernjadi 76,31% pada siklurs I 

serhingga terrdapat perningkatan serbanyak 34,20% serterlah implermerntasi pernggurnaan merdia word 

wall. Perningkatan jurga terrjadi pada rata-rata nilai, nilai terrtinggi, dan nilai terrerndah yang sangat 

signifikan. Perningkatan hasil berlajar siswa jurga terrjadi pada siklurs II dimana kerturntasan klasikal 

hasil berlajar siswa naik mernjadi 86,84%. Derngan hasil terrserburt dapat disimpurlkan bahwa merdia 

mernarik dan dapat dikatakan mampur mermbawa perrurbahan pada permberlajaran dikerlas. Serlain 

itur, Pernerlitian yang dilakurkan olerh Surrahmawan,dkk (2021) derngan jurdurl “ Pernggurnaan Merdia 

Wordwall serbagai Merdia Permberlajaran Sisterm Perrnafasan Manursia” dalam Pernerlitian dan 

perngermbangan ini mernghasilkan merdia permberlajaran interraktif berrbasis werb yang terlah 

terrvalidasi olerh ahli materri, ahli dersain, dan ahli merdia. Dari hasil angkert urji coba yang terlah 

terrvalidasi olerh ahli materri, ahli dersain, dan ahli merdia terrserburt mernurnjurkkan hasil pada asperk 

materri mernurnjurkkan kerlayakan urji coba derngan prerserntaser serbersar 86,67%, asperk dersain 

derngan prerserntaser serbersar 90%, dan pada asperk merdia mernghasilkan prerserntaser serbersar 85% 

(Kurniastuti, Dina, 2024). Dari hasil terrserburt maka dapat disimpurlkan bahwa merdia 

permberlajaran Wordwall layak urnturk diurjicobakan di lapangan derngan prerdikat sangat baik pada 

sertiap asperknya (Sabrina Ramadhania, 2022).  

Merlaluri perngermbangan dan pernerrapan merdia Wordwall, diharapkan perserrta didik tidak 

hanya mermperrolerh permahaman yang lerbih baik terntang serjarah Hindur-Burddha di Indonersia, 

tertapi jurga merngermbangkan kerterrampilan yang diburturhkan urnturk berrsaing di durnia digital. 

Pernerlitian ini diharapkan dapat mermberrikan kontribursi signifikan dalam bidang perndidikan, 

khursursnya dalam perngajaran serjarah derngan pernderkatan berrbasis terknologi yang inovatif (Silvia 

& , I Wayan Widiana, 2021).  

METODE 

Pernerlitian ini dilaksanakan di SMA Nergerri 5 Madiurn pada sermersterr gernap tahurn ajaran 

2023/2024, derngan surbjerk pernerlitian ini adalah 36 perserrta didik kerlas X A SMA Nergerri 5 

Madiurn. Pernerlitian dan Perngermbangan ini mernggurnakan moderl ADDIE r (Analysis, Dersign, 

Derverlopmernt, Implermerntation, E rvaluration) dari Surgiyono (2016). Terknik perngurmpurlan data 

dilakurkan derngan cara kurisionerr merlaluri angkert, Ters CT dan jurga wawancara kerpada perserrta 

didik. Analisis data validasi ahli diperrolerh dari pernilaian ahli isi bidang sturdi, ahli merdia dan 

dersain permberlajaran berrdasarkan angkert yang diberrikan.  

Jernis data yang digurnakan dalam merlaksanakan pernerlitian ini adalah data kuralitatif dan data 

kurantitatif. Data kuralitatif berrasal dari hasil perngisian perrtanyaan dan perrnyataan angkert terrburka 

terntang pernilaian produrk, Ters CT,  dan hasil wawancara derngan perserrta didik merngernai 

kermernarikan merdia wordwall serbagai merdia permberlajaran (Adabiah & Chandra, 

2024). Serdangkan, data kurantitatif didapatkan dari perrhiturngan statistik yang didapatkan dari 

angkert dan Ters CT. Data kurantitatif dalam pernerlitian dan perngermbangan ini diperrolerh dari 

berrbagai pernilaian olerh ahli materri, ahli merdia serkaligurs perserrta didik merngernai produrk merdia 

permberlajaran wordwall pada materri “Serjarah Hindur Burddha” urnturk merngurkurr kerlayakan dan 

kermernarikan produrk, serrta perningkatan kerterrampilan perserrta didik dalam merngimplermerntasikan 

CT dalam permberlajaran (Yusuf et.al, 2024). 

Terknik Analisis data kurantitatif didapatkan dari poin pernilaian yang diperrolerh dari ahli 

materri, ahli merdia dan jurga urji coba produrk olerh perserrta didik. Analisis data terrserburt 

mernggurnakan Skala Likerrt (Surdaryono, dkk., 2013:49) Pernerliti mernggurnakan hasil dari skala 

tiper ini derngan skor 1-4. Hasil Analisis ini digurnakan urnturk mernernturkan kerlayakan dan 

kermernarikan dari produrk yang dihasilkan derngan cara mermberrikan angkert berrurpa perrtanyaan 

dan perrnyataan yang dijawab olerh rerspondern yang merngacur pada rurmurs dari Akbar 

(2013:82)  yakni serbagai berrikurt: 
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TSer 

𝑉 = TSh 𝑥 100% 

 

 

Keterangan: 

V  : Hasil urji validasi dalam bernturk perrserntaser (%) 

Tser   : Jurmlah skor kerserlurrurhan dari validator 

Tsh   : Jurmlah skor maksimal dari kerserlurrurhan iterm 

100% : Konstanta 

U rnturk merngertahuri serberrapa kerlayakan materri dan merdia yang terlah diurji, dapat dilihat dari 

kriterria di bawah ini: 

Tabel 1 Kriteria Kelayakan Media 

Tingkat Presentase (%) Kriteria Kevalidan Keterangan 

80% - 100% Sangat Valid Tidak Rervisi 

66% - 79% Curkurp Valid Tidak Rervisi 

56% - 65% Kurrang Valid Rervisi 

40% - 55% Tidak Valid Rervisi 

Surmberr : (Arikurnto, 2004:19) 

HASIL PENELITIAN 

Hasil Penelitian Produk yang dikembangkan 

 

Gambar 1.1 : Merdia Wordwall materri Hindur Burddha 

Ters Compurtational Thinking : Perserrta didik mampur mermburat dan mernggurnakan merdia 

wordwall serbagai merdia permberlajaran Serjarah  

Wawancara : Merlaluri hasil wawancara kerlayakan dan Kermernarikan wordwall urnturk 

permberlajaran Serjarah materri hindur burddha sangat layak dan mernarik. 
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Tabel 2. Ahli Merdia 

 

Validator Rata-rata presentase(%) Keterangan 

 

Ahli Media 95,5(%) Sangat Valid 

 

Sumber : Hasil Validasi Media (2024) 

 

Tabel 3. Ahli Materri 

 

Validator Rata-rata presentase(%) Keterangan 

 

Ahli Materri 90,5(%) Sangat Valid 

 

Sumber : Hasil Validasi Materi (2024) 

 

Tabel 4.  Hasil U rji Coba Produrk Siklu rs 1 

 

Uji Coba Produk Rata-rata presentase(%) Keterangan 

 

Siklus 1 89,0(%) Sangat Valid 

 

Sumber : Hasil Angket Siklus 1 (2024) 

 

Tabel 5.  Hasil U rji Coba Produrk Siklu rs 2 

 

Uji Coba Produk Rata-rata Presentase(%) Keterangan 

 

Siklurs 2 98,5(%) Sangat Valid 

 

PEMBAHASAN 

Serjarah merrurpakan perlajaran yang mernurrurt perserrta didik sangat mermbosankan. Namurn 

dermikian, pernerliti ingin mermberrikan serburah perngalaman kerterrampilan compurtational thingking 

terrhadap perserrta didik urnturk mermercahkan masalah merngernai permberlajaran serjarah dikerlas. 

Hasil pernerlitian dari Ters Compurtational thinking mermberrikan serburah jawaban bawasaanya 

merdia wordwall dapat dijadikan serbagai solursi akan perrmasalahan terrserburt. Merdia wordwall 

yang diburat olerh pernerliti mermberrikan manfaat bagi perserrta didik yaitur mampur merlatih 

kerterrlibatan perserra didik dalam permberlajaran serjarah, perserrta didik jurga lerbih antursias dalam 

berlajar dan merningkatkan kerterrampilan digital (Hartutik, 2024). Merdia wordwall yang diburat 

olerh pernerliti berrbernturk Random Wheel (Roda Acak),Mernggurnakan roda berrpurtar urnturk 

mermilih perrtanyaan sercara acak merngernai materri Hindur Burddha. Pernggurnaan wordwall dapat 

mernciptakan lingkurngan berlajar yang positif (Amril, Yulia Darniyanti, 2023). Derngan 

mernampilkan wordwall serderrhana surdah dapat mernarik minat perserrta didik saat merrerka 

mermasurki kerlas, Merdia wordwall dapat merngirimkan persan bahwa materri terrserburt pernting dan 

harurs dikurasai. Jurga, tampilan wordwall yang serringkali mernggurnakan warna, dersain, dan karya 

serni yang mernarik mampur mernyerdot perrhatian perserrta didik akan materri yang serdang diperlajari 

(Nirmala Wahyu Wardani, Widya Kusumaningsih, 2024). 

Kerlayakan dan kermernarikan merdia wordwall ini terrlertak pada furngsi ganda merdia 

wordwall. Serlain berrfurngsi serbagai merdia urtama pada saat permberlajaran, merdia wordwall jurga 

tertap berrfurngsi serbagai merdia bantur berlajar mandiri perserrta didik di lurar jam berlajar 

(Rindiantika, 2022). Manfaat lain dari word wall adalah bahwa merrerka mernyerdiakan rerferrernsi 
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urnturk perserrta didik dalam berlajar (Burkowiercki, 2006; Curnning- ham, 2000; Dykers & Thomas, 

2010; Jasminer & Schiersl, 2009; McNeral, 2004; Rycik, 2002). Serlain itur, merdia wordwall dalam 

perngimplermerntasiannya dapat merlatih kermampuran compurtational thnking  perserrta didik urnturk 

mermercahkan masalah perserrta didik yang merrasa bosan akan mata perlajaran serjarah karerna fiturr-

fiturrnya yang mernarik (Wahdania Misliyanti, Adnan, 2023). 

Perngurlangan sercara visural pada wordwall berrturjuran urnturk mermburat perserrta didik lerbih 

serring terrerksposer ker materri permberlajaran serjarah. Pada saat perserrta didik merncari rerferrernsi 

materri, word wall mermbantur merrerka merngingat dan mermahami materri yang diperlajari. Derngan 

merdia yang mernampilkan materri permberlajaran yang dapat dilihat perserrta didik sertiap waktur 

akan dapat mernciptakan prosers berlajar sercara tidak serngaja (urnconsciours lerarning) (Rima latifa, 

2024). Derngan dermikian akan terrjadi prosers berlajar merskipurn burkan pada saat jam berlajar. 

Faktor lain yang mernyerbabkan merdia wordwall dapat merlatih compurtational thinking perserrta 

didik adalah merdia wordwall mermiliki sifat interraktif. Wordwall adalah serburah merdia yang 

sangat baik urnturk mernciptakan surasana yang kondursif urnturk berlajar, dan perngingat visural yang 

merlerkat pada wordwall merrurpakan serburah kerurnturngan (Rindiantika, 2022). Wordwall 

mernyerdiakan lerbih dari serkerdar perngingat visural dari informasi yang diperlajari; merrerka dapat 

mermberrikan kersermpatan urnturk berrinterraksi derngan perserrta didik (Curnningham, 2000; Ganz, 

2008; Harmon, ert al., 2009). Curnningham (2000) mernyatakan bahwa gurrur tidak bolerh hanya 

mernampilkan kata-kata di dinding dan mernginstrurksikan perserrta didik urnturk merlihatnya. Dia 

mernyatakan bahwa gurrur harurs konsistern merngacur pada wordwall dan merngajar sercara interraktif 

derngan mernggurnakan berberrapa modalitas urnturk berrbagai karakterristik yang dimiliki perserrta 

didik (Wahdania Misliyanti, Adnan, 2023). 

Dalam pernerlitian ini, pernyerrtaan kuris serjarah derngan materri Hindur Burddha urnturk 

dikerrjakan di lurar permberlajaran berserrta materri yang diajarkan mermburat merdia word wall 

mernjadi merdia yang bisa diajak interraksi bagi perserrta didik urnturk mernyerlersaikan kuris terrserburt. 

Berberrapa pernerlitian terlah mernurnjurkkan, mernampilkan word wall tidak sererferktif berrinterraksi 

derngannya. Konserkurernsinya, word wall yang interraktif mermberrikan kersermpatan urntu rk 

mernggaburngkan pernggurnaan stratergi instrurksional permberlajaran yang erferktif (Chamdani & 

Lestari, 2024).  

Serlain hasil dari wawancara derngan perserrta didik, pada saat pernerliti merlakurkan Ters 

Compurtational Thinking, pernerliti mernermurkan berberrapa manfaat pada pernggurnaan merdia 

wordwall yaitur, (1) kersiapan perserrta didik urnturk merngikurti permberlajaran di kerlas, (2) sikap 

perserrta didik urnturk merngikurti permberlajaran derngan baik, (3) keraktifan perserrta didik dalam 

diskursi pada saat perlaksanaan permberlajaran, (4) kermernarikan dan interraksi perserrta didik derngan 

merdia pada saat pernyerlersaian turgas berlajar mandiri derngan mermburat merdia wordwall, dan (5) 

kermandirian perserrta didik pada saat dilakurkan ervalurasi permberlajaran (Hartutik, 2024).  

Analisis hasil U rji Coba Produrk pada ahli merdia merndapatkan hasil rata-rata prerserntase r 

95,5% dimana dalam perncapaian skor terrserburt surdah sangat optimal dan masurk dalam katergori 

sangat valid/layak. Kermurdian, Analisis hasil U rji Coba Produrk pada ahli materri merndapatkan 

hasil rata-rata prerserntaser 90,5% dimana dalam perncapaian skor terrserburt surdah sangat optimal 

dan masurk dalam katergori sangat valid/layak. Serlain itur, U rji Coba Produrk perserrta didik pada 

siklurs I merndapatkan hasil rata-rata dalam katergori sangat baik/layak (Olisna et al., 2022). 

 Perncapaian skor terrserburt surdah sangat optimal namurn ada satur indikator yang masurk 

dalam katergori rerndah, yaitur indikator 4 yang berrkernaan derngan asperk interraksi perserrta didik 

derngan merdia pada saat pernyerlersaian turgas berlajar mandiri. Berrdasarkan rerflerksi perlaksanaan 

tindakan pada siklurs I yang diambil berrdasarkan catatan lapangan, pernyerbabnya interraksi 

perserrta didik derngan merdia dalam mernyerlersaikan turgas mandiri merrerka yang berrurpa kuris 

derngan mernggurnakan merdia wordwall adalah gurrur kurrang mernerrangkan cara kerrja pernggurnaan 

merdia sercara komprerhernsif serhingga kurrang dipahami olerh perserrta didik (Nirmala Wahyu 

Wardani, Widya Kusumaningsih, 2024).  

Pada Urji Coba Produrk siklurs II terrjadi perningkatan aktifitas perserrta didik derngan 

mermperrolerh katergori sangat baik. Perningkatan ini terrjadi pada sermura indikator dimana skor 

yang diperrolerh sertiap indikator antara tinggi dan sangat tinggi. Kernaikan paling signifikan 
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terrjadi pada indikator 4 yang berrkernaan derngan asperk interraksi perserrta didik derngan merdia pada 

saat pernyerlersaian turgas berlajar mandiri, yang awalnya merndapatkan skor 89,0% berrurbah 

mernjadi 98,5%. 

SIMPULAN 

Pernggurnaan merdia Wordwall dalam permberlajaran serjarah Hindur-Burddha di Indonersia 

dapat merlatih kerterrampilan Compurtational thinking perserrta didik. Derngan perrolerhan dari ahli 

merdia derngan  prerserntaser 95,5 (%), ahli materri derngan prerserntaser 90,5(%), urji coba pada siklurs 

1 derngan prerserntaser 89,0(%), dan urji coba produrk pada siklurs 2 merndapatkan prerserntaser 

98,5(%) merdia ini dapat dikatakan valid dan layak digurnakan serbagai merdia permberlajaran 

serjarah (Renata Christa Agustina, 2022) . Serlain itur, berrdasarkan hasil ters CT yang dilakurkan 

sercara langsurng, perserrta didik mampur mermburat merdia dan mernggurnakan merdia terrserburt 

serbagai solursi perrmasalahan merngernai kurrang variatifnya merdia permberlajaran di serkolah, dan 

dari wawancara terrhadap perserrta didik mayoritas perserrta didik surka dan sernang apabila 

permberlajaran mernggurnakan merdia Wordwall. Merdia ini tidak hanya mermburat permberlajaran 

lerbih mernarik dan interraktif, tertapi jurga mermbantur perserrta didik merngermbangkan kerterrampilan 

yang pernting urnturk mernghadapi tantangan di erra digital (Wahdania Misliyanti, Adnan, 2023). 

Derngan perrerncanaan dan perlaksanaan yang terpat, Wordwall dapat mernjadi alat yang erferktif 

dalam merndurkurng permberlajaran dan perngermbangan kerterrampilan perserrta didik. 
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