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Abstract: This research aims to develop learning media to be one of the means used by teachers to
attract students to focus on the material. Interactive and innovative learning media can improve poetry
writing skills and can motivate students to express their imagination. This research used the R&D
method with the ADDIE model involving 19 grade 4 students of SDN Giripurno. Data collection through
media development process data, feasibility data, performance tests. The results of media expert
validation obtained a percentage of 84%, material and language experts obtained a percentage of 86%
from both validation experts obtained a combined validation of 85%. Based on the results of the
experts' assessment, it shows that the development of digital scrapbook media loaded with quizizzes
with the TGT model in the poetry writing skills of grade 4 elementary school students is feasible to be
implemented in learning and achieving research objectives.

Keywords: Digital scrapbook media with quizizzes, TGT model, poetry writing skills

Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran menjadi salah satu sarana
yang digunakan guru untuk menarik peserta didik untuk fokus pada materi. Media pembelajaran yang
interaktif dan inovatif mampu meningkatkan keterampilan menulis puisi dan dapat memotivasi peserta didik
dalam mengekspresikan imajinasinya. Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan model ADDIE yang
melibatkan siswa kelas 4 SDN Giripurno sebanyak 19 orang. Pengumpulan data melalui data proses
pengembangan media, Data kelayakan, Tes unjuk kerja. Hasil validasi ahli media memperoleh persentase
sebesar 84%, ahli materi dan bahasa memperoleh persentase sebesar 86% dari kedua validasi para ahli
memperoleh validasi gabungan sebesar 85%. Berdasarkan hasil penilaian para ahli menunjukkan
pengembangan media scrapbook digital bermuatan quizizz dengan model TGT dalam keterampilan menulis
puisi siswa kelas 4 SD layak diimplementasikan pada pembelajaran serta tercapai tujuan penelitian.
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PENDAHULUAN

Indonesia mengalami transformasi teknologi pada zaman global yang berpengaruh bagi
eksistensi manusia, khususnya pada bidang pendidikan. Transformasi teknologi dalam
bidang pendidikan dimanfaatkan untuk meningkatkan kualitas pendidikan dengan adanya
penggunaan teknologi dalam bidang pendidikan dapat memudahkan pelaksanaan
pembelajaran secara daring, serta dapat mempermudah siswa menemukan sumber belajar
dan penerapan media pembelajaran yang kreatif serta inovatif (Maritsa et al., 2021). Walef et
al (2022) menjelaskan keterampilan menulis ialah salah satu cara penyusunan suatu ide atau
gagasan yang dituangkan dalam bentuk tulisan.

Keterampilan menulis tidak hanya melalui teori saja, namun peserta didik dapat
melakukan latihan menulis secara rutin hingga menghasilkan sebuah tulisan yang bagus dan
rapi. Hidayatika et al (2024) menjelaskan keterampilan menulis puisi sangat penting sebagai
sarana dalam mengungkapkan perasaan serta sebagai salah satu materi yang dipelajari untuk
pembentukan karakter melalui penanaman nilai kehidupan. Namun, terdapat peserta didik
yang mengalami kesulitan menuangkan ide dan imajinasinya dalam bentuk tulisan.
Permasalahan yang dihadapi peserta didik dalam menulis puisi, disebabkan oleh dua faktor
diantaranya faktor internal dan faktor eksternal (Yahya, 2024). Faktor internal berasal dari
diri peserta didik yang menganggap menulis puisi salah satu kegiatan yang sulit karena
mengekspresikan ide dengan bahasa yang menarik dan indah agar puisi terasa hidup. Peserta
didik mengalami kesulitan saat menyusun puisi karena pemikiran peserta didik masih dalam
tahap rendah dalam menyusun kata, sementara faktor eksternal berasal dari luar peserta
didik, seperti guru. Kendala lain yang mempengaruhi keterampilan menulis peserta didik
khususnya dalam menulis puisi antara lain, peserta didik kesulitan dalam menentukan judul
dan isi puisi yang sesuai dengan tema, sehingga proses penulisan puisi menjadi terhambat,
rendahnya penguasaan kosakata yang mengakibatkan peserta didik kesulitan dalam memilih
kata yang sesuai untuk menyampaikan ide secara puitis sehingga, puisi yang disusun menjadi
kurang menarik dan tidak bermakna.

Untuk menarik minat peserta didik dalam menulis puisi, diperlukan
penggunaan media pembelajaran. Media berperan penting dalam menciptakan
suasana belajar yang lebih menarik dan menyenangkan. Oleh karena itu, guru
dituntut mempunyai kemampuan dalam merancang media pembelajaran yang
bervasiasi, menarik, inovatif sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Salah satu cara
yang efektif dalam mendukung kegiatan menulis puisi dapat mengembangkan
media pembelajaran. Salah satu media yang sesuai adalah media scrapbook digital
bermuatan quizizz dengan model TGT merupakan media yang dikembangkan
dengan pendekatan kuis pada aplikasi quizizz dan model TGT agar keterampilan
menulis puisi menjadi lebih menyenangkan dan interaktif.

Menurut Nurpatama & Faznur (2023) media scrapbook digital merupakan
salah satu media pembelajaran berupa buku elektronik yang memadukan desain
gambar yang dipadukan dengan tulisan yang dibuat semenarik mungkin. Media
scrapbook digital salah satu sarana pembelajaran yang inspiratif dan efisien karena
media ini, memadukan antara gambar dengan teks yang disusun estetik, sehingga
peserta didik mudah dalam memahami materi. Media ini, memberikan solusi untuk
mengatasi kendala ruang dan waktu untuk mendokumentasikan dengan
pengarsipan data secara visual maupun interaktif. Menurut Damayanti & Zuhdi
(2017) manfaat media scrapbook digital yaitu (1) menarik (2) menawarkan solusi
praktis untuk mengatasi keterbatasan waktu (3) proses pembuatan media
scrapbook digital tidak memerlukan keahlian khusus (4) media scrapbook digital
menyediakan kebebasan bagi setiap orang untuk mengekspresikan kreativitas.

Salsabila et al (2020) menjelaskan quizizz merupakan salah satu aplikasi
permainan belajar yang bersifat fleksibel media ini, tidak hanya sebagai platform
untuk menyampaikan materi pelajaran saja, melainkan bisa digunakan sebagai
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evaluasi pemahaman peserta didik. Penggunaan media ini, tidak hanya digunakan
sebagai perantara penyampaian materi saja, melainkan bisa digunakan sebagai
evaluasi pemahaman peserta didik yang memiliki dampak positif terhadap
peningkatan pemahaman peserta didik. Menurut Mukharomah (2021) kelebihan
quizizz yaitu media quizizz, menyediakan berbagai keunggulan sebagai sarana
pembelajaran yang menarik. media ini, menyediakan berbagai tipe soal yang
beragam. media ini, memberikan fasilitas bagi guru untuk memantau pemahaman
peserta didik melalui pertanyaan yang dijawab.

Menurut Margareta et al (2023) menjelaskan model pembelajaran TGT
merupakan salah satu model yang disusun untuk meningkatkan semangat peserta
didik sebab dalam model ini, terdapat permainan yang melibatkan peserta didik
oleh karena itu, peserta didik mampu mengembangkan potensi yang dimiliki oleh
peserta didik pembelajaran menjadi menarik dan tidak membosankan. Model
pembelajaran ini, memberikan strategi yang menarik dan menantang dengan kerja
sama kelompok dan permainan interaktif. Hidayatika et al (2024) menjelaskan
keterampilan menulis puisi sangat penting sebagai sarana dalam mengungkapkan
perasaan serta sebagai salah satu materi yang dipelajari untuk pembentukan
karakter melalui penanaman nilai kehidupan. Namun, terdapat peserta didik yang
mengalami kesulitan menuangkan ide dan imajinasinya dalam bentuk tulisan.
Penggunaan model TGT dalam keterampilan menulis puisi ini diharapkan dapat
mengatasi rasa bosan peserta didik dalam menulis puisi dan dapat meningkatkan
keterampilan menulis puisi peserta didik.

Penggunaan media scrapbook digital dan quizizz berbasis model TGT
berpengaruh dalam meningkatkan keterampilan menulis peserta didik, penggunaan
media scrapbook digital bermuatan quizizz dengan model TGT memudahkan
peserta didik dalam menangkap dan memahami materi yang diberikan oleh guru
dengan menggunakan konsep belajar sambil bermain membuat pembelajaran
menjadi interaktif, menyenangkan dan meningkatkan konsentrasi belajar karena
peserta didik terlibat langsung dalam proses pembelajaran. Hal ini, dapat
mengurangi rasa bosan peserta didik saat proses pembelajaran berlangsung.

METODE

Jenis penelitian yang digunakan adalah metode pengembangan Researh and Development
(R&D). Menurut Fayrus et al (2022) metode pengembangan merupakan metode penelitian
yang diterapkan untuk menciptakan sebuah produk serta menguji kelayakan hasil produk
tersebut. Model yang digunakan oleh peneliti pada penelitian ini adalah ADDIE (Analyze,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Untuk mengetahui kelayakan media
dapat dilakukan validasi dengan validator ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Hasil
akhir dari penelitian ini berupa buku digital atau scrapbook digital bermuatan quizizz yang
telah mendapatkan penilaian dari validator. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui layak
atau tidaknya media sebelum dimplementasikan kepada peserta didik.

HASIL PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan di SDN Giripurno yang terletak di Desa Giripurno, Kecamatan
Kawedanan, Kabupaten Magetan. Subjek pada penelitian ini adalah siswa kelas 4 yang
berjumlah 19 siswa. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara peneliti memperoleh
informasi bahwa peserta didik mudah bosan dan kurang bersemangat dalam menulis
puisi. Hal ini, diperlukan inovasi dalam media pembelajaran yang mampu menarik minat
peserta didik. Salah satu media yang sesuai dalam keterampilan menulis puisi adalah
media scrapbook digital bermuatan quizizz. Berdasarkan hasil penelitian, peneliti dapat
menilai apakah media pembelajaran yang dikembangkan layak untuk digunakan.
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Kelayakan media scrapbook digital bermuatan quizizz dengan model TGT dalam
keterampilan menulis puisi siswa kelas 4 SD dapat diketahui melalui hasi validasi dari ahli
media, ahli materi dan bahasa yang memberikan penilaian serta masukan. Hasil angket
memperoleh data kualitatif selanjutnya dianalisis untuk menilai kelayakannya. Berikut
adalah hasil validasi media scrapbook digital bermuatan quizizz:
1. Hasil Validasi Ahli Media

Validasi Ahli Materi
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GAMBAR 1. Diagram validasi ahli media
Validasi media dilakukan oleh validator Ibu Vivi Rulviana, S.Pd., M.Pd. Validasi
media bertujuan untuk mengetahui tingkat kevalidan scrapbook digital bermuatan
quizizz untuk membantu peserta didik dalam Kketerampilan menulis puisi.
Berdasarkan hasil validasi ahli media memperoleh persentase sebesar 84%
termasuk dalam kategori Sangat Layak. Hal ini menunjukkan bahwa media
scrapbook digital bermuatan quizizz layak untuk diterapkan. Berdasarkan penilaian
ahli media, media dinyatakan siap untuk diterapkan dalam tahap selanjutnya tanpa
adanya revisi. Hasil validasi menunjukkan bahwa media mampu memberikan
dampak yang positif dan pengalaman belajar yang menyenangkan bagi peserta
didik.
2. Hasil Validasi Ahli Materi Dan Bahasa Validasi materi dan bahasa
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GAMBAR 2. Diagram validasi ahli materi dan bahasa
Validasi dilakukan oleh Ibu Apri Kartikasari H S, S.Pd., M.Pd. validasi bertujuan
untuk mengetahui tingkat kevalidan dan untuk mengetahui kejelasan dan
kemudahan dalam memahami bahasa pada media tersebut untuk membantu
peserta didik dalam keterampilan menulis puisi. Validasi materi dan bahasa
memperoleh persentase sebesar 86% dalam kategori Sangat Layak. Hal ini
menunjukkan bahwa media scrapbook digital bermuatan quizizz sangat layak untuk
diterapkan.
Berdasarkan hasil validasi dari beberapa ahli maka diperoleh hasil dalam bentuk
tabel, sebagai berikut:
TABEL 1. Hasil validasi para ahli

No Validasi Ahli Persentase
1. Ahli Media 84
2. Ahli Materi dan Bahasa 86
Jumlah 170
Rata-rata 85
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Kriteria Sangat Layak
Validasi yang dilakukan oleh kedua ahli mendapatkan validitas gabungan yang
memperoleh sebesar 85% sehingga masuk dalam kategori sangat layak, media
sangat layak untuk diujicobakan kepada pengguna untuk mengetahui kelayakan
media berdasarkan respon pengguna.
PEMBAHASAN
Media pembelajaran menjadi pilihan yang efektif karena dimanfaatkan untuk
menyampaikan informasi dari guru kepada peserta didik secara menarik dan interaktif.
Melalui pemanfaatan media, peserta didik cenderung lebih termotivasi dalam mengikuti
proses pembelajaran berlangsung Susiliastini & Sujana, (2022). Pengembangan media
pembelajaran merupakan cara yang efektif dalam mendukung keterampilan menulis puisi.
Media scrapbook digital bermuatan quizizz dirancang sebagai inovasi yang menarik untuk
mendukung kemampuan menulis puisi peserta didik.

Arsyad (2020) menjelaskan Scrapbook digital merupakan media visual yang dapat
membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan interaktif, sehingga mampu
meningkatkan motivasi serta minat belajar peserta didik. Quizizz merupakan aplikasi
berbasis permainan edukatif yang dapat digunakan sebagai latihan menjawab soal secara
mandiri(Rahim & Rahman, 2022).

Berdasarkan hasil validasi media pembelajaran, pengembangan produk ini sangat
layak untuk diterapkan kepada peserta didik. Kelayakan media scrapbook digital bermuatan
quizizz dinilai ole 2 validator, ahli media dan ahli materi dan bahasa. Proses validasi media
dilakukan oleh salah satu dosen dari Universitas PGRI Madiun yaitu ibu Vivi Rulviana, S.Pd.,
M.Pd. Hasil validasi yang diberikan memperoleh presentase sekitar 84% termasuk dalam
kategori sangat layak diterapkan dalam pembelajaran. Berdasarkan penilaian ahli media,
media dinyatakan siap untuk diterapkan dalam tahap selanjutnya tanpa adanya revisi. Hasil
validasi menunjukkan bahwa media mampu memberikan dampak yang positif dan
pengalaman belajar yang menyenangkan bagi peserta didik. Validasi media pembelajaran
dilakukan untuk menilai isi dan materi yang telah dibuat, validasi dilakukan oleh satu dosen
ahli materi dan bahasa yaitu ibu Apri Kartikasari H S, S.Pd., M.Pd. merupakan salah satu
dosen Pendidikan guru sekolah dasar di Universitas PGRI Madiun. Hasil validasi yang
diberikan memperoleh presentase sebesar 86% termasuk dalam kategori sangat layak
digunakan. Berdasarkan hasil validasi yang dilakukan oleh kedua ahli memperoleh validitas
gabungan sebesar 85% termasuk dalam kategori sangat layak untuk diimplementasikan
lebih lanjut kepada pengguna untuk mengetahui kelayakan media berdasarkan respon. Hal
ini menunjukkan bahwa media scrapbook digital bermuatan quizizz layak diterapkan dalam
pembelajaran untuk mengatasi permasalahan kesulitan dalam menulis puisi baru,

SIMPULAN

Media pembelajaran menjadi pilihan yang efektif karena dimanfaatkan untuk
menyampaikan informasi dari guru kepada peserta didik secara menarik dan interaktif.
Melalui Media scrapbook digital bermuatan quizizz dirancang sebagai inovasi yang menarik
untuk mendukung kemampuan menulis puisi peserta didik. Kevalidan media ini
berdasarkan penilaian ahli yang memperoleh persentase dari ahli media sebesar 84%, ahli
materi dan bahasa sebesar 86%. Hasil dari ahli memperoleh persentase sebesar 85%
dengan kategori sangat layak sehingga Media tersebut membantu peserta didik dalam
menuangkan ide dan kreativitasnya dalam bentuk tulisan, selain itu peserta didik dapat
mengukur pemahamannya terhadap materi melalui kuis yang telah disediakan.
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