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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan multimedia flipbook untuk 

kemampuan menulis cerita pendek pada siswa kelas V SD Negeri 02 Mojorejo. Jenis penelitian yang 

digunakan yaitu Research and Development (R&D) dengan model pengembangan  ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation dan Evaluation). Subjek pada penelitian pengembangan media 

pembelajaran flipbook ini yaitu siswa kelas V Sekolah Dasar. Dalam pengembangan media 

pembelajaran flipbook ini memerlukan validasi dari para ahli, yaitu validasi ahli pembelajaran dan 

validasi ahli media. Hasil penilaian dari validator yaitu 74,28 % untuk validasi pembelajaran dan 

94,11 % untuk validasi media. Selain validasi, pada penelitian ini juga membagikan angket respon 

kepada siswa dan guru. Angket respon siswa mendapatkan skor rata-rata 84,27  % dan angket 

respon guru mendapatkan skor 95 %. Selanjutnya untuk hasil tes evaluasi mendapatakan rata-rata 

skor sebesar 86,6 %. Berdasarkan dari penjelasan tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan media flipbook dengan materi cerita pendek mendapatkan kriteria kelayakan 

”sangat baik”.    

Kata kunci : Media pembelajaran, flipbook, cerpen 
 

Abstract: This study aims to determine the development of flipbook multimedia for the ability to 
write short stories in fifth grade students at SD Negeri 02 Mojorejo. The type of research used is 
Research and Development (R&D) with the ADDIE development model (Analysis, Design, 
Development, Implementation and Evaluation). The subjects in this flipbook learning media 
development research were fifth grade elementary school students. The development of flipbook 
learning media requires validation from experts, namely learning expert validation and media 
expert validation. The results of the validator's assessment were 74.28% for learning validation and 
94.11% for media validation. In addition to validation, this study also distributed response 
questionnaires to students and teachers. Student response questionnaires get an average score of 
84.27% and teacher response questionnaires get a score of 95%. Furthermore, for the results of the 
evaluation test, the average score is 86.6%. Based on this explanation, it can be concluded that the 
development of flipbook media with short story material obtains the eligibility criteria of "very 
good". 
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PENDAHULUAN  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang ada di Indonesia ini semakin 
hari semakin membawa perubahan ke arah yang lebih maju. Perubahan ini terjadi pada 
hampir seluruh aspek kehidupan manusia, salah satunya yaitu pada aspek pendidikan 
formal. Setiap manusia tentunya membutuhkan pendidikan untuk mengembangkan 
potensi diri. Pentingnya pendidikan untuk melahirkan generasi bangsa yang cerdas dan 
bermoral maka diperlukan juga tenaga pendidik yang mampu meningkatkan 
mutu/kualitas para peserta didik. Di era kemajuan teknologi ini, dapat menjadi peluang 
bagi para tenaga pendidik untuk memajukan pendidikan dasar di Indonesia, salah satunya 
yaitu dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis digital. Media pembelajaran 
merupakan alat bantu yang digunakan oleh guru untuk menyampaikan modul pengajaran, 
dengan demikian maka proses belajar mengajar akan berjalan dengan efektif serta efisien 
(Tafonao, 2018). Media pembelajaran berbasis digital menyajikan materi berupa teks, 
gambar, dan audio yang disajikan pada sistem komputer. Media yang penggunaannya 
dibantu dengan komputer atau bersifat digital cenderung akan membuat pembelajaran di 
kelas lebih interaktif, tidak membosankan, serta waktu yang digunakan lebih efektif 
(Rahayu dkk, 2017).  

Pada pendidikan SD, salah satu pembelajaran yang sangat berpengaruh terhadap 
kehidupan sehari-hari siswa yaitu Bahasa Indonesia. Pembelajaran Bahasa Indonesia di 
sekolah dirancang untuk membantu siswa memahami diri mereka sendiri, budaya mereka 
sendiri dan budaya orang lain, untuk mengungkapkan pikiran dan perasaan, untuk 
berpartisipasi dalam masyarakat di mana bahasa tersebut digunakan, dan untuk 
menemukan dan menggunakan keterampilan analitis dan imajinatif mereka (Zakiyah dkk, 
2022). Pada mata pelajaran Bahasa Indonesia terdapat salah satu keterampilan yaitu 
keterampilan menulis. Keterampilan menulis ini wajib dimiliki oleh seorang peserta didik, 
karena keterampilan ini sangat diperlukan dalam kehidupan global. Menulis yaitu 
kegiatan komunikasi yang dilakukan secara tidak langsung atau tidak secara tatap muka. 
Menulis merupakan kegiatan menyampaikan pesan dengan menggabungkan beberapa 
kata, kalimat, dan paragraf secara logis sehingga pembaca dapat dengan mudah 
memahaminya (Dalman, 2018). Menulis adalah suatu proses, yaitu proses menuangkan 
pikiran atau gagasan ke dalam bahasa tulis (Nafiah dkk, 2017). 

Salah satu keterampilan menulis yang ada pada pendidikan Sekolah Dasar yaitu 
keterampilan menulis cerita pendek. Cerita pendek adalah cara menceritakan kembali 
suatu pengalaman, baik pengalaman sendiri maupun pengalaman orang lain (Jamilah, 
2019). Cerita pendek adalah karya sastra berbentuk prosa, isinya menceritakan persoalan-
persoalan dalam kehidupan tokoh yang diceritakan secara singkat melalui lisan maupun 
tulisan (Mastini dkk, 2016). Kemampuan dalam menulis sebuah cerita pendek tidak 
terjadi secara instan, namun perlu adanya praktik yang dilkukan berulang dan secara 
teratur (Haryanto dkk, 2019).  

Menurut (Agustina, 2020) ada beberapa hambatan yang terjadi pada keterampilan 
menulis cerita diantaranya adalah siswa kurang mengetahui banyaknya perbendaharaan 
kata sehingga akan kesulitan dalam menuangkan ide, kurangnya upaya guru dalam 
membangkitkan semangat siswa dalam kegiatan menulis sebuah cerita, serta siswa 
kurang berperan dalam kegiatan menulis cerita pendek. Berdasarkan observasi awal dan 
wawancara yang dilakukan bersama dengan guru kelas dan juga siswa kelas V SD Negeri 
02 Mojorejo, bahwa kendala yang terjadi dalam pembelajaran menulis cerita pendek yaitu 
rendahnya minat baca pada siswa, hal tersebut dapat terjadi karena faktor lingkungan 
sekolah yang kurang mendukung, peran perpustakaan yang kurang maksimal seperti 
terbatasnya buku bacaan, serta penggunaan gadget yang terlalu sering juga termasuk 
faktor yang dapat menyebabkan rendahnya minat baca seorang siswa. Dampak dari 
rendahnya minat baca pada siswa yaitu menyebabkan kurangnya pemahaman terhadap 
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kosakata, guru belum mengembangkan inovasi baru untuk meningkatkan semangat 
belajar siswa dalam menulis sebuah cerita, serta masih rendahnya pemanfaatan media 
pembelajaran berbasis digital yang seharusnya dapat digunakan sebagai sarana 
penunjang dalam pembelajaran.  

Berdasarkan faktor penyebab kesulitan siswa dalam keterampilan menulis cerita, 
maka diperlukan upaya untuk menindaklanjuti hal tersebut. Salah satu upaya yang dapat 
dilakukan untuk mengatasi rendahnya kemampuan menulis pada siswa yaitu dengan 
mengembangkan sebuah media pembelajaran berbasis digital yaitu multimedia flipbook. 
Flipbook merupakan suatu alat atau media yang memiliki fungsi sebagai perantara untuk 
memudahkan pendidik/guru menyampaikan sebuah materi kepada peserta didik selain 
menggunakan buku cetak, karena media pembelajaran flipbook ini sudah berbasis digital 
sehingga dapat diakses dan digunakan untuk belajar dimanapun dan kapanpun. 
Keistimewaan dari media pembelajaran flipbook ini yaitu pada saat kita membuka media 
tersebut kita akan dihadapkan seperti membaca buku cetak, karena pada flipbook ini 
dilengkapi fitur gulir/geser ke halaman selanjutnya seperti kita membaca sebuah buku 
serta media ini juga dapat dipadukan dengan sebuah gambar dan tulisan-tulisan yang 
menarik (Nurwidiyanti dkk, 2022). Penggunaan media pembelajaran flipbook ini 
diharapkan dapat memotivasi siswa dalam proses pembelajaran dengan tujuan agar 
peserta didik tidak merasa bosan.  

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SD Negeri 02 Mojorejo, maka 
peneliti akan melakukan sebuah penelitian ”Pengembangan Multimedia Flipbook Untuk 
Kemampuan Menulis Cerita Pendek Pada Siswa Kelas V SD Negeri 02 Mojorejo”. Adapun 
tujuan dari penelitian ini yaitu untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam menulis 
sebuah cerita pendek serta untuk mengetahui kelayakan terhadap pengembangan 
multimedia flipbook dalam pembelajaran menulis cerita pendek.  

METODE 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Penelitian pengembangan 
(Development Research) berorientasi pada pengembangan produk. Produk yang dimaksud 
adalah media pembelajaran flipbook untuk kemampuan menulis cerita pendek pada siswa 
kelas V Sekolah Dasar. Sedangkan model pengembangan yang digunakan yaitu model 
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation dan 
Evaluation).Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran 
flipbook yang dapat digunakan untuk membantu proses kegiatan belajar mengajar di kelas 
V yaitu pada mata pelajaran Bahasa Indonesia. Sumber data pada penelitian ini yaitu 
informan, tempat dan kegiatan, serta dokumen.  

Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini terdiri dari (a) 
wawancara, (b) angket/kuisioner, (3) tes, dan (4) dokumentasi. Setelah melakukan 
pengumpulan data maka akan dilakukan analisis data. Analisis data adalah proses 
penyusunan data agar bisa ditafsirkan dan disimpulkan (Wiyono dan Burhannuddin, 
2007). Data yang telah dikumpulkan harus diperiksa keabsahannya. Pada penelitian 
pengembangan ini, juga memerlukan validasi dari para ahli untuk mengetahui tingkat 
validitas produk yang dikembangkan. Validasi yang dimaksud yaitu validasi media dan 
validasi pembelajaran.  

HASIL PENELITIAN 

Pelnellitian ini melnggunakan jelnis Research and Development (R&D). Moldell 
pelnellitian yang digunakan yaitu pelngelmbangan ADDIEl (Analysis, Design, Development, 
Implementation dan Evaluation).Prolduk yang dikelmbangkan yaitu Multimeldia Flipbook 
delngan matelri melnulis celrita pelndelk untuk siswa kellas V Selkollah Dasar. 

Selbellum mellakukan pelnellitian di lapangan, pelnelliti telrlelbih dahulu melngajukan 
surat izin kelpada pihak selkollah yang akan dijadikan telmpat pelnellitian, yaitu SD Nelgelri 02 
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Moljolreljol. Seltellah melndapatkan izin pelnellitian dari pihak kelpala selkollah SD Nelgelri 02 
Moljolreljol, maka pelnelliti mellakukan pelnellitian di selkollah telrselbut pada hari belrikutnya.  

Meldia pelmbellajaran belrupa buku digital atau delngan istilah flipbook ini sudah 
mellalui tahap validasi, yaitu validasi ahli meldia dan validasi ahli pelmbellajaran. Seltellah 
meldia flipbook telrselbut valid dan layak, maka tahap sellanjutnya yaitu prolsels uji colba 
kelpada siswa kellas V SD Nelgelri 02 Moljolreljol. Pelnellitian yang dilakukan pada tanggal 20 
Juni 2023 delngan kelgiatan wawancara delngan guru kellas. Pelnellitian sellanjutnya yaitu 
dilakukan pada tanggal 21 Juni 2023 delngan melngujicolbakan prolduk kelpada siswa siswa 
kellas VB SD Nelgelri 02 Moljolreljol.  

Prolsels uji colba meldia flipbook ini dilakukan di kellas VB delngan jumlah siswa 28 
anak dan melnggunakan alat bantu chromebook. Chromebook adalah pelrangkat kolmputelr 
yang melnyelrupai laptolp. Kelgiatan awal di kellas yaitu pelnelliti mellakukan dola belrsama 
selbellum kelgiatan dimulai. Kelmudian dilanjutkan delngan apelrselpsi dan melngabseln 
kelhadiran siswa. Sellanjutnya yaitu selluruh siswa melmbuka chromebook dan pelnelliti 
melnuliskan link flipbook di papan tulis, kelmudian melminta siswa untuk melmasukkan link 
telrselbut kelchromebooknya masing-masing. Seltellah selluruh siswa dapat melmbuka flipook 
telrselbut, pelnulis melmbelrikan kelselmpatan para siswa untuk melmbaca matelri yang 
telrdapat pada flipbook. Kelgiatan seltellah siswa melmbaca matelri yaitu kelgiatan tanya 
jawab. Pelnelliti melmbelrikan kelselmpatan siswa untuk belrtanya kelmudian pelnelliti akan 
melnjawab pelrtanyaan telrselbut dan melnjellaskan ulang selbagian matelri yang ada pada 
meldia flipbook. Hal telrselbut dilakukan delngan tujuan agar siswa lelbih paham delngan 
matelri celrita pelndelk. 

Kelgiatan yang telrakhir yaitu siswa diminta untuk melmbuka halaman flipbook yang 
belrisikan tugas yaitu melmbuat selbuah celrita pelndelk delngan telma belbas. Seltellah siswa 
melnyellelsaikan tugasnya, kelmudian pelnelliti melmbagikan angkelt kelpada siswa dan 
melminta siswa untuk melngisi angkelt telrselbut.  

PEMBAHASAN 

Pengembangan Multimedia Flipbook untuk Kemampuan Menulis Cerita Pendek 
pada Siswa Kelas V SD Negeri 02 Mojorejo 

 
Pelnellitian ini melrupakan jelnis pelnellitian dan pelngelmbangan yang belrjudul 

”Pe lngelmbangan Multimeldia Flipbook untuk Kelmampuan Melnulis Celrita Pelndelk pada 
Siswa Kellas V SD Nelgelri 02 Moljolreljol”, yang di latar bellakangi ollelh kurangnya meldia 
pelmbellajaran yang digunakan guru dalam melnyampaikan matelri. Guru di SDN 02 
Moljolreljolmasih melnggunakan bahan ajar belrupa buku pakelt dan buku LKS. Sellain itu, 
selbagian siswa melrasa bolsan pada saat kelgiatan bellajar melngajar belrlangsung, hal 
telrselbut dikarelnakan guru hanya melnggunakan meltoldel kolnvelnsiolnal dalam 
melnyampaikan matelri dimana siswa hanya duduk, melndelngarkan dan melncatat apa 
yang disampaikan ollelh guru selhingga akan melmbuat kurang belrmaknanya suatu 
pelmbellajaran.Melnurut (Supriyatni, 2021) intelraksi antara guru dan siswa di kellas 
sellama prolsels pelmbellajaran belrlangsung helndaknya dirancang selcara telpat selhingga 
dapat melmpelngaruhi telrjadinya prolsels bellajar melngajar yang baik dan melngelsankan. 

Belbelrapa siswa juga kurang melmahami matelri yang belrkaitan delngan celrita 
pelndelk, khususnya pada bagian unsur-unsur intrinsik dari celrita pelndelk selhingga 
melnyelbabkan hasil nilai siswa banyak yang bellum melncapai KKM. Maka dapat dikatakan 
pelmilihan selrta pelnggunaan meldia pelmbellajaran melmiliki pelran yang sangat pelnting 
dalam prolsels bellajar melngajar. Melnurut (Antika dkk, 2016) Meldia belrpelran pelnting 
dalam melnunjang kualitas prolsels bellajar melngajar selrta melmpelrlancar pelmbellajaran, 
karelna meldia yang melnarik dan melnyelnangkan melmpelngaruhi pelmahaman siswa 
telrhadap matelri, selhingga dapat melmpelngaruhi hasil bellajar siswa. Belrdasarkan 
pelrmasalahan telrselbut maka dapat diatasi delngan melnggunakan meldia pelmbellajaran 
digital belrupa flipbook. Melnurut (Parlin, dkk. 2015) Flipbook adalah meldia pelmbellajaran 
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yang melnyajikan infolrmasi delngan melnampilkan rangkaian matelri selbagai buku digital. 
Karelna pelnggunaan meldia flipbook dapat melmbantu guru dalam melningkatkan sikap, 
moltivasi, dan pelndalaman matelri. Pelnggunaan meldia flipbook juga melmbelrikan 
pelngalaman bellajar siswa karelna siswa dapat bellajar selndiri melnggunakan meldia 
telrselbut. Melnurut (Koldi dkk, 2019) meldia pelmbellajaran flipbook melmiliki belbelrapa 
kelunggulan dibandingkan delngan meldia pelmbellajaran yang lainnya, karelna pada meldia 
flipbook ini tidak hanya belrupa telks, teltapi dapat juga ditambahkan selpelrti gambar 
animasi, audiol maupun videlol.  

Pelnggunaan meldia pelmbellajaran belrbasis digital ini juga melmpelrmudah pelselrta 
didik dalam pelnggunaannya. Karelna meldia pelmbellajaran belrbasis digital selpelrti 
flipbook dapat diaksels atau dibuka dimana saja selrta dapat melningkatkan kelgiatan 
bellajar siswa (Saputra, 2017).Pelngelmbangan meldia flipbook delngan matelri melnulis 
celrita pelndelk ini belrtujuan untuk melngelmbangkan selrta melningkatkan kelmampuan 
siswa dalam melnulis selbuah celrita pelndelk. Melnurut (Maulina dkk, 2021) seltiap siswa 
melmiliki kelmampuan melnulis yang belrbelda-belda, maka pelrlu dilakukan pelngelmbangan 
meldia pelmbellajaran belrbasis digital delngan matelri celrita pelndelk ini agar dapat 
melningkatkan kelmampuan siswa dalam melngelmbangkan selbuah celrita pelndelk.  

Belrdasarkan pelnellitian yang dilakukan ollelh (Fiol dkk, 2023) ditelmukan belbelrapa 
kelsulitan siswa dalam melnulis celrita pelndelk, diantaranya adalah : (1) siswa kelsulitan 
dalam melnelntukan tolpik, (2) siswa kelsulitan dalam melnelntukan telma, (3) siswa 
kelsulitan dalam melrangkai pelristiwa atau keljadian melnjadi selbuah alur celrita, (4) siswa 
kelsulitan dalam melnyusun kalimat agar melnjadi kalimat yang elfelktif, (5) siswa kelsulitan 
dalam melnyusun paragraf yang baik. Belrdasarkan belbelrapa pelrmasalahan telrselbut, 
maka pelnggunaan meldia pelmbellajaran flipbook delngan matelri celrita pelndelk sangat 
pelnting untuk ditelrapkan pada pelmbellajaran Bahasa Indolnelsia.  

Pelnelliti melngelmbangkan meldia pelmbellajaran ini delngan melnggunakan bantuan 
aplikasi Canva. Delsain cover, matelri, hingga daftar pustaka selmua dilakukan delngan 
melnggunakan aplikasi Canva. Selnada delngan pelnellitian yang dilakukan ollelh (Solfya dkk, 
2023) dalam melngelmbangkan El-Moldul. Delsain yang dibuat dalam melngelmbangkan 
prolduk telrselbut yaitu delngan kolnselp dan fitur seldelrhana selrta pelmilihan kolnselp warna 
yang telpat. Seltellah prolsels delsain pada aplikasi Canva sellelsai,  sellanjutnya filel disimpan 
delngan folrmat PDF. Untuk prolsels sellanjutnya yaitu dikelmbangkan delngan 
melnggunakan aplikasi Fliphtml. 

 
Kelayakan Multimedia Flipbook untuk Kemampuan Menulis Cerita Pendek 

 Kellayakan dari Multimeldia Flipbook untuk Kelmampuan Melnulis Celrita Pelndelk 
dapat dilihat dari pelnilaian kel 2 validatolr yang ahli di bidangnya yaitu ahli pelmbellajaran 
dan ahli meldia. Sellain itu juga telrdapat angkelt relspoln yang dibelrikan kelpada guru dan 
siswa selbagai uji kellayakan Multimeldia Flipbook untuk Kelmampuan Melnulis Celrita 
Pelndelk. Sellanjutnya juga telrdapat tels elvaluasi yang digunakan untuk melngukur 
kellayakan dari meldia pelmbellajaran flipbook yang tellah dikelmbangkan ollelh 
pelnelliti.Kelsimpulan yang dipelrollelh yaitu meldia pelmbellajaran flipbook dinilai layak 
digunakan selbagai meldia pelmbellajaran untuk melmbantu prolsels bellajar melngajar di 
kellas, karelna melnurut (Nurwidiyanti 2022) flipbook adalah alat yang belrpelran selbagai 
pelrantara untuk melmbantu guru delngan mudah melnyampaikan matelri sellain 
melnggunakan buku celtak. 

Angkelt dan validasi ahli belrtujuan untuk melngumpulkan hasil data belrupa 
pelnilaian kellayakan meldia pelmbellajaran flipbook. Lelmbar validasi ini dibelrikan kelpada 
para ahli validasi yaitu ahli pelmbellajaran dan ahli meldia. Lelmbar validasi ini dbelrikan 
selbellum meldia pelbellajaran flipbookdi uji colbakanpada siswa untuk melngeltahui layak 
atau tidaknya meldia pelmbellajaran telrselbut. Pelrnyataan telrselbut belrselsuaian delngan 
pelndapat (Ellly, 2017) yaitu validasi belrtujuan untuk melngumpulkan infolrmasi, kritik 
dan saran agar bahan ajar yang disusun melnjadi prolduk yang belrkualitas. Seltellah ahli 
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validasi melnyatakan meldia telrselbut layak di uji colbakan, barulah pelnelliti mellakukan 
implelmelntasi meldia pelmbellajaran flipbook pada siswa kellas V di SD Nelgelri 02 Moljolreljol. 
Apabila pada pelngelmbangan meldia telrselbut telrdapat belbelrapa kelkurangan maka dapat 
dilihat dari kolmelntar ataupun saran dari para ahli validasi, maka pelnelliti akan 
mellakukan relvisi atau pelrbaikan pada meldia pelmbellajaran flipbook agar melnjadi lelbih 
maksimal. 

Hasil pelnilaian validasi prolduk ahli pelmbellajaran yang dilakukan ollelh Dr. 
Celrianing Putri Pratiwi, M.Pd yang saat ini melnjabat selbagai dolseln PGSD di Univelrsitas 
PGRI Madiu melndapatkan prelselntasel kellayakan selbelsar 74,28 % dan masuk kel dalam 
katelgolri ”valid”. Prelselntasel telrselbut belrada diantara (61%-80%). Hal ini melnunjukkan 
bahwa prolduk meldia pelmbellajaran flipbook untuk kelmampuan melnulis celrita pelndelk 
dinyatakan ”valid” karelna meldia flipbook telrselbut telrdapat matelri yang selsuai delngan 
kolmpeltelnsi dasar dan pelnyusunan matelrinya mudah dipahami ollelh siswa. Sellanjutnya 
yaitu hasil pelnilaian validasi prolduk ahli meldia yang dilakukan ollelh Elka Nolfri Ari Yantol, 
M.Pd yang saat ini melnjabat selbagai dolseln PGSD di Univelrsitas PGRI Madiun 
melndapatkan prelselntasel kellayakan selbelsar 94,11 % dan masuk kel dalam katelgolri 
”sangat valid”. Prelselntase ltelrselbut belrada diantara (81%-100%). Hal ini melnunjukkan 
bahwa prolduk meldia pelmbellajaran flipbook untuk kelmampuan melnulis celrita pelndelk 
dinyatakan ”sangat valid” karelna meldia flipbook telrselbut melmiliki halaman judul delngan 
delsain yang melnarik dan dapat melnumbuhkan selmangat bellajar siswa. Dari pelnjellasan 
telrselbut dapat disimpulkan bahwa delsain meldia yang digunakan dalam meldia 
pelmbellajaran flipbook sudah baik. Selpadan delngan pelnellitian yang dilakukan ollelh (Solfya 
dkk, 2023) delngan judul ”Pe lngelmbangan El-Moldul delngan Aplikasi Canva dan Flipbololk  
Pada Pelmbellajaran Elkolnolmi” yang melmpelrollelh rata-rata nilai validasi meldia selbelsar 
99% selhingga dinyatakan moldul yang dikelmbangkan telrselbut sangat valid.  

Belrdasarkan hasil pelnilaian dari ahli pelmbellajaran dan ahli meldia maka 
melmpelrollelh rata-rata prelselntasel selbelsar 87,14 % dan dapat diambil kelsimpulan bahwa 
meldia pelmbellajaran flipbook sangat layak diujicolbakan pada siswa kellas V SD Nelgelri 02 
Moljolreljol. Meldia pelmbellajaran flipbook ini dapat melmbantu siswa untuk bellajar matelri 
celrita pelndelk. Delmkian pula delngan pelnellitian yang dilakukan ollelh (Rahmawati dkk, 
2022) yang melnyatakan bahwa meldia flipbook yang dikelmbangkan sangat valid untuk 
digunakan selbagai sumbelr bellajar. Nilai prelselntasel validasi dari aspelk meldia adalah 
97,5 % dan nilai dari aspelk matelri yaitu selbelsar 93,3 %. 

Pelngukur kellayakan bagi meldia pelmbellajaran flipbook sellanjutnya adalah 
mellalui angkelt relspoln yang akan dibelrikan seltellah mellakukan uji colba prolduk. Angkelt 
relspoln ini dibelrikan kelpada guru kellas dan juga siswa. Angkelt relspoln yang pelrtama 
akan dibelrikan kelpada siswa delngan melngaksels tautan yang dibelrikan ollelh pelnelliti 
kelmudian para siswa diminta untuk melnjawab selmua pelrtanyaan selsuai delngan yang 
melrelka rasakan saat uji colba meldia flipbook belrlangsung. Pada angkelt relspoln siswa ini 
melmiliki 10 pelrtanyaan telrkait meldia pelmbellajaran flipbook delngan kritelria jawaban 
yaitu Ya, Seldang dan Tidak.  Hasil angkelt relspoln yang dipelrollelh melmiliki nilai yang 
cukup tinggi selhingga meldia pelmbellajaran flipbook ini masuk kel dalam kritelria yang 
sangat melnarik selrta valid, dan dapat disimpulkan bahwa meldia pelmbellajaran 
flipbookini melmbuat siswa telrtarik untuk bellajar melnggunakan meldia pelmbellajaran 
flipbook telrselbut. Dapat ditarik kelsimpulan bahwa meldia pelmbellajaran flipbook ynag 
tellah dikelmbangkan ollelh pelnelliti layak digunakan dalam kelgiatan bellajar melngajar di 
kellas V. Prelselntasel nilai yang dipelrollelh dari angkelt relspoln siswa ini adalah selbelsar 
84,27 % dan masuk kel dalam katelgolri ”sangat layak”. Sellanjutnya angkelt relspoln juga 
dibelrikan kelpada guru kellas V, angkelt relspoln yang dibelrikan untuk guru ini selbanyak 15 
aspelk pelrtanyaan delngan kritelria (4) Sangat Baik, (3) Baik, (2) Kurang, (1) Sangat 
Kurang. Aspelk pelnilaian yang telrdapat pada angkelt relspoln guru melncakup aspelk 
tampilan dan elfelk bagi pelngguna, aspelk matelri dan aspelk kelpraktisan. Dari hasil angkelt 
relspoln guru melndapatkan skolr selbelsar 95 %. Hasil angkelt telrselbut melnyatakan bahwa 
meldia pelmbellajaran flipbooksangat layak untuk dijadikan meldia pelmbellajaran dalam 
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kelgiatan bellajar melngajar di kellas V. Hal ini sellaras delngan pelnellitian yang dilakukan 
ollelh (Koldi dkk, 2019) yang belrjudul ”Pelngelmbangan Meldia Flipbook Fisika Belrbasis 
Androlid untuk Melningkatkan Prelstasi Bellajar Pada Tolpik Pelrpindahan Kalolr” yang 
melmpelrollelh hasil angkelt relspoln guru selbelsar 100% dan hasil angkelt relspoln siswa 
selbelsar 97,85% selhingga meldia flipbook yang dikelmbangkan sangat layak untuk 
ditelrapkan pada pelmbellajaran.  

Sellain mellakukan validasi kelpada ahli dan melmbagikan angkelt relspoln, pelnelliti 
juga mellakukan elvaluasi kelpada siswa untuk mellihat kelmampuan melnulis celrita pelndelk 
pada siswa yang dilakukan telpat seltellah dilaksanakannya uji colba prolduk. Pada tahap 
ini, siswa diminta untuk melmbuat selbuah celrita pelndelk delngan kritelria yang tellah 
ditelntukan. Tels elvaluasi ini juga belrtujuan untuk melngeltahui seljauh mana siswa 
melmahami matelri yang telrdapat dalam meldia pelmbellajaran flipbook. Diadakannya 
elvaluasi ini adalah agar pelnelliti melngeltahui elfelktif atau tidaknya meldia pelmbellajaran 
flipbook yang tellah dikelmbangkan. Dari hasil tels telrselbut 100% siswa dapat mellampaui 
KKM dan melmpelrollelh nilai yang cukup melmuaskan. Hasil rata-rata prelselntasel tels 
elvaluasi siswa yaitu selbelsar 86,6% selhingga dapat dikatakan meldia pelmbellajaran 
flipbook telrselbut sangat elfelktif dan layak ditelrapkan dalam kelgiatan pelmbellajaran siswa 
selbagai sarana melningkatkan kelmampuan melnulis celrita pelndelk.  Pelnellitian ini seljajar 
delngan pelnellitian yang dilakukan ollelh (Putri dkk, 2020) yang belrjudul “Pelngelmbangan 
El-Moldul belrbasis Kvisolft Makelr Pelrjuangan Para Pahlawan di Kellas IV Selkollah Dasar” 
melmbelrikan dampak polsitif bagi kelmajuan bellajar siswa dan melmudahkan siswa dalam 
melmahami matelri telntang pelrjuangan kelpahlawanan yang telrbukti delngan 
melningkatnya prelstasi bellajar siswa.  

 

SIMPULAN 

Kesimpulan yang diambil dari selbuah pelnellitian pelngelmbangan ini yaitu Meldia 
pelmbellajaran flipbook delngan matelri melnulis celrita peldelk ini dikelmbangkan delngan 
moldell pelngelmbangan ADDIE l(Analysis, Design, Development, Implementation dan 
Evaluation). Pada proses pengembangan media, peneliti telah melalui tahapan-tahapan 
seperti uji validitas produk, penyebaran angket serta tes evaluasi. Dari ketiga tahapan 
tersebut mendapatkan hasil bahwa Multimedia Flipbook untuk Kemampuan Menulis 
Cerita Pendek pada Siswa Kelas V layak untuk diterapkan. 
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