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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan media pembelajaran
berbasis Wordwall untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Akuntansi Dasar kelas X AK 4 di SMK Negeri 2 Madiun. Penelitian ini menggunakan
metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK), mengikuti model Kurt Lewin, yang meliputi
empat tahap yaitu perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi. Penelitian ini
dilaksanakan dalam dua siklus, masing-masing terdiri dari dua pertemuan. Metode
pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, tes, dan dokumentasi. Temuan awal
menunjukkan bahwa hanya 44% siswa yang memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM). Namun, setelah penerapan media Wordwall, tingkat ketuntasan siswa meningkat
menjadi 65% pada Siklus I dan 85% pada Siklus II. Hasil ini menunjukkan bahwa media
Wordwall efektif meningkatkan pemahaman siswa melalui pendekatan yang interaktif
dan menarik. Dengan demikian, Wordwall telah terbukti menjadi media pembelajaran
alternatif yang efektif yang mampu meningkatkan hasil pendidikan dalam konteks
kejuruan.

Kata Kunci : media pembelajaran; Wordwall; hasil belajar
PENDAHULUAN

Media pembelajaran memainkan peran penting dalam proses pendidikan dengan
memfasilitasi penyampaian informasi dari pendidik kepada peserta didik (Tafonao,
2018; Karyanto et al., 2021). Media pembelajaran memungkinkan guru untuk
menyajikan materi dari berbagai sumber dengan cara yang lebih menarik dan bervariasi

(Nagari, 2021). Oleh karena itu, pemilihan media pembelajaran yang tepat merupakan
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faktor kunci yang berkontribusi pada pencapaian tujuan pendidikan yang efektif
(Khotimah, 2021).

Terlepas dari potensi manfaatnya, penggunaan media pembelajaran yang inovatif
masih belum optimal karena kurangnya integrasi teknologi dalam proses pembelajaran.
Observasi awal di SMK Negeri 2 Madiun menunjukkan bahwa banyak guru yang masih
sangat bergantung pada metode ceramah tradisional, yang kurang memanfaatkan media
pembelajaran interaktif secara efektif. Ketergantungan ini sering kali mengakibatkan
menurunnya motivasi siswa yang pada akhirnya berdampak pada hasil belajar mereka
(Krisyadi & Sjachputri, 2021). Oleh karena itu, ada kebutuhan mendesak akan media
pembelajaran yang inovatif dan kreatif untuk meningkatkan efektivitas pendidikan
(Mardiati et al., 2021).

Media pembelajaran yang efektif tidak hanya meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi tetapi juga merangsang minat mereka untuk belajar dengan menyajikan
informasi dalam berbagai format (Tafonao, 2018). Salah satu media yang diakui
memenuhi kriteria tersebut adalah Wordwall. Wordwall adalah platform pembelajaran
berbasis web yang menyediakan berbagai format penilaian yang interaktif dan menarik
(Kurnia et al., 2023; Shofiya Launin et al., 2022). Wordwall menyampaikan konten
melalui teks, gambar, dan video yang menarik perhatian peserta didik dan
memperdalam pemahaman mereka tentang materi pelajaran (Shofiya Launin et al.,
2022). Selain itu, Wordwall mengakomodasi gaya belajar yang berbeda (Maisuroh et
al., 2024), mendukung proses pendidikan di luar buku teks tradisional, dan mendorong
perkembangan siswa secara keseluruhan (Tinesia Alifa et al., 2024).

Sejumlah penelitian sebelumnya telah mengindikasikan bahwa penggunaan
Wordwall secara positif mempengaruhi hasil belajar peserta didik (Hasanah et al., 2024;
Putri et al., 2023; Tanthowi et al., 2023; Zulkarnain & Efendi, 2024). Selain itu,
Wordwall menawarkan manfaat yang signifikan bagi guru dengan memungkinkan
pengembangan penilaian kreatif dan memfasilitasi pengalaman belajar yang interaktif
dan bervariasi (Safitri et al., 2022) (Shofiya Launin et al., 2022). Berdasarkan konteks
tersebut, tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran Keterampilan Dasar Akuntansi kelas X AK 4 SMK Negeri 2

Madiun setelah diterapkannya media pembelajaran berbasis Wordwall.
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METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK), yaitu
sebuah pendekatan reflektif yang dilakukan dengan tujuan untuk melakukan evaluasi
dan perbaikan proses pembelajaran di dalam kelas. PTK memungkinkan para pendidik
untuk mengidentifikasi tantangan pembelajaran, mengembangkan solusi yang efektif,
dan secara sistematis menerapkan langkah-langkah perbaikan untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Selain itu, metode ini dirancang untuk menumbuhkan motivasi siswa
melalui strategi pembelajaran yang lebih menarik dan kontekstual (Swari, 2023).

Desain penelitian ini didasarkan pada model tindakan Kurt Lewin, yang terdiri
dari empat tahap dalam satu siklus: perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan
refleksi. Keempat tahap ini diulang untuk memfasilitasi peningkatan berkelanjutan
dalam proses pembelajaran (Swari, 2023). Suharsimi Arikunto dkk. (2019: 42)
memberikan gambaran sistematis tentang model siklus ini, dengan menyoroti

keterkaitan antara setiap tahap dalam satu putaran tindakan.
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Gambar 1. Siklus Penelitian Tindakan Kelas (Suharsimi Arikunto, dkk. 2019: 42)

Partisipan dalam penelitian ini adalah 34 siswa kelas X AK 4 SMK Negeri 2
Madiun, yang terdiri dari 32 siswa perempuan dan 2 siswa laki-laki. Penelitian
dilakukan di lingkungan sekolah, dengan guru mata pelajaran yang terlibat langsung
dalam pelaksanaan tindakan. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan tiga
instrumen: observasi, tes, dan dokumentasi. Observasi dilakukan untuk memantau

keterlibatan dan respon siswa selama proses pembelajaran. Instrumen tes secara khusus
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dikembangkan untuk menilai hasil belajar siswa sesuai dengan tujuan kompetensi yang
telah ditetapkan. Selain itu, dokumentasi dikumpulkan dari data rekaman yang dikelola
oleh guru, seperti daftar nilai dan arsip penilaian kelas (Kurnia et al., 2023). Data yang
terkumpul dianalisis secara kuantitatif untuk menilai tingkat ketuntasan belajar siswa.

Persentase ketuntasan ditentukan dengan menggunakan rumus:

t
P = 5 x 100%

Keterangan:

P : Persentase ketuntasan hasil belajar

t : Jumlah siswa yang mencapai ketuntasan tuntas belajar
S : Jumlah seluruh siswa di kelas tersebut

Penelitian ini dikatakan berhasil apabila minimal 70% siswa mencapai Ketuntasan
Belajar Minimal (KBM). Nilai ketuntasan belajar minimal yang ditetapkan di SMK
Negeri 2 Madiun ditetapkan sebesar 75.

Tabel 1. Kriteria Ketuntasan Belajar

Kriteria Ketuntasan Keterangan
=75 Mencapai KBM
<75 Tidak Mencapai KBM

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Media pembelajaran berbasis wordwall adalah platform berbasis web yang
menawarkan berbagai template permainan interaktif, antara lain menjodohkan, mencari
kata, labirin, dan membuka kotak, dan lain-lain. Platform ini mudah diakses di
perangkat seperti smartphone dan laptop serta memiliki fitur yang dapat dicetak untuk
penggunaan offline (Kurnia et al., 2023). Dalam penelitian ini, para peneliti
menggunakan templat open the box, yang memungkinkan siswa untuk terlibat dengan
pertanyaan evaluasi dengan memilih kotak yang sesuai dengan jumlah pertanyaan yang
tersedia dalam format interaktif.

Hasil observasi awal menunjukkan bahwa proses pembelajaran di kelas X AK 4
SMK Negeri 2 Madiun lebih banyak menggunakan metode ceramah. Pendekatan ini
menyebabkan rendahnya keterlibatan siswa, sehingga suasana kelas menjadi monoton

dan kurangnya praktik pengajaran yang inovatif. Akibatnya, antusiasme siswa untuk
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belajar menjadi terbatas. Data dari Nilai Akhir Semester (SAS) semester pertama tahun
ajaran 2024/2025 menunjukkan bahwa 19 dari 34 siswa tidak memenuhi Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 75%. Temuan ini menunjukkan bahwa lebih dari
separuh siswa (sekitar 55,88%) berjuang untuk mencapai hasil belajar yang diinginkan.
Untuk mengatasi hal ini, Wordwall digunakan sebagai media pembelajaran melalui pre-
test, tugas mandiri, dan post-test, dengan tujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa
(Sugiani, 2023). Penelitian ini dilakukan dalam dua siklus, dari Februari hingga Maret
2025, dengan setiap siklus terdiri dari dua sesi: satu untuk implementasi pembelajaran
dan satu lagi untuk menilai hasil pembelajaran.

Pada Siklus I, materi yang dibahas adalah Etika Profesi, dan Wordwall berfungsi
sebagai alat evaluasi setelah tahap pembelajaran. Hasil post-test menunjukkan bahwa 12
dari 34 siswa tidak memenuhi standar KKM, sehingga tingkat kelulusan hanya
mencapai 65% (22 siswa). Terlepas dari antusiasme yang ditunjukkan oleh para siswa
dalam menggunakan Wordwall, mereka menghadapi kesulitan teknis, termasuk akses
internet yang terbatas dan koneksi yang tidak stabil, yang menghambat optimalisasi
proses pembelajaran. Hal ini menyoroti bahwa meskipun Wordwall memiliki potensi
untuk menciptakan pengalaman belajar yang menarik, efektivitas penuhnya belum
terwujud karena tantangan teknis ini (Sugiani, 2023). Mengingat tingkat kelulusan yang
kurang dari indikator keberhasilan minimum 70%, penelitian dilanjutkan ke Siklus II
untuk menilai lebih lanjut dan menyempurnakan penerapan media pembelajaran.

Pada Siklus II, materi pembelajaran difokuskan pada K3LH (Keselamatan,
Kesehatan Kerja, dan Lingkungan Hidup). Hasil dari post-test menunjukkan
peningkatan yang signifikan, dengan hanya 5 siswa yang tidak memenuhi KKM. Hal ini
berarti 85% (29 dari 34 peserta didik) mampu mencapai standar ketuntasan. Peningkatan
sebesar 20% dari Siklus I menunjukkan bahwa perbaikan yang dilakukan dalam strategi
implementasi, terutama dalam mengelola kendala teknis, telah secara efektif

meningkatkan hasil belajar siswa.
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Perbandingan Ketuntasan Belajar Peserta Didik pada
Kondisi Awal, Siklus I dan II

Kondisi Awal Siklus 1 Siklus 11
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Gambar 4. Perbandingan ketercapaian KBM peserta didik (Kondisi Awal, Siklus I, IT)

Perbandingan pencapaian KKM antara kondisi awal, Siklus I, dan Siklus II
menunjukkan tren peningkatan yang konsisten. Pada kondisi awal, hanya 44% siswa
yang mencapai kompetensi yang diharapkan, yang meningkat menjadi 65% pada Siklus
I dan mencapai 85% pada Siklus II. Penurunan jumlah siswa yang gagal menyelesaikan
pekerjaan mereka, ditambah dengan peningkatan motivasi dan partisipasi dalam
pembelajaran, menunjukkan bahwa Wordwall berdampak positif terhadap proses dan
hasil pembelajaran (Aprilia et al., 2023). Selain itu, hambatan teknis yang menghambat
kemajuan pada Siklus I secara efektif diatasi melalui strategi pendampingan dan
peningkatan pengelolaan perangkat pembelajaran.

Secara keseluruhan, media pembelajaran Wordwall terbukti efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa kelas X AK 4 SMK Negeri 2 Madiun. Peningkatan
ketuntasan belajar dari 65% pada Siklus I menjadi 85% pada Siklus II menggambarkan
bahwa Wordwall tidak hanya memperkaya metode pembelajaran tetapi juga berfungsi
sebagai alat evaluasi yang menarik dan interaktif (Widhiatama & Brameswari, 2024).
Temuan ini konsisten dengan beberapa penelitian sebelumnya, termasuk penelitian yang
dilakukan oleh (Kurnia et al., 2023), (Arimbawa, 2021), (Safitri et al., 2022), (Putri et
al., 2023), (Minarta & Pamungkas, 2022) yang semuanya menunjukkan bahwa

penggunaan Wordwall berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa.
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SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang dilakukan selama dua siklus
pada siswa kelas X AK 4 SMK Negeri 2 Madiun, dapat disimpulkan bahwa penggunaan
media pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa. Pada Siklus I, tingkat ketuntasan belajar sebesar 65%, dengan 22 dari 34
siswa telah memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Angka ini meningkat pada
Siklus II, yaitu mencapai 85%, dengan 29 siswa yang mencapai KKM. Peningkatan ini
menunjukkan bahwa mengintegrasikan Wordwall ke dalam proses pembelajaran
menumbuhkan suasana yang lebih interaktif dan menarik, mendorong pemahaman yang
lebih dalam tentang materi dan mendorong partisipasi siswa yang lebih besar.

Namun, penelitian ini memiliki keterbatasan, terutama terkait tantangan teknis
seperti masalah jaringan dan pembatasan kuota internet yang dihadapi siswa selama
Siklus I, yang mungkin berdampak pada efektivitas media online. Oleh karena itu,
disarankan agar penelitian selanjutnya memasukkan strategi untuk bantuan teknis dan
mengeksplorasi pengembangan media yang dapat diakses secara offline. Selain itu,
penelitian lebih lanjut dapat dilakukan di tingkat kelas atau mata pelajaran yang berbeda
untuk menilai efektivitas Wordwall yang lebih luas dalam meningkatkan hasil

pembelajaran.
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