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Abstrak 

 
Perkembangan teknologi informasi juga memberikan manfaat positif untuk menunjang 

proses pembelajaran, salah satunya aplikasi pembelajaran Moodle. Moodle adalah sebuah nama 
untuk sebuah program aplikasi yang dapat merubah sebuah media pembelajaran kedalam bentuk 
web. Aplikasi ini memungkinkan siswa untuk masuk ke dalam “ruang kelas digital” untuk 
mengakses materi-materi pembelajaran. Dengan menggunakan Moodle, dosen dapat membuat 
materi pembelajaran, kuis, jurnal elektronik dan lain-lain. Penelitian ini bertujuan untuk 
merancang aplikasi moodle untuk pembelajaran statistika dengan mengkombinasikan antara 
teori dan praktik serta memanfaatkan aplikasi software SPSS dengan tutorial multimedia. Hasil 
penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi pembelajaran Moodle memberikan kemudahan bagi 
dosen dan mahasiswa untuk saling berdiskusi terkait dengan materi maupun tugas kuliah. Dosen 
juga lebih mudah untuk mengetahui aktivitas dan perkembangan belajar mahasiswa yang dapat 
diketahui dari keaktifan mahasiswa dalam forum aplikasi pembelajaran Moodle.   
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PENDAHULUAN 

Moodle adalah sebuah nama untuk sebuah program aplikasi yang dapat merubah 
sebuah media pembelajaran kedalam bentuk web. Aplikasi ini memungkinkan siswa untuk 
masuk kedalam “ruang kelas digital” untuk mengakses materi-materi pembelajaran. Dengan 
menggunakan Moodle, kita dapat membuat materi pembelajaran, kuis, jurnal elektronik dan 
lain-lain. Moodle itu sendiri adalah singkatan dari Modular Object Oriented Dynamic 
Learning Environment. 

Moodle merupakan sebuah aplikasi Course Management System (CMS) yang gratis 
dapat di-download, digunakan ataupun dimodifikasi oleh siapa saja dengan lisensi secara 
GNU (General Public License). Aplikasi ini dapat didownload aplikasi Moodle di 
alamat http://www.moodle.org atau Anda dapat install gratis di Server www.e-
Padi.com dengan berlangganan paket Hosting apa saja.  

Moodle juga menyediakan kemudahan untuk mengganti model tampilan (themes) 
website e-learning dengan menggunakan teknik template. Beberapa model themes yang 
menarik telah disediakan oleh Moodle. Selain itu tidak menutup kemungkinan bagi kita untuk 
merancang dan membuat bentuk tampilan (themes) sendiri. 

Untuk pengembangan pembela-jaran statistika dengan aplikasi software SPSS akan 
dibantu dengan bantuan multimedia, yaitu pada pembelajaran multimedia ini akan disajikan 
berbagai bentuk tutorial (video) dalam menjalankan analisis data dengan SPSS. Mengingat 
bahwa dalam program SPSS terdapat puluhan cara analisis baik parametrik maupun 
nonparametrik, sehingga panduan tutorial yang bersifat praktis dan aplikatif sangat 
dibutuhkan selain adanya modul pembelajaran. 
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Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang aplikasi moodle untuk pembelajaran 
statistika dengan mengkombinasikan antara teori dan praktik serta memanfaatkan aplikasi 
software SPSS dengan tutorial multimedia pada mahasiswa Teknik Informatika di Fakultas 
Teknik Universitas PGRI Madiun. 
TINJAUAN PUSTAKA 
Statistika 

Menurut Usman (2008:3), statistika adalah salah satu alat untuk mengumpulkan data, 
mengolah data, menarik kesimpulan, dan membuat keputusan berdasarkan analisis data yang 
dikumpulkan. Sejalan dengan pendapat tersebut, Tiro dalam Karwati (2015) menyatakan 
bahwa statistika cara-cara ilmiah untuk mengumpulkan, mengorganisasi, menyajikan, dan 
menganalisis data, serta menarik kesimpulan sahih dan mengambil keputusan layak 
berdasarkan analisis yang dilakukan. Dengan demikian statistika adalah suatu metode atau 
cara untuk mengumpulkan, menyajikan, menganalisis data, dan menarik kesimpulan serta 
membuat keputusan berdasarkan analisis yang dilakukan sesuai dengan langkah-langkah atau 
prosedur ilmiah. 
 
Pembelajaran berbasis Praktikum SPSS 

Strategi belajar dengan praktikum dapat mendukung siswa untuk mengembangkan 
keterampilan dan kemampuan berpikir (hands on dan minds on). Hal ini sesuai dengan 
pendapat Gabel (Hayat dkk, 2011) bahwa kegiatan laboratorium atau praktikum dapat 
memberikan kesempatan pada siswa untuk mengembangkan keterampilan dan kemauan 
berpikir logis. Dengan pembelajaran praktikum siswa dirangsang untuk aktif dalam 
memecahkan masalah, berpikir kritis dalam menganalisis permasalahan dan fakta yang ada, 
serta menemukan konsep dan prinsip, sehingga tercipta kegiatan belajar yang lebih bermakna 
dengan suasana belajar yang kondusif. 

Pembelajaran berbasis praktikum pada dasarnya adalah pembelajaran yang berpusat 
pada praktikum. Menurut Kloper (1990 dan White 1996 dikutip oleh Hayat dkk, 2011) 
praktikum merupakan bagian yang sangat penting dalam suatu kegiatan pembelajaran, 
khususnya pembelajaran sains. Hal ini antara lain karena kegiatan praktikum dapat 
meningkatkan kemampuan dalam mengorganisasi, mengkomunikasi, dan menginterpretasikan 
hasil observasi. 

Kegiatan pembelajaran praktikum mata kuliah Statistika dengan aplikasi software 
SPSS merupakan bagian integral dari kegiatan belajar mengajar, khususnya mahasiswa 
Teknik Informatika. Hal ini menunjukkan betapa pentingnya peranan kegiatan praktikum 
untuk mencapai tujuan pembelajaran statistika yang berbasis aplikasi statistik. 

Keberadaan praktikum dalam pembelajaran statistika didukung oleh para pakar 
pendidikan. Hodson (1996) dalam terjemahan Hayat dkk, (2011) menyatakan bahwa 
penggunaan praktikum dapat: (1) memotivasi siswa dan merangsang minat serta hobinya, (2) 
mengajarkan keterampilan-keterampilan yang harus dilakukan di laboratorium, (3) membantu 
perolehan dan pengembangan konsep, (4) mengembangkan sebuah konsep statistik dan 
mengembangkan keterampilan-ketrampilan dalam masalah dalam penelitian, (5) menanamkan 
sikap ilmiah, (6) mendorong mengembangkan keterampilan ilmiah. 
Pembelajaran Berbasis Multimedia 



 
 

Prosiding Seminar Hasil Penelitian dan Pengabdian Kepada Masyarakat UNIPMA 2017    |  133 
 

Multimedia menurut Rosch (1996) dalam Munir (2013:2) merupakan perpaduan 
antara berbagai media (format file) yang berupa teks, gambar (vektor atau bitmap), grafik, 
sound, animasi, video, interaksi dan lain-lain yang telah dikemas menjadi file digital 
(komputerisasi), digunakan untuk menyampaikan atau menghantarkan pesan kepada publik. 
Multimedia adalah suatu kombinasi data atau media untuk menyampaikan suatu informasi 
sehingga informasi itu tersaji dengan lebih menarik. 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan dari suatu rancang 
bangun aplikasi pembelajaran Moodle. Pengumpulan data untuk penelitian ini dilakukan 
dengan cara observasi dan studi pustaka. Dari tahap ini menghasilkan data-data yang akan 
digunakan dalam perancangan sistem. Langkah selanjutnya adalah analisa masalah, untuk 
tahap ini merumuskan permasalahan dari data yang sudah dikumpulkan. Perancangan sistem, 
di mana pada tahap ini mulai merancang sistem aplikasi Moodle yang akan dibuat untuk 
menyelesaikan permasalahan ataupun mencapai sebuah tujuan. Pembuatan sistem, di mana 
pada tahap ini mulai membuat sistem aplikasi Moodle yang telah dirancang ditahap 
sebelumnya. Langkah selanjutnya adalah pengujian sistem, pada tahap ini dilakukan 
pengujian sistem aplikasi Moodle yang telah dibangun untuk mengetahui kesalahan dan 
kekurangan dari sistem informasi yang telah dibuat. Langkah terakhir adalah implementasi 
sistem, dimana pada tahap ini sistem baru yang telah sukses dari pengujian sistem, akan 
diimplementasikan. 
HASIL PENELITIAN 

Rancang bangun aplikasi pembelajaran Moodle untuk mata kuliah Statistik, meliputi: 
Perangkat Pembelajaran, Materi Statistik, VIDEO Tutorial, Latihan Studi Kasus, Tabel 
Statistik dan Daftar Istilah. 

 
Gambar 1. Tampilan login e-learning 
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Gambar 2. Tampilan register anggota 

 

 
 

Gambar 3. Tampilan menu utama e-learning Moodle 
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Gambar 4. Tampilan menu perangkat pembelajaran  

 

 
 

Gambar 5. Tampilan menu materi statistik  
 



 

136  |    Prosiding Seminar Hasil Penelitian dan Pengabdian Kepada Masyarakat UNIPMA 2017  
 

 
Gambar 6. Tampilan menu video tutorial  

 

 
 

Gambar 7. Tampilan menu tabel statistik 
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Gambar 8. Tampilan studi kasus  
 

 
Gambar 9. Tampilan daftar istilah 

 
KESIMPULAN 

Untuk rancang bangun aplikasi pembelajaran Moodle dapat dilakukan dengan cara 
online maupun offline. Pada penelitian ini model aplikasi pembelajaran Moodle telah 
dilakukan secara online, di mana mahasiswa dapat mengakses website dan mendaftar sebagai 
member atau anggota.  

Untuk aplikasi pembelajaran Moodle memberikan banyak ruang dan model 
pembelajaran. Dosen dapat mengupload beberapa materi yang berupa video, powerpoint, pdf 
maupun lainnya dan dosen juga dapat mengatur waktu pembelajaran sesuai dengan jadwal 
perkuliahan. 
Rekomendasi 
1. Untuk aplikasi pembelajaran Moodle lebih efektif dilakukan dengan kelas kecil, sehingga 

tutor atau dosen lebih intensif dalam melakukan kontrol kepada user atau mahasiswa.  
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2. Penggunakan aplikasi pembelajaran Moodle sangat membantu dosen dalam melakukan 
diskusi dan memberikan arahan tugas kuliah, sehingga model aplikasi pembelajaran 
Moodle juga dapat diterapkan untuk kelas jauh. 
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