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Abstract: Thei methodi used ini this iresearch is iusing the Waterfall imethod, where researchers use 

data collection methods with field observations which are then developed accordingi to the ineeds of 

the iresearch iobject. The results of the istudy providei informationi that idesigning an Android-based e-

commerce application in making this application using PHP and for the database using MySQL. The 

android application in the form of a smartphone is a solution that can provide answers to the 

shortcomings of the existing system. In addition to attracting the attention of customers from various 

circles, the benefits of online marketing are expected to increase turnover for entrepreneurs with the 

convenience of customers to book services at Scratch Pena Studio without having to incur operational 

costs. 
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Abstrak: Metode yangi digunakan penelitiani ini yaitu menggunakan metode waterfall, di mana 

peneliti menggunakan metodei pengumpulan data dengan observasi lapangan yang kemudian data 

tersebut dikembangkan sesuai dengani kebutuhan objeki penelitian. Hasil penelitian memberikan 

informasi bahwa merancangi sebuah aplikasi e-commerce berbasis androidi dalam pembuatan aplikasi 

ini menggunakan PHP dan untuk databasenya menggunakani MySQL. Aplikasi android idalam 

ibentuk ismartphone, imerupakan isolusi yangi dapati memberikani jawabani dari kekurangani system 

yangi sudahi ada. Selaini untuki menarik perhatian customeri dari berbagaii ikalangan, ikeuntungan 

pemasarani onlinei ini diharapkani meningkatani omseti bagi pengusaha dengani ihadirnya kemudahani 

pelanggani untuk booking jasai pada Goresan Pena Studio tanpa harusi mengeluarkan biaya 

operasional. 

Kata kunci: Android, Aplikasi,  E-Commerce 
 

Pendahuluani 

iPerkembangan teknologii saat iini semakini ipesat, Salahi satui system yangi iberkembang 

saat iini adalah iandroid. Jumlahi penggunai sistemi operasi android dii Indonesiai semakin hari 

semakin signifikan (Mulyadi et al., 2019). Setiap tahunya sistem operasi android selalu 

mengalamii pembaruan. Perkembangan perangkat mobilei serta teknologi yangi serupa akan 

berpengaruh besar terhadap peningkatani di fitur mobile. (Riyadi, 2018) E-Commerce 

menekankan pada (Dwinata et al., 2016) penggunaan teknologi informasi dan  komunikasi 

(ICT) dalam itransaksi antar bisnis, iantar organisasi dani antar konsumen iyang lain 

(Sekarudya et al., 2019). 

Kemajuan iteknologi pada ibidang imobile ini memberikani ibanyak sekalii ikeuntungan-

keuntungan dani juga idapat memberikani ikemudahan idalam pemasaran produk bagi 

pembisnis (Lenti, 2017). Penggunaan iinternet dalam bisnis berubah idari fungsi sebagai alati 

untuk pertukaran informasii secara elektronik (Wihidayat & Wihidayat, 2017) menjadi alat 

untuk aplikasi strategi bisnis, seperti: ipemasaran, penjualan, dan ipelayanan pelanggani 

(Abubakar & Purnama, 2019). Sebagaii iperdagangan elektroniki dimanai untuki itransaksi 

iperdagangan baik membelii maupuni menjuali dilakukani secara elektroniki padai jaringan 

interneti (Nanda & Maharani, 2018). 

Aplikasi androidi dalami ibentuk ismartphone yakni isolusi yang idapat imemberikan 

jawabani dari ikekurangan sistemi yang isudah iada. iSelain untuk imenarik iiperhatian icustomer 

dari berbagai ikalangan, ikeuntungan ipemasaran ionline ini diharapkan imeningkatan iomset 

bagi pengusaha idengan hadirnya kemudahan ipelanggan untuk booking ijasa pada Goresan 

Pena Studio itanpa harus mengeluarkan biayai operasional. Berdasarkan iuraian di atas maka 

penulis mengambili perancangan dengan ijudul “Perancangan E-Commerce Pada Goresan 
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Pena Studio Berbasis iAndroid”. Penulis berharapi dengan penelitian ini  mampu imemperluas 

marketing  online ikeseluruh pelosok itanah air hingga imancanegara serta mampu 

meningkatkani omset marketing usaha pada Goresan Pena Studio. Teknologii e–commerce 

merupakan teknologi (Barus et al., 2021) yangi iselalu tersediai disegalai tempati dan 

disepanjangii waktu. iHal itulah yangi imembedakan perdagangani itradisional (Irviani et al., 

2018) yang mengacui kepada adanyai tempat iyang berwujudi fisiki untuk dikunjungii dan 

dapati melakukani transaksi iperdagangan (Firmansyah, 2018). 

iAndroid adalah sebuah isistemi operasii untuk perangkati mobilei berbasis ilinux iyang 

mencakupi sistem ioperasi, middlewere dani iaplikasi (Hutauruk, B. D., Naibaho, J. F., & 

Rumahorbo, 2017). Android imenyediakan platform (Ahmia & Belbachir, 2018) terbukai bagi 

ipengembangi untuk membuati aplikasii imereka (Juansyah, 2015). iAwalnya, iGoogle iInc. 

membelii Androidi iInc. yangi imerupakan pendatangi barui yang imembuat softwarei untuki 

ponsel/smartphonei (Lestari, 2019). 

Flowchart imerupakan penyajian iyang sistematisi tentang iproses serta ilogika dari 

kegiatani ipenanganan informasii ataui ipenggambaran igrafik dari ilangkah-langkahi dan iurutan 

proseduri dari suatu iprogram (Utama, 2011). Bagan ialir (flowchart) adalahi bagani (chart)  

yangi imenunjukkani aliri (flow) di idalam iprogram ataui proseduri sistemi secarai ilogika. 

iBagan aliri digunakani iuntuk ialat bantui komunikasii dani untuki idokumentasi (Soepomo, 

2013). iWeb services diartikani sebagai metodei pertukaran datai tanpa imelihat letak databasie 

dipasang, dengan ibahasa apa aplikasii tersebut dibangun, dan ipada platform apa datai 

digunakan (Agustiar & Kurniadi, 2019). 
 

Metode 

Penelitii menggunakan metodei waterfalli dalam merancang dan imembangun aplikasi 

ini. Adapun itahapani metode iwaterfall yaitu ianalisis sistemi, perencangan isistem, 

pembuatani isistem, ipengujiani sistem, ievaluasi sistem, implementasii dan pemeliharaan 

sistemi (Widodo et al., 2020). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

Gambar 1. Metode waterfall 
 

Tahapan ipertama dari metode iwaterfall adalah imenganalisis kebutuhan ibertujuan 

mengumpulkan idata-data dari hasil iwawancara maupun iobservasi pada inarasumber. Setelah 

data yangi dibutuhkan terkumpul iproses selanjutnya membuati desain isistem informasi 

berupa flowchart, iERD maupun iDFD. Pembuatan isistem merupakan proses imembangun 

sistem iinformasi/aplikasi yang akan idirancang dan dibangun. iSetelah sistem iinformasi atau 

aplikasi selesai idibuat proses selanjutnya iadalah menguji apakah sistem informasi dapat 

berjalani sesuai dengan program yang idirencanakan. Dan ikemudian melakukani evaluasi 

pada sistem idengan memeriksa dan imenilai kinerjai sistem yang telah idibangun. Tahap 

selanjutnyai adalah mengimplementasikani atau menerapkan iaplikasi e-commercei pada 
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goresan pena studio berbasisi android dan ipemeliharaan adalah tahap iterahir dari metode 

waterfalli yang bertujuan jika ada kekurangani berdasarkan hasili pengujian maka peneliti 

melakukan iperbaikan pada sistemi informasi. 
 

Hasil 

Pada flowchart user ini imenjelaskan untuk booking customer harus iterlebih dahulu 

melakukan iregistrasi ke sistem dan imelakukan ikonfirmasi melalui iwhatshapp yang ada di 

sistemi untuk proses ipembayaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 2. Flowchart User 

 

Berikuti ini adalah gambari flowchart sistem admini yang akan idibangun dapat idilihat 

di bawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Flowchart admin 

Di bawah iini adalah gambar iDFD level 0 pada iperancangan aplikasii android Goresan 

Pena Studio idapat dilihat idi bawah ini.  
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iGambar 4. iDFD Leveli 0 

 

Di ibawah ini adalah igambar DFD level 1 ipada perancangani aplikasi android Goresan 

Pena Studio dapati dilihat di bawahi ini. 

 
Gambar 5. DFD Level 1 

Berikut ini adalah Entity Relationship Diagram (ERD) iaplikasi e-commerce pada 

Goresan Pena Studio iberbasis android dapat idilihat pada gambari di bawah ini. 
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Gambar 6. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Berikut imerupakan tabel dalami database aplikasii e-commerce pada Goresan Pena 

Studio berbasis iandroid. 

Tabel 1. iDatabase Tabel Transaksii 

No Nama Jenis Panjangi Keterangan 

1 Kode Booking iVarchar 10 Primary key 

2 Paket iInt 11  

3 Tgl.Take iInt 11  

4 Jam iInt 11  

5 Biaya iInt 11  

6 Member iInt 11  

7 Status Int 11  

8 Aksi Inti 11  
 

Tabel 2. iDatabase Tabel Paketi 

No Nama Jenis Panjang Keterangan 

1 Nama Paket Varchar 10 Primary key 

2 Harga/Packs Int 11  

3 Foto Int 11  

4 Opsi Int 11  

 

Tabel 3. iDatabase Tabel iMember 

No Nama Jenis Panjang Keterangan 

1 Nama Varchar 10 Primary key 

2 Email Int 11  

3 Telp Int 11  

4 Alamat Int 11  

5 Opsi Int 11  

Pada tampilan menu utama iaplikasi Goresan Pena Studio terdiri iatas menu 

login/register dan iadministrator. Pada imenu login/register digunakan iuntuk para customer. 



Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2021                                               e-ISSN: 2685-5615 

“Optimalisasi Digital Marketing Menyongsong Marketing 5.0:Technology For Humanity”              p-ISSN: 2715-5315 

======================================================================================== 
102 | PROGRAMi iSTUDIi  TEKNIKi iINFORMATIKA i - iUNIVERSITAS   PGRI   MADIUN 

 

Pada menu iadministrator digunakani untuk admin. Juga idilengkapi dengani background yang 

bertemakan ifotografi. 

 

 
Gambar 7. Halaman imenu utama 

 

Pada tampilan iregistrasi member ini iberfungsi agari para customer idiwajibkan untuk 

melakukani pendaftaran terlebihi dahulu untuki melakukan isistem booking ipada aplikasii 

Goresan Pena Studio. 
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Gambar 8. Menu iregistrasi 

 

Menu login 

Pada tampilan login para customer diwajibkan untuk login setelah melakukan 

pendaftaran pada aplikasi Goresan Pena Studio. Setelah melakukan pendaftaran para 

customer akan mendapatkan username dengan menginputkan email yang sudah teregistrasi 

dan password untuk bisa melakukan login ke sistem. 

 
 

Gambar 9. Menu login 
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Pada tampilan idaftar menu paketi dan customer iakan disajikan iinformasi mengenai 

jenis paket ifotografi, harga ifoto, fasilitas pelayanani pada Goresan Pena Studio dan foto 

sebagai ireferensi bagi customer iguna mempermudahi untuk memilih imodel dan gaya yang 

diinginkan dan  iditampilkan pada halaman idashboard setelah login. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Menu idaftar paket 

Pada menu ikontak info para customeri bisa melihat idetail alamat dan iprofile yang 

dimilikii oleh Goresan Pena Studio. 

 

 
 

Gambar 11. Menui kontak info 
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Pembahasan 

iBerdasarkan penelitiani bahwa minat belii adalah kecenderungan untuki merasa tertarik 

atau terdorongi untuk melakukan kegiatani mendapatkan dan memiliki ibarang dan jasa. Minat 

belii merupakan pernyataan mentali konsumen yang imerefleksikan rencana ipembelian suatu 

produk dengan imerek tertentu (Japarianto & Adelia, 2020). Kombinasi yang paling 

menghasilkan ipendapatan dari penggunaan perangkati simultan adalahi dari smartphone 

(Makhasi, 2018). Perancangani ie-commerce iberbasis websitei sudah ibanyak diterapkani ioleh 

pembisnisi ionline, padai penelitiani inii iakan imengembangkan ie-commerce iberbasis iwebsite 

menjadi imobile phone yaitu android. iAndroid merupakan sistem ioperasi terbaru dan sangat 

trend pada iera teknologi sekarang iini, android memiliki kelebihan idibandingkan iperangkat 

mobile lainnya. iAndroid juga menggunakan isistem layar isentuh (touch screen) yang 

memberikan ikemudahan bagi pelanggani dalam penanganan inavigasi. 

 iAplikasi androidi dalami bentuki smartphone, imerupakan isolusi iyang idapat 

memberikani jawabani dari kekurangani sistemi yangi sudah iada. iSelain iuntuk imenarik 

perhatiani ipelanggan, ikeuntungan pemasarani ionline ini diharapkani meningkatani iomset bagi 

pengusahai dengan hadirnya ikemudahan pelanggani untuk booking jasa pada Goresan Pena 

Studio tanpa harus imengeluarkan biaya ioperasional. 

 Dalam ianalisis dan pengembangan ie-commerce pada Goresan Pena Studio berbasis 

iandroid, penulis melaksanakan ianalisis terhadap sistem ilama yang sudah ada. Analisis 

sistem ilama yang menjadi ilandasan adalah bentuk e-commercei dari para penulis sebelumnya 

yang juga menggunakan imedia sosial promosi seperti biasa dari satu pengembang. Pada 

analisis tersebut idiketahui kekurangan serta kendala yang ada selama pembuatan e-commerce 

sehingga dapat menjadi ilandasan penulis untuk imerancang dengan sistem ibaru.  

 Adapun hasil sistem lama dari pembuatan ie-commerce tersebut memiliki karakteristik 

yaitu, e-commerce  iyang dibuat hanya memiliki alur cerita yang singkat, penggunaan e-

commerce masih menggunakan aplikasi yang ada iseperti Whatshapp, Instagram, dan 

Facebook, penggunaan iyang lainnya masih bersifat ioffline yaitu memasang pamfleti ataupun 

brosur di sekitar untuk memberikani informasi seputar Goresan Pena Studio. Sistem baru 

yang dibangun akan memudahkan dalam ipemasaran suatu usaha yang isedang dijalankan. 

Kemudahan bagi icustomer bisa memiliki akses ilengkap dan fasilitasi online yang memadai. 

 Teknik pengumpulani data dapat idilakukan dengan mendapatkani data dan informasi 

yang akurat gunai merancang dan membangun sistemi yang akan dibuat. iData yang diperoleh 

kemudian dianalisis isebelum melakukan perancangan isistem. Untuk membuati aplikasi e-

commerce ipada Goresan Pena Studioi berbasis android diperlukan iinformasi yang memiliki 

kaitan tentang penelitian ini. Mulai dari metode wawancara, observasi, dan literature pustaka. 

Keterbatasan ipenelitian sistem berbasis iandroid ini masih ioffline karena menggunakan 

xampp yang menggunakan iPHP dan untuk databasenya imenggunakan iMySQL,. Aplikasi 

androidi dalami bentuki ismartphone, imerupakan solusi iyang dapati memberikani jawabani dari 

kekurangani sistemi yang isudah iada. iSelain iuntuk menariki perhatiani icustomer, ikeuntungan 

pemasarani onlinei ini diharapkani meningkatan omseti ibagi pengusaha dengan hadirnya 

ikemudahan pelanggan untuk booking jasa pada Goresan Pena Studio tanpa harus 

mengeluarkan ibiaya operasional. Melalui iaplikasi e-commercei berbasis android diharapkani 

dapat membantu admin dan customer agari lebih mudah dalam pemesanani jasa dari Goresan 

Pena Studio. Sistemi dapat membantu pengolahan idata yang dibutuhkani oleh admin. 

Implikasii dari penelitian ini adalahi dapat digunakan oleh admini sebagai pengelola aplikasii 

dan juga dapat digunakan iadalah customer/pelanggan iyang akan menggunakan ijasa Goresan 

Pena Studio. 
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Simpulan 

Berdasarkan ihasil penelitian dan piembahasan kesimpulan dalam penelitian iini antara 

lain, telah dibangunnya sebuah aplikasi e-commerce berbasis android yang digunakan untuk 

memunculkan value yang dihasilkan oleh isistem yang kemudian data yang sudah diterima 

akan disimpan dalam sistem. Melalui aplikasi e-commerce berbasisi android diharapkan dapat 

membantui admin dan customer agar lebih mudah dalam pemesanan jasa dari goresan pena 

studio. Dengan implementasii aplikasi e-commercei berbasis android idiharapkan dapat 

mempermudah idalam melakukan pekerjaan ikhususnya seni terutama fotografer. iSelain itu 

juga diharapkan bisa idikembangkan lagi menjadi lebih iluas. iBerdasarkan permasalahan idi 

atas, adapun tujuan idari pembangunan iaplikasi ini adalah untuk merancang idan membangun 

sebuah iaplikasi E-commerce Goresan Pena Studio berbasis iandroid dan untuk 

mengimplementasikan iaplikasi berbasis E-commerce Goresan Pena Studio iberbasis android. 
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