Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2020 e-ISSN: 2685-5615
“Inovasi Disruptif Teknologi Informasi di Era Normal Baru” p-1SSN: 2715-5315

IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI KOPERASI SIMPAN PINJAM BERBASIS
WEBSITE PADA KOPERASI DESA KAIBON

IMPLEMENTATION OF A WEBSITE BASED COOPERATIVE INFORMATION
SYSTEM IN KAIBON VILLAGE COOPERATIVE

Erfan Dwi Saputra
Teknik Informatika, Universitas PGRI Madiun
E-mail: ervandwi47@gmail.com

Abstract: This study aims to build a website-based savings and loan cooperative information system.
Using this cooperative information system will facilitate data processing, data search, report
generation, and access to information online. The research approach or model used is the SDLC
waterfall model. The waterfall SDLC model is usually said to be a linear sequential model. The
waterfall model provides a sequential or sequential software flowchart approach starting from the
analysis, design, programming, testing, and supporting stages. The results of this study are a website-
based savings and loan cooperative information system in the kaibon village cooperative.
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi koperasi simpan pinjam
berbasis website. Dengan menggunakan sistem informasi koperasi ini akan memudahkan dalam
pengolahan data, pencarian data, pembuatan laporan, dan akses informasi secara online.
Pendekatan atau model penelitian yang digunakan adalah Model SDLC waterfall. Model SDLC
waterfall biasa dikatakan sebagai model sekuensial linier. Model waterfall memberikan pendekatan
flowchart software secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, pemrograman,
pengujian, dan tahap pendukung. Hasil penelitian ini adalah sistem informasi koperasi simpan pinjam
berbasis website pada koperasi desa kaibon.

Kata kunci: Sistem Informasi, Koperasi Simpan Pinjam, Website

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi berkembang dengan pesat saat ini. Contohnya
dalam penggunaan website yang sudah sangat umum digunakan oleh perusahaan-
perusahaan. Informasi yang didapatkan dari sebuah website sangatlah cepat dan mudah.
Tidak terbebani biaya, waktu dan tempat. Proses dalam mengumpulkan informasi dari
sebuah website. Informasi yang disajikan atau ditampilkan akan selalu berubah sesuai
dengan perkembangan yang sedang terjadi. Itulah alasan kenapa website sangat digemari
oleh user saat ini. Pemanfaatan teknologi informasi sangat luas dalam penggunaannya
yang bisa mencakup segala aspek bidang usaha, termasuk bidang usaha yang berskala
kecil, menegah maupun besar. Salah satunya pada Koperasi.

Koperasi adalah badan usaha yang berisi sekumpulan orang ataupun badan hukum
koperasi yang melakukan kegiatannya pada prinsip koperasi sekaligus sebagai gerakan
ekonomi rakyat yang berdasarkan asas kekeluargaan. Saat ini koperasi Desa Kaibon masih
menggunakan sistem manual dalam pencatatan, pengelolaan data simpanan, data
angsuran, data pinjaman, data anggota, data penarikan simpanan, data laba rugi, dan data
SHU beserta dengan pelaporannya. Dengan sistem konvensional menyebabkan masalah
dan response time yang lama dalam memasukan data kedalam buku, perhitungan
keuangan kurang akurat, setiap melakukan pembayaran angsuran pegawai harus mencatat
dua kali di buku pinjaman dan nota pembayaran angsuran, selain itu pegawai harus
mengecek ulang buku pinjaman dan menghitung dengan kalkulator sisa pinjaman setelah
angsuran dilakukan, pencarian data anggota yang belum mengangsur atau yang belum
lunas masih manual dengan mengecek satu per satu buku pinjaman, dan pada saat akhir
tahun untuk menghitungan sisa hasil usaha pegawai juga harus menghitung satu per satu
mulai dari data pinjaman, data simpanan, data angsuran, data penarikan simpanan, data
laba rugi. Tingkat secure system pada storage database sangat minim, karena satu-satunya
arsip hanyalah kertas dokumen. Selain itu penggunaan media buku sering terjadi kerusakan
seperti buku sobek dan tulisan menjadi tidak jelas karena sudah lama. Dalam pembuatan
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laporan akhir bulan atau akhir tahun harus merekap ulang seluruh data pada buku sehingga
membutuhkan response time yang lama.

Karena hal tersebut maka sistem informasi berbasi web sangat diperlukan. Dengan
menggunakan sistem informasi koperasi ini akan memudahkan dalam pengolahan data,
pencarian data, pembuatan laporan, dan akses informasi secara online. Peneliti memilih
aplikasi website daripada desktop dikarenakan aplikasi website dapat dijalankan dimanapun
kapanpun tanpa harus melakukan penginstalan. Tidak memerlukan lisensi ketika
menggunakan web-based application, sebab lisensi telah menjadi tanggung jawab dari web
penyedia aplikasi. Dapat dijalankan di sistem operasi manapun asalkan kita memiliki
browser dan akses internet. Dapat diakses lewat banyak media seperti komputer, laptop dan
handphone yang sudah sesuai dengan standard WAP. Tidak perlu spesifikasi komputer
yang tinggi untuk menggunakan aplikasi berbasis web ini, sebab sebagian besar proses
dilakukan di web server penyedia aplikasi berbasis web ini. Lebih mudah digunakan dan
berintegrasi.

KAJIAN TEORI

Sistem informasi merupakan suatu jaringan dalam sebuah perusahaan ataupun
sekelompok orang yang mempertemukan antara pengolahan data transaksi harian yang
mendukung fungsi organisasi yang bersifat managerial dengan kegiatan perusahaan
memberikan laporan yang dibutuhkan oleh pihak selain perusahaan tertentu (Abdilah et al.,
2018).

Koperasi berasal dari sebuah bahasa inggris dari asal kata corporation yang artinya
Kerjasama, hingga apapun yang berhubungan dengan kerjasama bisa disebut koperasi.
Secara garis besar koprasi diartikan sebagai kumpulan orang yang secara sadar
menyatukan diri guna berjuang untuk kualitas kesejahteraan ekonomi mereka dengan jalan
sebuah organisasi yang dioperasikan secara demokrasi (Romadhon & Desmulyati, 2019).

Basis data merupakan banyak data yang terkumpul menjadi satu yang membentuk
suatu berkas yang saling berkaitan dengan suatu cara tertentu yang memiliki fungsi untuk
membuat data atau informasi baru. Basis data disimpan dalam hardware komputer dengan
software yang dimanipulasi untuk kegunaan tertentu (Irviani & Oktaviana, 2017).

MySQL adalah suatu perangkat lunak yang berjenis database server dan bersifat
terbuka (open source) (Ibrohim & Purwanty, 2017).

Website adalah sebuah aplikasi yang membutuhkan koneksi internet dan memiliki
konten berupa dokumen multimedia (teks, gambar, suara, animasi, video) di dalamnya yang
memakai protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) dan dalam aksesnya memakai
software yang disebut browser (Arifin & Krisnadita, 2017).

PHP (Hypertext Preprocessor) merupakan sebuah bahasa dalam program yang
dipakai untuk menafsirkan atau membaca baris kode program dan menjadikannya menjadi
kode mesin yang mampu dipahami oleh komputer berbasis server-side yang dapat
ditambahkan ke dalam HTML (Samsudin et al., 2019).

Flowchart merupakan peta flowchart didalam sebuah sistem informasi, sehingga
dapat diketahui dengan jelas kearah mana arus data dihubungkan (Rozaq et al., 2018).

Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu visualisasi sistem secara logika yang tidak
memiliki keterikatan dengan hardware, software struktur data dan organisasi file (Sukrianto,
2017).

ERD yaitu perangkat model data utama yang akan membantu mengelola data dalam
sebuah proyek kedalam entitas-entitas dan menentukan relasi antara entitas (Dermawan &
Hartini, 2017).

METODE

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. Model waterfall
dikerjakan dengan berurutan dimulai dari analisis, desain, pemrograman, pengujian dan
tahap pendukung.

172 | PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA - UNIVERSITAS PGRI MADIUN



Seminar Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi-2020 e-ISSN: 2685-5615
“Inovasi Disruptif Teknologi Informasi di Era Normal Baru” p-1SSN: 2715-5315

1.

Analisa kebutuhan sistem

Tahap pertama saat dilakukan penganalisaan masalah, cara memecahkan masalah dan
Analisa kebutuhan pada sistem dipusatkan pada pengembangan piranti perangkat
lunak.

Design (Perancangan)

Ditahap berikutnya melakukan pembuatan desain software. Tujuan untuk membuat
model seperti ini yaitu untuk mendapatkan maksud yang baik pada aliran data. Proses-
proses fungsional, operasi dan data informasi yang ada didalamnya.

Code Generation (Pengkodean)

Tahap pemrograman dengan mengerjakan penerapan hasil perancangan pada bentuk
yang bisa dibaca dan dipahami oleh komputer. Ditahap ini hasil rancangan mulai
diterjemahkan kedalam bahasa mesin lalu bahasa pemrograman PHP. Jenis bahasa
program ini dipakai oleh penulis merupakan bahasa pemrograman dengan jenis OOP
(Object Oriented Programming). Basis data yang digunakan adalah MySQL.

Testing (Pengujian)

Testing yaitu komponen kritis menjamin kualitas software dan menjelaskan kajian utama
dari spesifikasi desain dan pemrograman. Tahap ini memakai pengujian kuisioner.
Support (Pemeliharaan)

Ditahap ini, proses pemeliharaan dan penanganan secara berkala pada aplikasi.

HASIL

1.

Analisis
a. Analisa Sistem Lama
Saat ini koperasi Desa Kaibon masih menggunakan sistem manual dalam
pencatatan, pengelolaan data anggota, data simpanan, data pinjaman, data
angsuran, data penarikan, data laba rugi, dan data SHU beserta dengan

pelaporannya.

admin melakukan
pencatatan secara manual

selesai

Gambar 1. Flowchart Sistem Lama
b. Analisa Sistem Baru

Sistem informasi koperasi simpan pinjam berbasis website yang baru ini akan
dilengkapi dengan menu pengguna, anggota, jenis simpanan, data simpanan, detail
simpanan, pinjaman, data angsuran, detail angsuran, data penarikan, alokasi SHU,
presentase alokasi, laba rugi, dan pembagian SHU. Berikut ini adalah spesifikasi
software dan hardware yang digunakan.
1) Software

Sistem Operasi : Windows 10
Aplikasi Basis data : XAMPP
Browser : Google Chrome
Editor : Notepad++
Bahasa : PHP, HTML, Javascript
Basis Data - MySQL

2) Hardware
Ram :2GB
Prosesor :Corei3
Hardisk : 500 GB
Printer : Printer Inkjet
Resolusi Layar : 1360x780
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2. Perancangan
a. Flowchart Sistem
Berikut ini adalah flowchart sistem yang dibangun.
I
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12

Gambar 2. Flowchart Sistem
b. DFD level O
Berikut ini adalah DFD level 0 sistem yang dibangun.
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Gambar 3. DFD Level O
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c. DFD level 1
Berikut ini adalah DFD level 1 sistem yang dibangun.
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Gambar 4. DFD Level 1
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d. ERD
Berikut ini adalah ERD sistem yang dibangun.

Gambar 5. ERD

3. Implementasi
a. Login
Untuk masuk pada sistem pengguna harus login terlebih dahulu dengan memasukan

username dan password.

Gambar 6. Login

b. Dashboard
Setelah melakukan login maka pengguna akan masuk pada menu dashboard atau

tampilan pertama sistem.

5 NOPERASI KUIBON

Dashboars
=
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s

Gambar 7. Dashboard

c. Data simpanan
Menu ini digunakan menampilkan data simpanan. Pada menu ini sistem dilengkapi

fitur menampilkan, menambah, menyimpan, mengubah, menghapus, dan mencari

data.
= L

£3 KOPERAS KB

Gambar 8. Data simpanan
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d. Data pinjaman
Menu ini digunakan menampilkan data pinjaman. Pada menu ini sistem dilengkapi
fitur menampilkan, menambah, menyimpan, mengubah, menghapus, dan mencari
data.

#35 KOPERASI KAIBON = w

Gambar 9. Data pinjaman
e. Data angsuran
Menu ini digunakan menampilkan data angsuran. Pada menu ini sistem dilengkapi
fitur menampilkan, menambah, menyimpan, mengubah, menghapus, dan mencari
data.

#3 KOPERASI KAIBON = L

Gambar 10. Data angsuran
f. Laporan anggota
Menu ini digunakan untuk mencetak laporan data anggota.

LAPORAN DATA ANGGOTA

Gambar 11. Laporan anggota

g. Laporan simpanan
Menu ini digunakan untuk mencetak laporan data simpanan.

P, ’IE' KOPERASI DESA KAIBON

LAPORAN DATA SIMPANAN
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Gambar 12. Laporan simpanan
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h. Laporan pinjaman
Menu ini digunakan untuk mencetak laporan data pinjaman.

@ KOPERAS! DESA KAIBON

LAPORAN DATA PINJAMAN
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Gambar 13. Laporan pinjaman
i. Laporan angsuran
Menu ini digunakan untuk mencetak laporan data angsuran.

PO KOPERASI DESA KAIBON
W OATA

Gambar 14. Laporan angsuran
j. Laporan SHU
Menu ini digunakan untuk mencetak laporan data shu.

KOPERASI DESA KAIBON

LAPORAN DATA PEMBAGIAN SHU

Gambar 15. Laporan SHU

PEMBAHASAN

Sistem informasi koperasi simpan pinjam ini mempermudah pengguna dalam
pengolahan data dan pembuatan laporan pengguna, anggota, jenis simpanan, data
simpanan, detail simpanan, pinjaman, data angsuran, detail angsuran, data penarikan, detail
penarikan, alokasi SHU, presentase alokasi, laba rugi, dan pembagian SHU. Dengan
adanya sistem ini juga membantu pimpinan dalam pengambilan keputusan.

KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan simpulan dalam penelitian ini adalah:

1. Merancang dan membangun sistem informasi koperasi simpan pinjam berbasis website
pada koperasi Desa Kaibon.

2. Mengimplementasikan sistem informasi koperasi simpan pinjam berbasis website pada
koperasi Desa Kaibon.

3. Sistem informasi koperasi simpan pinjam berbasis website pada koperasi Desa Kaibon
menghasilkan laporan data anggota, data simpanan, data pinjaman, data angsuran, data
penarikan simpanan, data laba rugi, dan data SHU.
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