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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi saat ini berkembang sangat pesat. Salah satunya adalah penggunaan aplikasi. PT 

INKA (PERSERO) yang beralamat di Jl Yos Sudarso 71 Kelurahan Madiun Lor Kecamatan Manguharjo Kota 

Madiun masih belum memiliki aplikasi yang khusus untuk mengolah data pada gudang. Saat ini pegawai 

dalam kegiatan operasional di gudang menggunakan aplikasi Microsoft Excel. Hal tersebut menyebabkan 

beberapa masalah diantaranya perhitungan barang masuk dan keluar kurang akurat, kode barang yang 

dimasukan dalam laporan tidak sesuai dengan barang yang ada digudang. Pembuatan laporan belum 

maksimal dan sering terlambat. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun aplikasi gudang 

berbasis dekstop pada  PT INKA (PERSERO) yang dapat membuat laporan dengan mudah dan akurat. Model 

pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian adalah Model Waterfall. Adapun langkah 

pengembangan metode ini adalah sebagai berikut: analisis, desain, coding, testing/verification, dan 

maintenance. Sistem akan dibangun dengan menggunakan Java Netbeans dan XAMPP. Hasil dari penelitian 

ini menunjukan bahwa aplikasi gudang yang sudah dibangun mempermudah kinerja pegawai dalam 

pengolahan data barang, data supplier, data kereta, data barang masuk, dan data barang keluar. Pencarian 

data data barang, data supplier, data kereta, data barang masuk, dan data barang keluar mudah untuk 

dilakukan. Pembuatan laporan menjadi lebih mudah dan akurat. Perhitungan stok barang akurat. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Gudang, Dekstop, Java Netbeans, PT INKA Persero 
 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi saat ini berkembang sangat pesat. Salah satunya adalah 

penggunaan aplikasi. Aplikasi adalah suatu program yang dibuat oleh pengguna untuk 

mempermudah dalam pekerjaan dan pengambilan keputusan. Setiap perusahaan baik kecil maupun 

besar saat ini selalu memanfaatkan teknologi. Salah satunya penggunaan aplikasi gudang padaPT 

INKA (PERSERO). Aplikasi gudang digunakan untuk mempermudah kinerja pegawai dalam 

mengolah data barang pada gudang. 

PT INKA (PERSERO) yang beralamat di Jl Yos Sudarso 71 Kelurahan Madiun Lor 

Kecamatan Manguharjo Kota Madiun masih belum memiliki aplikasi yang khusus untuk mengolah 

data pada gudang. Saat ini pegawai dalam kegiatan operasional di gudang menggunakan aplikasi 

Microsoft Excel. Hal tersebut menyebabkan beberapa masalah diantaranya perhitungan barang 

masuk dan keluar kurang akurat, kode barang yang dimasukan dalam laporan tidak sesuai dengan 

barang yang ada digudang. Pembuatan laporan belum maksimal dan sering terlambat. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka diperlukan sebuah aplikasi gudang. Dengan 

adanya aplikasi gudang diharapkan pengolahan data menjadi lebih mudah dan pembuatan laporan 

juga bisa dilakukan dengan mudah dan cepat. Selain itu aplikasi gudang yang akan dibangun ini 

dapat mengatasi permasalahan yang ada sebelumnya. Peneliti melakukan penelitian ini sebagai 

bahan penulisan Skripsi dengan judul “RANCANG BANGUN APLIKASI GUDANG BERBASIS 

DEKSTOP DENGAN MENGGUNAKAN JAVA NETBEANS STUDI KASUS DI  PT INKA 

(PERSERO)”. 

 

KAJIAN TEORI 

Aplikasi 

Aplikasi adalah suatu program yang dibuat oleh pengguna untuk membantu dalam menyelesaikan 

suatu pekerjaan dan membantu pengguna dalam mengambil keputusan (Riestiana M. & Sukadi, 

2014).  

Sistem Basis Data 

Basis data (database) adalah kumpulan data yang saling terhubung yang tersimpan dalam suatu 

perangkat komputer (Anisya & Wandyra, 2016). 
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MySQL 

MySQL adalah aplikasi sistem manajemen basis data yang dapat digunakan secara gratis oleh 

penggunanya (Agusvianto, 2017). 

Java Netbeans 

Java merupakan bahasa pemrograman berorientasi objek yang dapat digunakan untuk membangun 

aplikasi dekstop. Java dapat dijalankan pada perangkat komputer atau smartphone (Rosliana, 

Herlawati, & Supriyatna, 2015). 

Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram adalah suatu model yang digunakan untuk menggambarkan suatu aliran data 

pada sebuah program (Wibowo, Rumagit, & Tuturoong, Perancangan Aplikasi Gudang Pada 

PT.Pakan Ternak Sejati, 2014) 

METODE PENELITIAN 

Model pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian adalah Model Waterfall. 

Adapun langkah pengembangan metode ini adalah sebagai berikut: analisis, desain, coding, 

testing/verification, dan maintenance. Data primer dalam penelitian ini adalah informasi langsung 

dari pegawai dan kepala gudang di PT INKA (PERSERO). Pengambilan data primer dilakukan 

melalui cara wawancara. Wawancara dilakukan dengan kepala gudang di PT INKA (PERSERO). 

Wawancara yang dilakukan lebih menitikberatkan terkait permasalahan yang ada pada bagian 

gudang. Data sekunder dalam penelitian ini adalah referensi pendukung seperti buku dan jurnal. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis 

Aplikasi gudang yang akan dibangun akan mengolah data pengguna, data kereta, data kategori 

barang, data barang, data supplier, data barang masuk, dan data barang keluar. Dengan menggunakan 

aplikasi yang baru diharapkan dapat mengatasi permasalahan yang ada sebelumnya. 

Perancangan 

1. Flowchart Sistem 

 
Gambar 1. Flowchart Sistem 

 

 

2. DFD level 0 

ADMIN

APLIKASI GUDANG BERBASIS DEKSTOP DENGAN 

MENGGUNAKAN JAVA NETBEANS STUDI KASUS 

DI  PT INKA (PERSERO)
Input data pengguna

Input kategori barang

Input data barang

Input data kereta

Input supplier

Input data barang masuk

Input data barang keluar

Informasi data pengguna

Informasi kategori barang

Informasi data barang

Informasi data kereta

Informasi data supplier

Informasi data barang masuk

Informasi data barang keluar

STAFF GUDANG
Login

Konfirmasi login

login

Input data barang

Input data barang masuk

Input data barang keluar

Konfirmasi login

Informasi data barang

Informasi data barang masuk

Informasi data barang keluar

MANAGER

Laporan data barang

Laporan data barang masuk

Laporan data barang keluar

login

Konfirmasi login  
Gambar 2. DFD Level 0 
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3. DFD level 1  
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Gambar 3. DFD Level 1 

4. ERD 

 
Gambar 4. ER-Diagram 

Implementasi 

1. Login 

 
Gambar 5. Login 

2. Menu Utama 

 
Gambar 6. Menu Utama 

3. TransaksiBarangMasuk 

 
Gambar 7. Transaksi Barang Masuk 
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4. Transaksi Barang Keluar 

 
Gambar 8. Transaksi Barang Keluar 

5. Laporan Data Barang Masuk 

 
Gambar 9. Laporan Data Barang Masuk 

 

6. Laporan Data Barang Keluar 

 
Gambar 11. Laporan Data Barang Keluar 

Pengujian Sistem 

Berdasarkan hasil jawaban dari 5 responden atas pertanyaan kuisioner yang sudah dilakukan 

menunjukan bahwa 100% responden memilih sangat setuju. Berdasarkan hal tersebut dapat 

dikatakan bahwa aplikasi gudang yang dibangun sangat layak digunakan di PT. Industri Kereta Apik 

(INKA) Madiun. 

Pembahasan 

Hasildaripenelitianinimenunjukanbahwa aplikasi gudang yang sudahdibangun mempermudah 

kinerja pegawai dalam pengolahan data barang, data supplier, data kereta, data barang masuk, dan 

data barang keluar. Pencarian data data barang, data supplier, data kereta, data barang masuk, dan 

data barang keluarmudahuntukdilakukan. Pembuatan laporan menjadi lebih mudah dan 

akurat.Perhitunganstokbarangakurat. 

 

KESIMPULAN 

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah 

1. Aplikasi gudangyang sudahdibangun mempermudah kinerja pegawai dalam pengolahan data 

barang, data supplier, data kereta, data barang masuk, data barang keluar, rekapitulasi data 

barang.  

2. Pencarian data mudahuntukdilakukan. 

3. Pembuatan laporan menjadi lebih mudah dan akurat. 

4. Perhitunganstokbarangakurat.. 
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